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SISTEMA DE BUSCA E COMPRA DE MEDICAMENTOS -
FASTPHARMA

RESUMO

Este trabalho apresenta um aplicativo para busca e compra de medicamentos. O aplicativo
permite que varias farméacias oferecam um mesmo produto, podendo o consumidor optar pelo
mais barato. O sistema é composto por dois modulos: farméacia e consumidor. O modulo do
consumidor oferece a ele os medicamentos e quais farméacias que vendem e o preco, e
também disponibiliza a ele o0 endereco das farméacias da regido cadastradas no aplicativo. J& o
modulo da farmacia da a eles uma forma de controlar os pedidos feitos no aplicativo pelo

consumidor e também cadastrar seus produtos.

Palavras-Chaves: Comércio eletrdnico, aplicativo mobile, Aplicativo de Delivery



DRUG SEARCH AND PURCHASE SYSTEM - FASTPHARMA

ABSTRACT

This work presents an application for searching and buying medicines. The application allows
several pharmacies to offer the same product, and consumers can choose the cheapest. The
system consists of two modules: pharmacy and consumer. The consumer module offers him
the medicines and which pharmacies they sell and the price, and also makes available to him
the address of the local pharmacies registered in the application. The pharmacy module, gives
them a way to control consumer orders placed on the app and also to register their products.

Keywords: Ecommerce, Mobile App, Delivery App
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1 INTRODUCAO

O avanco tecnoldgico permite que os mais diversos tipos de produtos sejam vendidos
on-line. Com o comércio de medicamentos ndo é diferente. Existem diversos comércios
eletrénicos voltados para a venda de medicamentos. E a grande maioria desses comércios
eletrébnicos possuem uma variedade de produtos muito grande e com bons precos para

fornecer ao cliente.

O comércio eletrbnico de medicamento da mais praticidade ao cliente durante a
aquisicdo de medicamentos. No entanto, grande parte dos comércios eletronicos de drogas
existentes sdo portais especificos de grandes redes de farmacias que realizam entregas pelos
correios em sua grande maioria, ou seja, nem sempre o cliente tem a opcdo de receber o
produto no mesmo dia. Mesmo que grandes redes geralmente apresentem precos mais
atraentes, muitas vezes um mesmo produto pode ser encontrado nas redes locais (da cidade
onde cliente reside) por um preco mais atraente e rapido prazo de entrega. A grande
dificuldade em encontrar tais remédios na rede local é justamente a inexisténcia de um
sistema que centralize as ofertas de medicamentos de diversos fornecedores locais. Visando

suprir estas necessidades, o presente aplicativo € proposto.

O FastPharma tem como seu objetivo disponibilizar ao cliente uma forma facil e
rapida de buscar por medicamentos nas drogarias dentro da cidade, informar ao cliente quais
farmacias estdo abertas no horario e fornecer ao usuario uma forma dele realizar a compra de
remédios pelo aplicativo podendo optar por receber em casa ou reservar o medicamento e ir

até a farméacia ele mesmo e pegar seu medicamento.

1.1 Justificativa

Nos dias atuais as pessoas podem fazer a compra de medicamentos com as grandes
redes de farmacias que geralmente possuem os produtos com pregos atraentes, porém nem
sempre sera entregue no dia. Ja as redes pequenas ndao possuem muitas formas do cliente ter
acesso aos precos de forma répida, necessitando o cliente gastar bastante tempo procurando

pelo melhor preco.



Pensando nisso este projeto teve como proposta criar um aplicativo que facilite isso
para as pessoas dando a elas a possibilidade de fazer a busca por medicamentos nas farmacias
da cidade do usuério. E também dar ao comprador uma forma de realizar a compra dos

remédios e receber na hora em sua casa.

1.2 Problema

Ainda existe uma grande dificuldade em buscar e comprar os medicamentos com bons
precos para receber no mesmo dia, devido as pessoas ndo terem mais tempo para nada, por
iISSO muitos tendem a gastar muito dinheiro com remédios por ndo poderem buscar por precos

melhores.

Por isso o aplicativo proposto tem como objetivo disponibilizar ao cliente uma forma
facil e rapida de realizar a busca por remédios em diferentes farmacias na regido dando a ele
todas as farmacias que o medicamento estd disponivel e qual o valor. Também
disponibilizando ao cliente para fazer a compra do medicamento pelo aplicativo ou reservar o

medicamento e buscar ele na farmacia.

1.3 Objetivos

Esta secdo apresenta os objetivos geral especificos do presente trabalho.

1.3.1 Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo que facilite a busca de medicamentos e farméacias nas
regibes do usuario e agilize também a compra dos medicamentos para serem recebidos no

menor tempo possivel.



1.3.2 Objetivos Especificos

Abaixo serdo listadas as funcionalidades a serem desenvolvidas no aplicativo deste
projeto:

e Apresentar um modulo para os clientes buscarem e adquirirem produtos de todas
as farmécias cadastradas e também possam escolher se desejam reservar 0s
produtos para ir até a farmacia buscar ou receber o produto em casa.

e Criar um médulo para as farmacias se cadastrarem, controlando todos os pedidos

feitos pelos clientes e também cadastrando todos os seus produtos.

1.4 Metodologia

Neste capitulo sera apresentado a metodologia de desenvolvimento do projeto.

1.4.1 Caracterizagdo da Pesquisa

O projeto é desenvolvido pela pesquisa documental que é uma pesquisa que incluem

uma compilacdo de dados, que pode ser buscada em diversos materiais como livros e internet

A pesquisa documental assemelha-se muito a pesquisa bibliografica. A diferenca
essencial entre ambas esta na natureza das fontes. Enquanto a pesquisa bibliogréafica
se utiliza fundamentalmente das contribuicbes dos diversos autores sobre
determinado assunto, a pesquisa documental vale-se de materiais que ndo recebem
ainda um tratamento analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de acordo com
0s objetivos da pesquisa (GIL, 2002, p.45).

A caracteristica da pesquisa valida-se pela necessidade de se obter fontes dos mais

variados locais ndo se prendendo apenas no material impresso encontrado nas bibliotecas.



1.4.2 Natureza da Pesquisa

O projeto é desenvolvido pela pesquisa exploratoria que é uma pesquisa que na grande
maioria dos casos envolve entrevistas com pessoas que possuem grande experiéncias na area

de foco do projeto.

“Estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema com
visitas a torna-lo mais explicativo. Pode-se dizer que estas pesquisas tem como objetivo
principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intui¢cdes” (GIL,2002,p.41).

Com o objetivo de uma compreensdo mais relevante sobre o assunto, cabe destacar
também a pesquisa exploratéria que suprird as funcionalidades da investigacdo dando um

suporte complementar no desenvolvimento do projeto.

1.5 Importéancia

Nos dias atuais as pessoas tém cada vez menos tempo de sobra, pois tem que dividir
seu tempo entre o trabalho e a suas familias. Em consequéncia disso ndo tem tempo
disponivel para sair e fazer uma busca por medicamentos baratos e por isso acabam gastando

muito dinheiro em remédios que podem ser encontrados mais baratos.

Pensando nisso este projeto tem como principal objetivo facilitar a vida das pessoas
gue procuram por medicamentos, disponibilizando para os usuarios 0s precos dos
medicamentos e a localizacdo das farmacias caso o usuario possa se deslocar a até a farmacia.
O aplicativo também ira disponibilizar a possibilidade do usuario fazer a compra e receber em

sua prépria casa.

1.6 Cronograma

No quadro 1 apresentado abaixo é possivel ver o cronograma seguido para o

desenvolvimento do projeto



Quadro 1: Cronograma

Tarefas/Meses Mar. Abr. Mai. Jun. Jul.
PROJETODE TCC 1
Escolha do Assunto X
Defini¢éo do Tema X
Definic&o dos Objetivos X
Levantamento Revisédo
Bibliografia x x x
Definigdo da metodologia X X
Definicdo ferramentas X X
Elaboracéo Pré-projeto X X
Entrega TCC 1 X
Tarefas/Meses Agost. | Set. Out. Nov. Dez.
PROJETO DE TCC 2
Definicdo de objetivos e
funcionalidades x x
Desenvolvimento do projeto X X
Entrega TCC 2 X
Banca de TCC 2 X

1.7 Organizacdo dos Capitulos

O capitulo 2 apresenta o levantamento bibliogréafico, ele descreve o tema abordado e
as principais ferramentas e tecnologias que foram utilizadas para a aplicacdo do FastPharma,
também estdo citados trabalhos correlatos ao apresentado, mostrando o diferencial deste
projeto e como o desenvolvimento tecnolégico vem crescendo nos tempos atuais.

O capitulo 3 apresenta requisitos do aplicativo, os prototipos visuais, a UML (Unified
Modeling Language) e os tipos de diagramas que serdo usados para o desenvolvimento do
projeto e também descrevendo cada diagrama como o diagrama de classe, o diagrama de caso
de uso e o diagrama de atividade. Também sera apresentado as técnicas utilizadas no

aplicativo, a estrutura e a operacionalidade do projeto.



No capitulo 4 apresenta as conclusdes do trabalho, nele sera apresentado o resultado

do projeto.



2 LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO

Neste capitulo serdo levantados o referencial tedrico que servira de suporte para o
projeto.

2.1 Medicamento

No século 11, os arabes fundaram a primeira escola de farméacia de que se tem noticia,
criando inclusive uma legislacdo para o exercicio da profissdo. Naquela época, a obtencéo do
diploma de farmacéutico exigia estudos tedricos e prestacdo de exames praticos, embora ainda
ndo fosse considerado de nivel universitario. Com o tempo, 0 estudo universitario para a

formacdo do farmacéutico ¢ estendido para toda a Europa.

No seculo XVI, o estudo dos remédios ganhou impulso notavel, com a pesquisa
sistematica dos principios ativos das plantas e dos minerais capazes de curar doencas. Os
maiores conhecimentos em fisiologia e toxicologia dao inicio a moderna farmacologia, tendo
sido publicado, em 1813, o primeiro tratado de toxicologia. Também na primeira metade do

século XIX foram criados os primeiros laboratdrios farmacéuticos.

2.2 Tipos de controle de medicamentos

As substancias sujeitas a controle especial e os medicamentos que as contém devem
ser guardados sob chave ou outro dispositivo que ofereca seguranca, em local exclusivo para
este fim e sob a responsabilidade do farmacéutico. Sua dispensacdo deve ser feita
exclusivamente por farmacéuticos, sendo proibida a delegacdo da responsabilidade sobre o

controle dos medicamentos a outros funcionarios.

A Receita de Controle Especial e a Notificagdo de Receita devem estar preenchidas
de forma legivel, com a quantidade escrita em algarismos arabicos e por extenso,

sem emenda ou rasura. Também devem estar preenchidos o nome e o endereco
completo do paciente e a data de emissio. (RAPKIEWICZ; GROBE,

2015,p.8)



O farmacéutico é responsavel por analisar as prescrices e s6 pode aviar ou dispensar
0s medicamentos quando todos os itens da receita e da Notificagdo de Receita estiverem
devidamente preenchidos. Cirurgides-dentistas e medicos veterinarios podem prescrever
substancias sujeitas a controle especial desde que para uso odontolégico e veterinario,

respectivamente.

2.3 Farméacia

O Ciclo da Assisténcia Farmacéutica inclui as etapas de producdo, selecéo,
programacdo, aquisicdo, armazenamento, distribuicdo e dispensacdo dos medicamentos, de
forma que sejam desenvolvidas com o intuito de ampliar o acesso da populacdo aos
medicamentos considerados essenciais e garantir o seu uso racional, contribuindo, portanto,

para a integralidade das acdes de saude.

Ao disponibilizar o medicamento ao usuario, o farmacéutico pode realizar vérias
atividades, tais como avaliagdo da prescricdo, orientacdo correta sobre o uso do
medicamento, comunicacdo com o prescritor a fim de identificar, prevenir e resolver

problemas relacionados a medicamentos, educar o usuario para a adesdo ao
tratamento e orientd-lo para o autocuidado em sadde (Alencar (2010) apud
Silva (2007)).

A dispensacdo deve ser entendida como integrante do processo de atencao ao paciente,
ou seja, como uma atividade realizada por um profissional da saide com foco na prevencao e

promocdo da salde, tendo o medicamento como instrumento de acao.

2.4 Receitas

A Prescricdo meédica pode ser definida como uma etapa no processo de fornecimento
de medicamentos para um paciente. Esse processo é multidisciplinar, envolvendo médicos,

farmacéuticos, nutricionistas e equipe de enfermagem e pode adquirir enorme complexidade.



A Prescricdo € a transcricdo do planejamento terapéutico, no formato de comandos, a serem

executados pela equipe de apoio no tratamento do paciente.

O farmacéutico é responsavel por analisar a prescricbes e sé pode dispersar 0s
medicamentos quando todos os itens da recita e da notificagdo de receita estiverem
devidamente preenchidas. Por esse motivo este projeto ndo poderd entregar todos 0s

medicamentos que necessitem de receitas.

2.5 Ferramentas do projeto

Neste subcapitulo serd apresentado as ferramentas que Foram utilizadas no

desenvolvimento do projeto.

2.5.1 INTELLIJ idea

A Ferramenta utilizada para construcdo do projeto foi a INTELIJ idea na sua versdo

comercial, produzido e distribuido por JetBrains S.R.O.

O IDE fornece certos recursos como conclusdo do cddigo, analisador de contexto,
navegacgdo entre classes, onde se pode pular para uma classe ou declaragdo no
cddigo diretamente, fatoracdo de codigo e fornece opgbes para corrigir
inconsisténcias através de sugestdes. (IntelliJ IDEA Blog, 2016).

A escolha desta ferramenta foi definida por ser produtiva no quesito velocidade,
desempenhando o papel de indentacdo do codigo fonte de maneira simples e facilitando as
implementacdes do projeto atendendo a necessidade de todas as linguagens escolhidas para

este projeto.

2.6 Tecnologias
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Neste capitulo sera apresentar as ferramentas que foram utilizadas para a criacéo e
evolucéo do projeto ird utilizar algumas ferramentas de desenvolvimento de softwares para a

plataforma android e 10s.

2.6.1 Android

Conhecido por ser o sistema operacional com maior diversidade de aparelhos, o
sistema que nasceu na Califérnia na empresa Android, Inc. em 2003 e adquirida pela Google
em 2005, o sistema baseado no nicleo Linux atingiu uma grande marca nesse primeiro
semestre de 2017, ultrapassando o sistema Windows como o sistema operacional, dentre
todos os tipos de computadores (moveis, notebook, desktops) com mais usuarios na internet

segundo o site americano de estatisticas GlobalStats stat counter.

Este sistema operacional mdvel foi escolhido por ser uma das mais utilizada, a
plataforma oferece muitos recursos como diversas APl (Application Programming Interface)

disponiveis livremente na internet pela google, proprietaria do Android.

Segundo Lecheta (2013, p.23) o Android é uma plataforma de desenvolvimento para
aplicativos mdvel como smartphones e contém um sistema operacional baseado em Linux,
uma interface visual rica, GPS, diversas aplicacdes ja instaladas e ainda um ambiente de
desenvolvimento bastante poderoso, inovador e flexivel. Além de poder utilizar a linguagem

Java para desenvolver as aplicacdes usufruindo de todos os recursos que temos direito.

2.6.2 lonic

lonic3 é um framework open source hibrido, 0 mesmo tem como diferencial sua maior
produtividade e desempenho. Seu objetivo é utilizar tecnologias web para desenvolver

aplicativos moveis hibridos, ou seja, aplicativos que usam tecnologias web e também nativas.

De acordo com o site oficial de Ionic: “O Ionic Framework ¢ um projeto 100% livre e
de cddigo aberto, licenciado sob o MIT. Ele sempre permanecera livre para usar, alimentado

por uma enorme comunidade mundial. ” conforme a cita¢do do site do ionic 0 mesmo tem o



11

projeto com o cddigo aberto sendo assim existe uma comunidade enorme que auxilia no seu

melhoramento.

Foi escolhida por ser uma ferramenta muito utilizada no mercado atualmente e

possibilitando usar componentes nativos com web.

2.6.3 Angular 2

A tecnologia utilizada para criacdo dos componentes visuais e consumo das APIs Java
é 0 Angular 2 frameworks produzida e distribuida pela GOOGLE INC

Angular é uma plataforma que facilita a criacdo de aplicativos na web. Angular
combina modelos declarativos, injecdo de dependéncia, ferramentas de ponta a
ponta e melhores praticas integradas para resolver desafios de desenvolvimento.
Angular capacita os desenvolvedores para criar aplicativos que vivem na web, no
celular ou na area de trabalho. (ANGULAR.IO)

Por utilizar TypeScript e aproveitar muito bem os componentes de marcacdo de texto
do HTML esta tecnologia traz ao projeto todos 0s recursos necessarios para o completo

desenvolvimento do projeto.

2.6.4 Firebase

Firebase Database ¢ um banco real time, ou seja 0s dados sdo instantaneamente
sincronizados, sua facilidade na criacdo e integracdo foram os principais pontos para sua
escolha neste projeto. De acordo com o site do Firebase: “O Firebase usa a infraestrutura do
Google e é dimensionado automaticamente, para que VOCEé ndo precise se preocupar em
atender a demanda dos usuarios.”. O mesmo foi desenvolvido pela empresa Google e utiliza

dos seus recursos para melhorar seu desempenho.
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Figura 1: Tela do firebase database

B Firebase you-can ~

A  Project Overview = Database 2 RealtimeDaabase ~
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FAZER UPGRADE
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<

Fonte: https://firebase.google.com/?hl=pt-br

A figura acima mostra a estrutura do banco de dados do Firebase, os dados sdo
armazenados como objetos JSON (JavaScript Object Notation), pois 0 mesmo é como uma
arvore JSON hospeda em nuvem, ele ndo possui tabelas como em banco de dados SQL
(Linguagem de Consulta Estruturada) cada registro novo criado no banco se torna um node na

estrutura JSON com uma chave associada.

2.7 UML

UML € uma linguagem que padroniza como se especifica, constroi, visualiza e
documenta sistemas orientados a objeto. Facilita o desenvolvimento de um software, permite
integrar a organizacdo e os elementos tecnolégicos, que estardo presentes na construcdo do
sistema, ajudando a dominar a complexidade das necessidades encontradas e definir os

processos e fluxos informativos.

A UML (Unifeild Modeling Language) € uma linguagem padrdo para a elaboragio
da estrutura de projetos de software. Ela poderé ser empregada para a visualizacéo, a

especificacdo e a documentagdo de artefatos que fagam uso do sistema de software
(BOOCH, RUMBAUGH, JACOBSON 2012).


https://firebase.google.com/?hl=pt-br
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Em UML um modelo é constituido por um conjunto de diagramas, esses representam
0s aspectos complementares de um sistema. Cada diagrama utiliza simbolos que representam

elementos que serdo modelados e também linhas que ligam esses elementos

2.8 Trabalhos Correlatos

Neste Topico trata-se dos trabalhos da empresa Pharmacy S/A com o titulo de
Farmacias APP (Aplicativo), do Grupo InterPlayers com o titulo GoPharma e do Grupo
EPharma com o titulo EPharma.

2.8.1 Farmacias APP

O Farmaécias APP é desenvolvido pela empresa Pharmacy S/A com este aplicativo, o
cliente pode apenas realizar a busca e compra de medicamentos. O aplicativo realiza suas
entregas pelos correios ndo fazendo entrega local, por esse motivo ndo disponibiliza para seus

clientes as localizagc6es das farmacias na regido.

2.8.2 GoPharma

O GoPharma é um aplicativo que foi desenvolvido para localizar as farmacias e
drogarias mais proximas do consumidor e indicar o melhor caminho até o estabelecimento de
sua preferéncia. O aplicativo é totalmente gratuito para o usuario e para as farmacias. Além de
encontrar a farmacia mais proxima, o usuario também tem acesso a informagcbes como

telefone, horéario de funcionamento e servico de entregas.

GoPharma é um aplicativo gratuito, mobile e web, que consiste em um servico de
utilidade publica para a busca por farmacias e drogarias mais proximas do consumidor.
Desenvolvido pelo Grupo InterPlayers, o aplicativo possui um sistema de busca por

geolocalizacdo, estabelecimento ou regido que indica 0 melhor caminho até a farmacia de sua
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preferéncia, além de fornecer informacdes como telefone, horéario de funcionamento e

estacionamento.

2.8.3 EPharma

O EPharma é um aplicativo Desenvolvido pela Grupo EPharma, que disponibiliza
apenas aos clientes da rede EPharma a localizagdo e a listagem dos medicamentos das
farmécias credenciadas, ndo disponibilizando a todas as pessoas 0 acesso para realizar a busca

pelos medicamentos.

2.8.4 Comparativo

O FastPharma é um aplicativo que diferente dos outros aplicativos citados acima
disponibiliza ao cliente uma forma de realizar a busca por farméacias, buscar medicamentos e
compara precos de cada um e fazer a compra direto do aplicativo para receber em casa na

hora e esta disponivel para qualquer pessoa apenas pedindo ao usudrio fazer um cadastro no

app.
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3 Desenvolvimento

Este capitulo apresenta a especificacdo, os tipos de diagramas que serdo usados para o
desenvolvimento do projeto e também descrevendo cada diagrama, a implementacdo e a
operabilidade do aplicativo FastPharma.

3.1 Especificagéo

Esta secdo apresenta de forma detalhada os requisitos, casos de uso e protétipos

visuais levantados para o aplicativo bem como seus diagramas de classe e sequéncia

3.1.1 Requisitos

O aplicativo proposto neste trabalho deve oferecer aos clientes uma busca por
medicamentos de forma facil e rapida, disponibilizando a eles 0 nome, uma descri¢cdo do
medicamento, valores e quais farmacias o produto estd disponivel para compra. Também
devera disponibilizar aos usuarios os enderecos, horario de funcionamento e telefone de cada

farmacia.

O aplicativo também devera disponibilizar as farmacias uma forma facil e rapida de
realizar o cadastro da drogaria, monitorar os pedidos feitos pelos usuarios e fazer o cadastro

de todos os medicamentos disponiveis na farmécia.

3.1.2 Prototipos Visuais

O aplicativo FastPharma se divide em dois tipos de aplicativos um para o usuario onde
ele ird fazer a busca por farméacias e medicamentos e realizar a compra e um outro para as
farmacias onde elas poderéo fazer o cadastro no app e realizar o cadastro de os medicamentos

além de gerencia todos os pedidos feitos a farmacia.
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A tela de login é a primeira tela apresentada ao usuario. Nessa tela o funcionério
informara seus login de acesso e o sistema faz a pesquisa no banco de dados para verificar se
os dados informados sdo compativelis.

Figura 2: Tela de login da Farmacia

Login

Fonte: Autor.

Proxima tela é a tela de controle de medicamento, onde o funcionario da farméacia tera
acesso ao controle das drogas da farmacia, nessa tela ele podera fazer o cadastramento dos

medicamentos da drogaria, também tera acesso a listagem de todos os produtos.
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Figura 3: Tela de Cadastro de Medicamento

= Medicamentos

CADASTRAR

T Acebrofilina - Broncolex

Xarope Adulto com 120 ml VER
L[ R$17.72
== Advantan Creme com 15

Gramas VER

[l = RS$ 50,43

Aerolin Xarope com 120 ml

991
T R$ 9,91

Fonte: Autor.

Na tela de controle de pedido é onde o funcionario da farméacia tera acesso ao controle
dos pedidos feitos, nessa tela o funcionario tera a listagem de todos os pedidos feitos pelos
usuarios para a farméacia e podendo modificar o status do pedido para informar o usuério se

seu pedido ja saiu para sua residéncia.
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Figura 4: Tela de controle de Pedidos

Pedidos

Eduardo Salmoria
Status: Recebido

Enderego: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Gabriel Salmoria

Status: Recebido

Endereco: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Clairton Salmoria

Status: Recebido

Endereco: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Fonte: Autor.

Na figura 5 a tela de login é a primeira tela apresentada ao usuério. Nessa tela o
usuario informara seus login de acesso e o aplicativo faz a pesquisa no banco de dados para
verificar se os dados informados sdo compativeis. O cliente também tera por essa pagina

acesso a um botéo que levara ele a tela de cadastro.
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Figura 5: Tela de Login do cliente
Login

Fonte: Autor.

A tela das farmacias é onde o usuario tera disponibilizado para ele todas as
farmacias cadastradas no aplicativo onde podera realizar a compra dos medicamentos,
também tera os horarios de funcionamento das farmacias para realizar a compra dos
medicamentos em diferentes horarios e tera acesso ao endereco da farmacia caso deseje
realizar a compra na propria drogaria.
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Figura 6: Tela das Farmécias

Farmacias

< Q

anfETT
Farmacenter
Horario de Funcionamento!
8:30 Até 18:00

Fonte: Autor.

O cliente tera acesso a tela de medicamento apds selecionar a farmacia e o tipo
de medicamento, nessa tela o usuério tera listado para todos os diferentes tipos de remédios
disponiveis na drogaria selecionada pelo usuario ao selecionar um medicamento o cliente tera
acesso as informag6es do remédios como valor, uma descricdo do produto e um botdo para

colocar no carrinho.
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Figura 7: Tela dos medicamentos

Ee Medicamentos

_—

Acebrofilina - Broncolex Xar

s VER

T R$ 17,72
=

Advantan Creme com 15 Gr =
- R$ 50,43
_—=

Aerolin Xaropecom 120 ml
- RS 9,91

Fonte: Autor.

Apos o cliente selecionar os medicamentos ele podera ir para o carrinho de compras
onde ele terd listado todos os produtos selecionados por ele nessa tela ele podera rever se ele

ja selecionou tudo o que ele deseja comprar e depois fechar a compra.
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Figura 8: Tela do Carrinho

< Carrinho de Compra

Acebrofilina - Broncolex Xarope
] Adulto com 120 ml

R$17,72
(] =
Advantan Creme com 15 Gramas
RS 50,43
(| &
Aeroji_n Xarope com 120 ml
R$ 9,91
(] =

FINALIZAR COMPRA

Fonte: autor.

3.1.3 Diagrama de Caso de Uso

O diagrama de caso de uso foi modelado para este projeto a fim de retratar as
principais funcionalidades do sistema, analisando a interacdo com o usuario, e descrevendo o
que o sistema faz, sem detalhar como é feito. A seguir (Figura 9) € mostrado o diagrama de

caso de uso que descreve as fungdes que cada usuario € autorizado a fazer dentro do sistema.
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Figura 9:Diagrama de Caso de Uso

)

Cosulta de
Medicamentos

/
Usuario\

Consulta de
Farmacias

Realizar
Pedido

Cadastro de
Medicamentos

/_-—
—

Funcionario

Consulta de
Pedido

Fonte: Autor.

No diagrama anterior (Figura 9), o cenario € constituido por 2 atores. O usuario que
tem acesso a as fungdes de consulta de medicamentos, de farmacias e para realizar o pedido, o

funcionario que tem acesso as funcdes de cadastro de medicamento e consulta de pedidos

3.1.4 Diagrama de Classe

Um diagrama de classe UML descreve o objeto e informacgdes de estruturas usadas
pelo aplicativo, internamente e comunicacdo com seus usuarios. Ele descreve as informacdes

sem referéncia a qualquer implementacédo especifica.



Figura 10:Diagrama de Classe

$

farmacia
% id_farmacia: bigint
bairro

Inoican.co
inscricac_estadual . "

7 id_medicamento. bigint isncricas_municipal id: bigint cidade
nome: varchar(255) logradouro: varcha bairro: va B id: bigint
valor: deci 10,00 Be—H nome_fantasia’ var nome: varchar(255
quantidade: int - numere: int idestado int
descrican: 255 ponto_de_referencia: varchar(255
id_farmacia bigint razao_social. varchan255)

id_cep:
id_cidade: bigint
id_estado: bigint
id_pedido: bigint id_funcionaria’ bigint
id_medicamento: bigint enpts: varch
data_alteracao
data_cadastro. ¢
data_c o

matricula: bigint
pis: varc ]
id_instituicas
id_pessoa. t
id_usuario. bigint id_cep: bigint
id_cidade: bigint

i id_estado- bigint
usuario
= id_usuario: bioint
usuano_permissao

id_usuario. bigint
permissag: varchar2s. .

telefone: varcha

pedido cliente
7 id_pedido: bigint id_clienta: bigint

id_cliente: nt data_cadastro. date
data_pedid: data_alteracad
valor_pedido: id_usuario: bio
status_pedido id_pessoa: bigint

modificado_pedido: date

Fonte: Autor.
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estado
i int
nome: varchar(255
codigo: varchar(255,

Acima se pode observar o diagrama de classe do sistema FastPharma (Figura 10), a

maioria de suas tabelas sdo ligadas uma com as outras, ficando assim um banco de dados bem

relacionado.

3.1.5 Diagrama de Banco de Dados

O diagrama do banco de dados é fundamental para que todos os dados necessarios

sejam quartados de forma correta para que o aplicativo desempenhe sua melhor fungdo. De

acordo com os autores TEOREY e et al. “um banco de dados € um conjunto mais complexo, é

uma colecdo de dados armazenados e inter-relacionados, que atende as necessidades de varios
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usuarios dentro de uma ou mais organizacgdes, ou seja, cole¢Bes inter-relacionadas de muitos

tipos de tabelas.” (Teorey, 2014)

Figura 11: Diagrama de Banco de dados

cep
5 id: bigint cidade estado

inscricao_est .
isncricac_municipal

logradouro: var bairro: va B id: bigint Eid it
nome_fantasia: var cep’varcha _ Pe—5h nome: varchar(255) 26—=8h neme: varchar(255)
numera: int Bnderaco’ s idestado int codigo: varchar(255
descricao: varchar(255) ponto_de_referencia. o idcidade: bigint
id_farmacia bigint
7 id_pessoa
bairro” va
id_pedida: bigint = id_funcienario: bioint dala_alleracao. ¢
id_medicamento: bigint cnpts: varch: data_nascimento: dal=time
data_alteracao email: varcharn 2
data_cadastro’ d logradouro:
nome: varchz ==

numerc. int

ponto_referencia: varchar(255)
rg: varchar(265

id_pessoa ¢ telefone:
id_usuario: bigint id_cep: bigint
id_cidade: bigint

i id_estado: bigint

usuario

7 id_usuario” bigint
codigo. bigint usuario_permissao
data_cadastro. ne

id_usuaria bigint
permissac: varchan 25 .

!

cliente

pedido
7 id_pedido: bigint id_cliente: bigint

id_cliente: bigin data_cadastro: date
data_pedido: bigin! data_alteracao: date
valor_pedido: 1al(10, 0) Fo—h id_usuario:
status_pedido 5) id_pessoa: bigint
medificado_pedido: date

Fonte: Autor.

Acima se pode observar o diagrama de banco de dados do sistema FastPharma (Figura

11), a maioria de suas tabelas sdo ligadas uma com as outras, ficando assim um banco de

dados bem relacionado.

3.1.6 Diagrama de Atividade

O diagrama de atividade é constituido com elementos de modelacdo simples, mas, no

entanto, € eficaz para descrever fluxos de trabalho e detalhar operagbes em uma classe,
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incluindo processos paralelos. Um diagrama de atividades, também pode ser usado para

descrever um fluxo mais amplo, que envolve diversos use cases.

Figura 12: Diagrama de Atividade

act Activity Diagramo)

Funcionario

Usuario

Cadastro de

farmacia

Cadastro de
Funciconario

Cadastro de
Medicamento

Consulta I

Cadastro do
Usuario

Consultar
Medicamento
Realizar
FPedido

Consultar
Farmacia

Fedido

-®

Fonte: Autor.

Quando o farmacéutico iniciar o aplicativo pela primeira vez ele fara o cadastro da sua

farmacia, apos isso ele ira cadastrar os medicamentos que vao estar disponiveis para o usuario

realizar a compra, depois o funcionario apenas ira esperar por um usuario realizar o pedido. O

cliente por outro lado apds realizar o cadastro no aplicativo podera tanto consultar diretamente

os medicamentos ou podera consultar as farméacias cadastradas, caso queira realizar a compra
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pelo aplicativo estard disponivel para ele fazer o pedido caso contrario ele ir& apenas fechar o
aplicativo.

3.2 Implementagéo

Nesta secdo apresentam-se o0s itens mais importantes do desenvolvimento do

aplicativo FastPharma

3.2.1 Técnicas Utilizadas

O aplicativo foi desenvolvido usando framework ionic que utiliza linguagens como
HTML, CSS e JavaScript. A criacdo do front-end do app foi iniciada utilizando uma estrutura
ja iniciada pelo lonic 3, usando scss, angular e outros, para que o sistema tenha sua
identidade.

Para o back-end foi realizado a comunicacdo com o banco de dados firebase Database,
também foi utilizado a linguagem typeScript para realizacdo de outras funcGes existentes no

aplicativo.

3.2.2 Estrutura do Projeto

Antes de apresentar a implementacdo do projeto se faz necessario compreender a

estrutura em que o projeto Java Web foi desenvolvido.
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Figura 13: Estrutura do Projeto

 J FastPharma-APP

Fonte: Autor.

A pasta src € onde esta todo o codigo principal, ela € divida em diferentes pastas onde
a pasta app é onde comeca a rodar todo o projeto. Na pasta assets € onde esta armazenado
todas as imagens que foram utilizadas no aplicativo, ja na pasta models é onde fica todos os
dados antes de serem enviados para o banco de dados. E na pasta pages é cotem todas as

paginas tanto o back-end quanto o front-end.

3.3  Operacionalidade

Ao acessar 0 aplicativo FastPharma-Farméacia serd exibida a tela de login nela o
funcionario podera realizar o cadastro da farméacia caso ainda ndo esteja cadastrada ou podera

fazer o login no app.
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Figura 14: Tela de Login

Login

Fonte: Autor.

Apos o funcionario realizar o login sera exibida a tela de pedidos para ele consultar
quais pedidos foram feitos a farmacia ou poderd escolher ir para a tela de cadastro de

medicamentos onde podera cadastra e modificar os medicamentos.

O usuario ap6s acessar 0 FastPharma sera exibido a tela de login onde ele podera fazer
o0 cadastro no aplicativo caso ainda ndo esteja cadastrado, apds isso ele ira fazer o login no
aplicativo. Depois de realizar o login a tela das farmacias ira aparecer para o usuario escolher

qual farmacias realizar a compra.

Apos escolher a farméacia o usudrio ira escolher o tipo de remédio que deseja comprar
e depois 0 medicamento e colocar na sacola e apds escolher todos os produtos desejados

finalizar a compra.
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4  Conclusao

Com o auxilio tecnolégico do fastPharma, o cliente ja ndo sairia do hospital com a receita
em maos se perguntando onde iria e sem a nogdo exata de valores. Na maioria das vezes o
paciente ndo tem a garantia de um preco justo, geralmente entra-se na primeira farmécia que

se ver. O que pode ser ou ndo viavel economicamente.

O aplicativo disponibilizara ao cliente ndo apenas a possibilidade de realizar a busca
dos medicamentos e realizar a compra dos medicamentos direto do aplicativo, mas também
dando ao usuario informacgdes de cada farmacia como o horéario de funcionamento e também

seu endereco na necessidade de realizar a compra pessoalmente.

Neste aplicativo a farméacia tambeém terd bons resultados com ele, pois
utilizando o mesmo chamara a atencdo dos clientes para sua farméacia pelo servico
diferenciado que a mesma tem, e tdo priorizado pelo cliente, que muitas vezes ndo tem

tempo de ir até uma farmacia fazer suas compras.
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Abstract. This work presents an application for searching and buying medicines.
The application allows several pharmacies to offer the same product, and
consumers can choose the cheapest. The system consists of two modules: pharmacy
and consumer. The consumer module offers him the medicines and which
pharmacies they sell and the price, and also makes available to him the address of
the local pharmacies registered in the application. The pharmacy module, gives
them a way to control consumer orders placed on the app and also to register their
products.

Keywords: Ecommerce, Mobile App, Delivery App.

Resumo. Este Trabalho apresenta um aplicativo para busca e compra de
medicamentos. O aplicativo permite que varias farmacias oferecam um mesmo
produto, podendo o consumidor optar pelo mais barato. O sistema é composto por
dois modulos: farmacia e consumidor. O modulo do consumidor oferece a ele os
medicamentos e quais farmdcias vendem e o preco, disponibilizando a ele o
endereco das farmacias da regido cadastradas no aplicativo. Ja o modulo da
farmacia da a eles uma forma de controlar a os pedidos feitos no aplicativo pelo
consumidor e também cadastrar seus produtos.

Palavras-Chaves: Comeércio eletrénico, aplicativo mobile, Aplicativo de Delivery.

1. Introducéo

Nos dias atuais com o grande avanco da tecnologia as pessoas possuem facil acesso as
informacGes, mas em aspecto de tecnologia e medicamentos, deixa um pouco a desejar quanto
a auxilio tecnolégico. Com o cotidiano das pessoas, algumas ndo dispGem do tempo
necessario para ir a uma farmécia, outras podem até ter o tempo, mas ndo disponibilizam de

uma mobilidade.

Entdo surge a dificuldade de resolver algo que aparentemente é bem simples:
Contribuir para que as pessoas consigam pesquisar 0s melhores precos de medicamentos e
também para aqueles que almejam o dispor de um estabelecimento com pronta entrega. Obter
a satisfacdo dos clientes e prestar um bom atendimento, incentivando o mercado farmacéutico
a expandir em aspectos de vendas e entregas, buscando clientes que ndo podem ir até o

estabelecimento, mas o estabelecimento pode ir até esse cliente.
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A venda de remédios ocorre quando o cliente se desloca para o estabelecimento com a
intencdo de achar o medicamento, pois ndo se tem um meio para conferir se 0 mesmo esté
disponivel ou ndo. Tendo em vista que a complexidade de encontrar o medicamento é maior,
quando a busca esta fora do horério expediente. Alguns estabelecimentos mantem seu

funcionamento ha algumas horas da noite. E existem poucas farméacias 24 horas.

Com a criacdo de um aplicativo, a ideia foi inovar os setores de vendas, entregas e
buscas de medicamentos, o aplicativo iria fornecer as pessoas 0s precos e localizagdes das
farméacias que sdo 24h e que fazem a entrega independentemente da situacdo do cliente,
oferecendo aos usuarios maneiras rapidas de buscas que filtram desde a economia, 24h ou

nao.

O artigo esta organizado da seguinte forma: a se¢do 2 apresenta a contextualizacdo do
tema como, os principais trabalhos relacionados com a pesquisa e com o sistema proposto. A
secdo 3 busca promover a compreensdo de conceitos relacionados ao tema proposto,
apresentando defini¢bes e funcionalidades, tecnologias, ferramentas e métodos utilizados no
processo de desenvolvimento do projeto. Na secdo 4 estdo descritas as principais funcdes dos
aplicativos com telas. A secdo 5 traz os resultados e discussdes, descrevendo a conclusao

acerca da pesquisa e objetivos futuros.

2. Revisdo Bibliogréafica

A secdo a seguir apresenta uma revisdo bibliografica realizada acerca dos assuntos
necessarios para o desenvolvimento de um aplicativo farmacéutico. A natureza de pesquisa
adotada para a construcao da seguinte revisao foi aplicada, utilizando conceitos ja conhecidos
e trabalhados por pesquisadores para a obtencdo de uma base bibliografica sélida para a

construcdo do projeto.

2.1. Medicamento

No século Il, os arabes fundaram a primeira escola de farmacia de que se tem noticia,
criando inclusive uma legislacdo para o exercicio da profissdo. Naquela época, a obtencéo do

diploma de farmacéutico exigia estudos tedricos e prestacdo de exames préaticos, embora ainda
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ndo fosse considerado de nivel universitario. Com o tempo, o estudo universitario para a

formacdo do farmacéutico é estendido para toda a Europa.

No século XVI, o estudo dos remédios ganhou impulso notavel, com a pesquisa
sistematica dos principios ativos das plantas e dos minerais capazes de curar doencas. Os
maiores conhecimentos em fisiologia e toxicologia ddo inicio & moderna farmacologia, tendo
sido publicado, em 1813, o primeiro tratado de toxicologia. Também na primeira metade do

século XIX foram criados os primeiros laboratorios farmacéuticos.

2.2. Tipos de controle de medicamentos

As substancias sujeitas a controle especial e os medicamentos que as contém devem
ser guardados sob chave ou outro dispositivo que ofereca seguranga, em local exclusivo para
este fim e sob a responsabilidade do farmacéutico. Sua dispensacdo deve ser feita
exclusivamente por farmacéuticos, sendo proibida a delegacdo da responsabilidade sobre o

controle dos medicamentos a outros funcionarios.

A Receita de Controle Especial e a Notificacdo de Receita devem estar preenchidas de
forma legivel, com a quantidade escrita em algarismos arabicos e por extenso, sem emenda ou
rasura. Também devem estar preenchidos o nome e o endereco completo do paciente e a data

de emissao. (Rapkiewicz; Grobe, 2015,p.8)

O farmacéutico é responsavel por analisar as prescricdes e sO pode aviar ou dispensar
os medicamentos quando todos os itens da receita e da Notificacdo de Receita estiverem
devidamente preenchidos. Cirurgides-dentistas e médicos veterinarios podem prescrever
substancias sujeitas a controle especial desde que para uso odontoldgico e veterinario,

respectivamente.

2.3. Farmécia

O Ciclo da Assisténcia Farmacéutica inclui as etapas de producdo, selecdo,

programacéo, aquisi¢cdo, armazenamento, distribuicdo e dispensacdo dos medicamentos, de
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forma que sejam desenvolvidas com o intuito de ampliar o acesso da populagdo as drogas
consideradas essenciais e garantir 0 seu uso racional, contribuindo, portanto, para a

integralidade das ac¢Ges de salude.

Ao disponibilizar o remédio ao usuario, o farmacéutico pode realizar varias atividades,
tais como avaliagdo da prescricdo, orientacdo correta sobre o uso do medicamento,
comunicagdo com o prescritor a fim de identificar, prevenir e resolver problemas relacionados
a medicamentos, educar o usuério para a adesdo ao tratamento e orienta-lo para o autocuidado
em salde (Alencar (2010) apud Silva (2007)).

A dispensacdo de medicamentos trata-se de uma oportunidade para o farmacéutico
contribuir para o uso racional de medicamentos, pois na interagdo com o paciente é possivel
identificar a necessidade do mesmo e orientar tanto sobre o medicamento quanto sobre

educacgdo em saude, atuando desta forma como um agente de saude.

2.4. Receitas

A Prescricdo médica pode ser definida como uma etapa no processo de fornecimento
de medicamentos para um paciente internado. Esse processo € multidisciplinar, envolvendo
médicos, farmacéuticos, nutricionistas e equipe de enfermagem e pode adquirir enorme
complexidade. A Prescricdo é a transcricdo do planejamento terapéutico, no formato de

comandos, a serem executados pela equipe de apoio no tratamento do paciente.

O farmacéutico é responsavel por analisar a prescricdes e sO pode dispersar 0S
medicamentos quando todos os itens da recita e da notificacdo de receita estiverem
devidamente preenchidas. Por esse motivo este projeto ndo poderd entregar todos o0s

medicamentos que necessitem de receitas.
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2.5. Trabalhos relacionados

Neste capitulo, apresentam-se aplicacBes similares ao projeto proposto. Trata-se dos
trabalhos de Maicon Ferreira (2016) com o titulo “Ipharma”, de Eduardo Raulino (2016) com
o titulo de Farmécias APP e do Grupo InterPlayers (2016) com o titulo GoPharma.

4

O “Ipharma” é um aplicativo desenvolvido por Maycon Ferreira com o objetivo de
facilitar a busca pelo melhor preco e a compra de produtos em drogarias proximas em um
Unico lugar. O aplicativo automaticamente localiza onde vocé esta e indica quais drogarias
entregam na sua regido e qual o prazo de entrega. Vocé completa o pedido pelo proprio
celular, sem necessidade de confirmar dados por telefone. O pagamento do pedido pode ser
feito pelo aplicativo ou na entrega com cartdo de crédito ou dinheiro. No final do pedido vocé
pode indicar se precisa ou ndo de troco.

O Farmacias APP é um aplicativo de farmacias que reune diversos anunciantes em um
s6 lugar e oferece as melhores ofertas de produtos de satde e beleza. E um marketplace
mobile que utiliza uma abordagem inovadora, segura e simples para o consumidor

economizar tempo e dinheiro comprando diretamente pelo seu smartphone ou tablet.

O “GoPharma” ¢ um aplicativo que foi desenvolvido para localizar as farmacias e
drogarias mais proximas do consumidor e indicar o melhor caminho até o estabelecimento de
sua preferéncia. O aplicativo é totalmente gratuito para o usuario e para as farméacias. Além de
encontrar a farmacia mais proxima, o usuario também tem acesso a informagbes como

telefone, horario de funcionamento, servico de entregas etc.

GoPharma € um aplicativo gratuito, mobile e web, que consiste em um servi¢co de
utilidade publica para a busca por farmacias e drogarias mais proximas do consumidor.
Desenvolvido pelo Grupo InterPlayers, o aplicativo possui um sistema de busca por
geolocalizacdo, estabelecimento ou regido que indica o0 melhor caminho até a farmacia de sua
preferéncia, além de fornecer informacdes como telefone, horéario de funcionamento,

estacionamento e servico de delivery.

A grande diferenca deste projeto com os outro é que disponibilizou para o usuario a
possibilidade de realizar a compra de medicamento que necessitam de receitas para conseguir

adquirir determinado medicamento, também o aplicativo disponibilizou a localizagdo das
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farmécias cadastradas no aplicativo para o usuério caso ele queira fazer a compra no proprio

estabelecimento.

3. Tecnologias Adotadas para o Desenvolvimento

FastPharma idealizou-se com a ideia de desenvolver um aplicativo que agilize a
compra e recebimento de medicamento em casos de situacdes onde o usuario ndo pode se
deslocar até a farmacia com atendimento presencial. A aplicacéo sera feita em dois aplicativos
para celular. Uma parte serd exclusivo para as farmacias para realizarem o cadastro de
medicamentos e de controle de pedidos. E o outro aplicativo sera de uso do cliente onde ele
podera ver 0s precos e compara-los com outras farméacias cadastradas no fastPharma e realizar

0 seu pedido.

3.1. Materiais e métodos

Para desenvolvimento dos aplicativos foi utilizado INTELIJ idea, por ser produtiva no
quesito velocidade, desempenhando o papel de endentacdo do codigo fonte de maneira
simples e facilitando as implementacGes do projeto atendendo a necessidade de todas as

linguagens escolhidas para este projeto.

A criacdo do aplicativo foi iniciada com o desenvolvimento do front-end do app
utilizando uma estrutura ja iniciada pelo lonic 3, usando scss, angular e outros, para que o
sistema tenha sua identidade, também foi desenvolvida uma logo com o nome do aplicativo

para que a identidade visual do mesmo tornasse ainda mais consolidada.

4. Dispositivo Proposto

O FastPharma é um aplicativo para celular onde o cliente podera buscar e comparar
precos de medicamentos de diferentes farméacias cadastradas no aplicativo e podera realizar o
seu pedido pelo proprio celular. Onde a proposta é dar ao cliente das farmacias uma maneira

mais facil e rdpida para fazer a comparagdo dos precos e realizar a compra dos medicamentos
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4.1. Diagramas

O diagrama de caso de uso foi modelado para este projeto a fim de retratar as
principais funcionalidades do sistema, analisando a interacdo com o usuério, e descrevendo o
que o sistema faz, sem detalhar como € feito. A seguir (Figura 1) é mostrado o diagrama de
caso de uso que descreve as fun¢Bes que cada usudrio € autorizado a fazer dentro do sistema.

o)

Cosultade
Medicamentos

Consulta de

Farmacias
Usuario\

Realizar
Pedido

Cadastro de
Medicamentos

—
—

Funcionario Consuita de

Pedido

Figura 1. Diagrama Caso de uso.

Fonte: Prdprio autor.

No diagrama anterior (Figura 1), o cenario € constituido por 2 atores. O usuério que
tem acesso a as fungdes de consulta de medicamentos, de farmacias e para realizar o pedido, o

funcionario que tem acesso as funcdes de cadastro de produtos e consulta de pedidos.

O diagrama de atividade é constituido com elementos de modelacdo simples, mas, no
entanto, é eficaz para descrever fluxos de trabalho e detalhar operacbes em uma classe,
incluindo processos paralelos. Um diagrama de atividades, também pode ser usado para

descrever um fluxo mais amplo, que envolve diversos use cases.
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act Activity Diagramo)

Funcionario Usuario

Cadastro do
Cadastro de Usuario
farmacia

Cadastro de
Funcionario

Consultar
Medicamento

Consultar
Farmacia

Cadastro de Realizar
c L
Medicamento Fedido

Consulta I >é

Pedido

Figura 2. Diagrama Atividade.
Fonte: Prdprio autor.

Quando o funcionario iniciar o aplicativo pela primeira vez ele fara o cadastro da sua
farmacia, apds isso ele ird cadastrar os remédios que vao estar disponiveis para o0 usuario
realizar a compra, depois o funcionario apenas ira esperar por um usudrio realizar o pedido. O
usuario por outro lado apos realizar o cadastro no aplicativo poderd tanto consultar
diretamente os medicamentos ou poderd consultar as farmacias cadastradas, caso queira
realizar a compra pelo aplicativo estara disponivel para ele fazer o pedido caso contrario ele

ird apenas fechar o aplicativo.
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4.2. Funcionamento

A tela de login, € a primeira tela apresentada ao funcionario. A tela de login € a
primeira tela apresentada ao usuério. Nessa tela o funcionario informara seus login de acesso
e 0 sistema faz a pesquisa no banco de dados para verificar se os dados informados séo

compativeis.

Login

Figura 3. Tela de principal

Fonte: Proprio autor.
Proxima tela é a tela de controle de medicamento, onde o funcionario da farmacia tera
acesso ao controle das drogas da farmacia, nessa tela ele podera fazer o cadastramento dos

medicamentos da drogaria, também tera acesso a listagem de todos os produtos.
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= Medicamentos

CADASTRAR

== Acebrofilina - Broncolex
Xarope Adulto com 120 ml VER
L] R$17,72

s Advantan Creme com 15
Gramas VER
(| RS 50,43

Aerolin Xarope com 120 ml

o VER
RS 9,91

Figura 4. Tela de cadastro de medicamento
Fonte: Prdprio autor.
Na tela de controle de pedido é onde o funcionario da Farmacia tera acesso ao controle
dos pedidos da drogaria, nessa tela o funcionario podera listagem de todos os pedidos feitos
pelos usuarios para a farméacia e podendo modificar o status do pedido para informar o usuério

se seu pedido ja saiu da farmécia para sua residéncia.
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= Pedidos

Eduardo Salmoria
Status: Recebido

Endereco: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Gabriel Salmoria

Status: Recebido

Endereco: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Clairton Salmoria

Status: Recebido

Endereco: Rua Frei Rogerio bairro:
Centro

VER

Figura 5. Tela de Pedido
Fonte: Prdprio autor.
A tela de login, é a primeira tela apresentada ao usuario. Nessa tela o usuario
informara seus login de acesso e o aplicativo faz a pesquisa no banco de dados para verificar
se os dados informados sdo compativeis. O cliente também terd por essa pagina acesso a um

botdo que levara ele a tela de cadastro.
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e
@] PHARMA
[ A PHARR

B

Sign Up

Figura 6. Tela de Principal

Fonte: Prdprio autor.

A tela das farmacias, é onde o usuario terd disponibilizado para ele todas as
farmacias cadastradas no aplicativo onde podera realizar a compra dos medicamentos,
também tera disponibilizado para ele qual o horario de funcionamento das farmécias para
realizar a compra dos medicamentos em diferentes horarios e terd acesso ao endereco da

farmacia caso deseje realizar a compra na prépria farméacia.
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Farmacias

Farmacia Farmacenter

Farmacia SantaTerezinha

farmacia stylofarma

Figura 8. Tela das Drogarias

Fonte: Prdprio autor.

O cliente tera acesso a tela de medicamento apds selecionar a farmécia e o tipo de
medicamento, nessa tela o cliente tera listado para todos os diferentes tipos de medicamentos
disponiveis na farmécia selecionada pelo usuario ao selecionar um medicamento o cliente tera
acesso as informacbes do medicamento como valor, uma descricdo do medicamento e um

botdo para colocar no carrinho 0 medicamento.
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< Back Medicamentos

BENEGRIP 20
—_ COMPRIMIDOS
=

ver

BENEGRIP 20
—_ COMPRIMIDOS
=

ver

BENEGRIP 20
- COMPRIMIDOS
=

ver

Figura 8. Tela dos medicamentos

Fonte: Prdprio autor.

5. Resultados e Discussdes

Com o auxilio tecnolégico do fastPharma, o cliente ja ndo sairia do hospital com a
receita em maos se perguntando onde iria e sem a no¢do exata de valores. Na maioria das
vezes 0 paciente ndo tem a garantia de um prego justo, geralmente entra-se na primeira

farmacia que se ver. O que pode ser ou ndo viavel economicamente.

O aplicativo disponibilizara ao cliente ndo apenas a possibilidade de realizar a busca
dos medicamentos e realizar a compra dos medicamentos direto do aplicativo, mas também
dando ao usuario informagdes de cada farmécia como o horério de funcionamento e também

seu enderego na necessidade de realizar a compra pessoalmente.
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Até 0 momento da submissdo deste artigo, nenhuma aplicacdo do projeto foi realizada,
tornando invidvel um estudo de caso que colocasse em teste as premissas do aplicativo.
Contudo, espera-se que o aplicativo ajude as pessoas agilizar busca, a comparacéo dos pregos e
a compra dos medicamentos. E também ajude as farmécias a chamar a atencdo dos clientes para
sua farméacia pelo servico diferenciado que a mesma tem, e tdo priorizado pelo cliente, que

muitas vezes nao tem tempo de ir até uma farmécia fazer suas compras.
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