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RESUMO

Com o aumento significativo do uso de sistemas que possuem seu banco de dados
acessados remotamente, surgiu a possibilidade de diminuir customaidiaseguranga aos
dados de usuario, seja ele doméstico ou empresarial. Com novas tesneleg@ncos na
area da internet, ndo € mais necessario manter um servidonce d& dados em uma
empresa. O projeto proposto apresenta uma aplicacdo Web, que éeuma sistcontrole de
estoque inteiramente ambientado na internet, desenvolvido na linguagewinetBda ao
banco de dados MySQL, sem o usasafévares instalados no computador, apenas utilizando
0 mesmo software de navegacgao de internet, que acompanha o sisteaummglerapenas

com alguma atualizagéo.

Palavras chavesbanco de dados, PHP, MySQL.



ABSTRACT

With the significant increase in the use of systems that hesessed your database
remotely, it has become possible to reduce costs and provide geaidty to user data, be
it home or business. With new technologies and advances in the iniénseho longer
necessary to maintain a database server in a company. The prppoget presents a web
application, which is a system of inventory control fully acclirdaia the Internet, developed
in PHP linked to MySQL database without the use of softwarellegtan your computer,
just using the same software for internet browsing that goanimas the operating system, just

with an update.

Keywords: Database, PHP, MySQL.
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INTRODUCAO

Sistemas ambientados totalmente na Web (rodando em um navegadorhaam
comuns em nosso cotidiano. Alguns exemplos séo: Editores de Texto, £deoimagens,
Editores de Video, JogoSyftwares de Mensagens Instantaneas entre outros.

Praticamente para todo tipo deftware, existe um similar via Web, rodando no
navegador, ou que necessite de uma pequena atualizacdo do navegadoripasa fplg-
in).

Controles de estoque sao talvez os mais comuns tipaefideares existentes no
mercado, salvo algumas poucas excegOes, Sd0 exatamente 0S nesm@equenas
modificagdes, alguns com mais recursos outros com menos. Ou me¢dmerabutidos em
outros softwares maiores.

Muitos deles sdo osSbftwares de Prateleira”, que sdo usados normalmente por
empresas de pequeno porte. Porém, ainda existem os feitos sob quedgt aplicam em
empresas maiores e sado de custo maior.

Por seremsoftwares comerciais, sua facilidade e eficiéncia, além do custdaen,
tem que ser extremamente bons, para que o empresario consigaircompeercado, Visto

que € um dos mais concorridos e complexos para se trabalhar.

1.1Justificativa

Aplicagbes Web sdo muito comuns nos dias de hoje, com o avan¢o dagecealm
maior acesso a internet por parte de todo o tipo de usuario, novas fiaraase trabalhar

foram criadas, tudo para fazer mais facil a vida do usuario seja ele doméstcoevaial.

1.2 Importancia

Com crescente aumento de usuarios de computadores, foram necassagdsrmas
de uso paraoftwares, tudo para facilitar o trabalho do usuario e sua rapidez e pra@sao
obtencao de resultados.

Sistemas para gerenciamento e controle de estoque sdao muitescommercado. O
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modelo padrdo é composto por bancos de dados integrados que fazem o congimgudo e
de modo geral, além de rotinas para entrada e saida de itens.
Vérios tipos existem de ferramentas para controle de estagieng porém todas

com o0 mesmo fim, s6 variando seus recursos externos.

1.3 Objetivo do Trabalho

1.3.1 Objetivo Geral

Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de uma Aplicagdo Wab par
gerenciamento de estoque, usando uma interface simples, para qoe otdasempenho do

sistema e o uso do operador.

1.3.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos deste trabalho consistem em:

Facilidade na operacgao da Aplicacdo Web;

Rapidez nas fun¢des do sistema;

Geracéao de Relatérios de dados de clientes;

Geragédo de Relatdrios de entrada e saida de mercadorias;
Controle sobre entrada e saida de mercadorias;

Cadastro e visualizagéo de lembretes;

NN N NN N

Seguranca na Aplicacao web.
1.4 METODOLOGIA
1.4.1 Estudo de Caso

Para dar-se inicio ao estudo, foi feito um levantamento de dados coepr@sentante
comercial de uma empresa de pequeno porte, para que o0 mesmo pudesse infpre seria
necessario em ursoftware que pudesse lhe auxiliar em suas vendas, tornando seu servico

mais efetivo e satisfatorio.

Sendo assim o trabalho foi dividido da seguinte forma:

a) Levantamento dos dados necessarios para que o sisteratl sejama empresa pequena, ou

um profissional autbnomo vendedor de manufaturas;



b) Informac¢des de como é quais as a¢bes que o sistema deve realizadas;

c) Levantamento do que pode ser feito a fim de facilitar o trabalho nasampre

1.4.2 Cronograma

A metodologia apresentada anteriormente mostrou 0s passos parawoldesento

do TCC. Em primeiro plano, ocorrendo nos quatro primeiro meses do segundireseme

iniciou-se as pesquisas de materiais para realizar a fundamentag&#odedrabalho.

Nos dois primeiros meses, juntamente com as pesquisas, elaborentsma da pré-
proposta para a coordenacdo do TCC, ja no segundo més iniciararatsedades para a

confeccdo da reviséo bibliografica, esta foi a principal etapaatialbho, onde foi dedicada

uma reserva maior de tempo para sua conclusao.

As etapas do cronograma estao resumidas na Tabela 1.

ATIVIDADES JUN |JUL |AGO |SET [OUT [NOV DEZ
Pesquisa X X X X X X
Confeccao e apresentacdo da pré-proposta X X
Elaboragéo da reviséo bibliogréafica X X X
Apresentacgao dos relatérios quinzenais X X X X
Pré-modelagem do software X X
Entrega e defesa do TCC a banca
avaliadora

Tabela 1 — Cronograma do Projeto Final |

1.5 Estrutura do Trabalho

A figura 1 demonstra todas as etapas necessarias para o dessenvaviio TCC

(Trabalho de Concluséo de Curso).

Prs-

RHevisso
‘ modelagarm

Poasqiios = Bibliografica

MModelageamrm

= Firal

Implementacio

g S

Figura 1. Etapas do desenvolvimento do TCC.
Fonte: o Autor (2012)
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Para concluir o objetivo do trabalho, muitos dados foram levantadosjuymadai pudesse
se iniciar o trabalho, posteriormente para fundamentar a teorideifai uma revisao
bibliografica, a fim de dar embasamento técnico ao trabalho,igastiio assim os topicos
abordados para o desenvolvimento do TCC. Os dados foram pesquisado®gnpdiginas
da Web, artigos, revistas, trabalhos académicos, entre outras daddali A Ultima etapa
contou com a implementacao do sistema, desenvolvida com auxilio de vérias fersgraesmt
programacao web, utilizando por fim banco de dados MySQL, testessdgos, anotacdes

recorrentes e conclusodes.

Hardware utilizado:

* Um notebook para implementacéo e documentacgao;
* Processador Intel Core 13 2.27Mhz;
» 3GB memoria RAM ;

» HD 400GB.
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| FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo aborda os conceitos que envolvem o contexto deste T@Gofamea
revisdo bibliografica sobre o tema para que apo0s a aquisicdo dcciooghi® possa ser

proposto um sistema aplicando tais fundamentos.

2.1 Aplicagdo WEB

O enorme crescimento da Internet e da Web como um todo, causou ure grand
impacto em nossas vidas, seja no meio pessoal ou profissionabAowiou-se entdo o fator
central de varias aplicacdes nas mais diferentes areasli?dode hoje, diversos setores de
negocios, realizam suas operacdes no ambiente da Internet, sistdozas de informacéo e
de bancos de dados estdo migrando para os ambientes de Internetstanadneagéncia de
novos e complexos sistemas comerciais e corporativos esta raengi ambiente de Web
(LI ET AL, 2009)

Para Chaubey e Suresh (2001), um dos principais fatores que contribuegsar
migracdo, € que a Web permite principalmente uma diminuicdo descestnovas
possibilidades de criagcdo de produtos, além de que acompanha o surgimemteasie
tecnologias e ferramentas para desenvolvimento e emprego dagdgdjcprincipalmente
tecnologias de seguranca que permitiram aplicacdes mais confiaveis.

Um aplicativo Web € unsoftware projetado para ser executado diretamente do
navegador de internet, sendo um conjunto de aplicacdes executados eenvidior sle
Internet.

A tendéncia € que com o avan¢o da internet, e o aumento sigvifickt sua
capacidade de velocidade e armazenamento, que com o tempo, adepheab, substituam
lentamente alguns dasftwares comuns que sdo usados hoje em dia. Atualmente ja existem
versbOes para Web de editores de texto, que com um pouco Menos dasyemmseguem
fazer exatamente o que as versdes “tradicionais” fazem, coantagem de ja estarem
integradas a servigos de e-mails ou outros tipos de servicos da web.

Além disso, os antigos sites sofreram uma grande evolucéo, torsananais Uteis e
interativos. Paginas da Web que simplesmente exibiam informacdasopavisitantes
tornaram-se sistemas interativos e altamente funcionais quégrmermuitos e variados tipos

de usuéarios interajam com muitos e diferentes tipos de aplicacdes. (OFFUTT, 2002)
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2.2 Automacao Comercial para Web

Automacdo comercial € a forma de trabalhar com as mais akvéreas de uma
empresa, usando de equipamentos eletronizodyvares e softwares, ao inves de processos
manuais. Pode ser utilizada em todas as areas de uma empregandedeemente do
seguimento, area ou servico que a empresa atua. Hoje em diavelinuna empresa
prosperar e competir no mercado sem ter o uso de sistemasmegid comercial, podendo
ser desde simples aplicacdes para controle de estoque atgasigierenciais que trabalham e
controlam todos os setores de uma empresa.

Para Ean (2005), uma empresa que faz uso de sistemas de autoomagdial, tera
mais lucros que uma empresa que nao faz uso, conquistando novos clientes@otseu
servico mais efetivo.

Sistemas de automacao comercial para Web s&o novos, se comparachosdsios
de automacdo comercial classicos. Essas aplicagbes Web podentufdz o que uma
aplicacao pardesktop faz, inclusive no armazenamento de informacdes e dados.

As Aplicacdes Web para Automacdo Comercial apresentam alguamegyens sobre
0s sistemas de Automacdo Comercial pdesktop, principalmente no que diz respeito ao
manuseio das funcdes do sistema e dispensar o uso de instaladoreda akaticidade de
poder ser acessada de qualquer computadd6ahlete, desde que o0 mesmo tenha conexao
com a internet, o que pode ser muito Gtil em determinados tiposmesamprincipalmente
no que diz respeito a empresas de representacdes comengagseaas empreendimentos de

manufaturas.

2.3 Protocolo HTTP

O protocolo HTTP Klypertext Transfer Protocol), desde o inicio dos 90 é o protocolo
mais utilizado na internet. Sua versao mais usada é a 1.0, que geusit&le mais recursos,
que sua versao anterior a 0.9. Seu objetivo é permitir a transfedénarguivos (no formato
HTML) que s&o encontrados devido ao uso da URL entre o cliente e um servidor Web.

Para Gourley e Totty (2002) dlypertext Transfer Protocol (HTTP) é uma
metodologia de comunicacdo usada para troca de dados entre o navegadenador web.
Sendo utilizado quando, o usuario digita algo na barra de enderecos wievegador de

internet, podendo ser tanto um site ou uma aplicagéo, a ligacao da p#ga plataforma do
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cliente e suas ligacdes com o servidor web séo feitas popresbeolo. A comunicagédo do
Protocolo HTTP entre cliente e servidor ocorre por meio de ttecamensagens. O cliente
envia mensagens de requisicdo e o servidor retorna, enviando uma mensagem de resposta par
o cliente, sendo essas mensagens compostas de corpo e cabecalpo.cOntém dados que
serdo tratados como texto, imagem ou arquivos pra download pelo HTMtabegalho
contém as informacdes de cliente ou de servidor.

Seus métodos para transferéncia de informacgdes entre cli@mteders sdo utilizados

como padréo por muitos codigos HTML e linguagens para envio de formularios ao servidor

2.4 HTML

A linguagem HTML é usada para criacdo de paginas web, sende lidesspretadas
pelos navegadores gerando assim paginas estaticas. Foi criadia [Bariis-Lee no comeco
dos anos 90 a fim de possibilitar a troca de informacdes entre aseiges. Com a
disseminacdo do padrdo HTML em toda internet, em 1994 foi criadorial Wide Web
Consortium (W3C), o consércio internacional da internet, que tinha como objetivo a
padronizacdo e manutencdo do HTML, entre outras linguagens criadasiopo&nte
(LOGMAN, 1998).

Os codigos HTML séo construidos a partirtalgs, onde os comandos ficam entre os

simbolos de menor que “<” e maior que “>". Arquivos com as extensbesl™ e “.htm”
ficam armazenados no servidor Web, onde o navegador chama o conteudo, #&zendm

download do arquivo HTML, posteriormente mostrando e interpretando o arquivo HTML.

2.5 Linguagem PHP

O PHP PHP Hypertext Preprocessor) € uma linguagenopen source muito usada,
principalmente para aplicacdes embutidas no HTML, sendo usada f@&@ocde scripts
executados no servidor web. O PHP por ser uma linguagem intdgotBtatamente de um
servidor, faz com que o usuario leia ags em HTML, e ndo o codigo do PHP. A
funcionalidade e capacidade da linguagem PHP é constantemeada test sites com um
namero grande de acessos, podendo ser editado, usado e redistribuido contentipasutros
de mddulos ndo tendo restricdes (MELO; NASCIMENTO, 2007).
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As variaveis dos cédigos sdo checadas de forma dinamicammlagem, em outras
palavras, pode se armazenar varios tipos de dados enquanto exisi@vel,veem ter a

necessidade de declarar qual € o tipo de sua criacao.

2.5.1 Historia

O Php foi criado por Rasmus Lerdorf, em 1994, sendo um pacote GD&mbn
Gateway Interface) para uma pagina que usava até entdo um conjunto de scriptBdrarl.
Muto (2006), a primeira versdo do PHP, que tinha o nome de PHP/FI, j&4 uinha
interpretador chamado Ffofm Interpreter) e algumas caracteristicas comuns até os dias
atuais, como suporte ao banco de dados MySQL, interpretacdo automatmaadeis do
formulario e sintaxe embutida no HTML.

Depois de uma maior elaboracdo e da distribuicdo das primeiras versdes dgefmgua
o PHP ganhou o reconhecimento e apoio da comunidade livre, segundo Medoimewto
(2007 p. 21): “Assim como ocorreu com o sistema operaclonax, diversos entusiastas do
software livre tomaram conhecimento do pacote PHP/FI, os quais passacantridgouir e
acrescentar suas ideias ao mesmo”. O que tornou o PHP populaafacessibilidade no
codigo fonte, concedida pelo autor.

De acordo com MORAZ (2007), na metade dos anos 90, o PHP eradotiena
aproximadamente quinze mil sites distribuidos pelo mundo.

Segundo o PHP Group (2012), em sua verséao trés, o PHP ja possibittagia de
codigos orientados a objetos e heranga, suporte a grande parte dosibatamiss existentes
e a adaptacdo para novos tipos de protocolos de internet, sendo a pvensi@ que
possibilitava o uso de extensdes, atraindo um numero maior de programgderes
desenvolveram muitos modulos. Em 1998, o até entdo PHP/FI foi renomeaétipamno
fim do mesmo ano ja estava presente em cerca de 10% dos servidores web do mundo.

Em sua quarta versdo o PHP foi melhorado para suprir varias dadesse resolver
alguns problemas que estavam presentes na versdo anterioacteristica mais importante
na quarta verséo € a rapidez que foi alcancada gracas a mddasega motor, fazendo com
gue o cbdigo, nessa versdo, seja primeiramente compilado, e depoism esegundo
momento seja executado, diferente do que ocorria anteriormente obdig® &a compilado
e executado ao mesmo tempo. Em 2004 a versao Cinco foi lancada contessldungies

novas, como um maior e mais eficaz gerenciamento da memoriampleanentacdo de
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ponteiros no codigo, além de uma melhoria no novo suporte ao banco de dados MySQL.
Souza (2007) afirma que a verséo cinco do PHP, permite a inclusategaetacdo dos
comandos SQLstructured Query Language) por meio da extensdo MySQLi que deu ao PHP

total compatibilidade com novas func¢des da verséo 4.1 do banco de dados.

2.5.2 Caracteristicas

O PHP é uma linguagem para desenvolvimento Web, sua sintaxeoésemilhante
as linguagens C e C++, por ser uma linguagem simples, permiteagas programadores
adaptem-se rapidamente a sua sintaxe e suas func¢des. Seu fotaccade sistemas com
conteudos dinamicos para paginas da internet, dando ao usuario univioeleaque gera
efeitos na aplicacdo, em outras palavras, faz com que a inslrgaformacdes traga um
feedback para o cliente.

Para detectar o comeco do cédigo PHP, o servidor faz uma busceageta?php” e
“?>, todo comando presente entre edags sera interpretado pelo servidor e o codigo nao
ficaré disponivel para o cliente.

Segundo Ferreira (2010), o PHP é completamente modularizado, sendo possivel
altera-lo com a instalacdo no outros moédulos, que aumentam sigyaficante suas funcdes,
possuindo inclusive extensbes compativeis a bancos de dados variados, Oosete & 0
MySQL. Por permitir a manipulacdo de arquivos com a linguagemma tos sistemas mais
dindmicos e permitem que 0s usuarios possam realizar variasnagpégina. Suporta varios

tipos de protocolos por poder usar bibliotecas de terceiros.

2.5.3 Sessodes

O PHP Group (2010), grupo que mantém o PHP, descreve as sessfes cdormama
de proteger os dados, possibilitando a criacdo de aplicacdes peestaza Os dados que
foram criados, sdo usados somente em um Unico acesso sendo consgbenadaarametros

para dar acessos e modificagdes.
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2.5.3.1 Sessao

A sessdo no PHP serve para proteger dados especificos atérm @ncerrar o
navegador, ou a expiracao da sesséo, podendo ser por inatividade ou acao no aplicativo.

Para Muto A. (2006) no cddigo, uma sessédo é onde se podem guardar todos os tipos de
valores e variaveis. Esta sessdo conhecida como objeto sesséo, passndentificacdo
que € automaticamente enviada ao usuario quando a sessao € iniciada.

Um arquivo é criado no servidor para cada sesséao criada por abestado apenas
enquanto a sessédo nao for fechada. A geréncia de sessfes no semwidgoasa dar uma
maior flexibilidade para o aplicativo poder mudar pelas deteridgsaglas variaveis, em
sistemas com autenticacdo de usuario, as informacdes contidasl@msaoario, determinam
quais dados ou funcdes ele podera acessar.

Sessdo € uma funcdo muito limitada do servidor, por estar vinulaganoria ndo é
indicado que se a utilize para armazenar informac¢des que sdoedssmes para usuarios
especificos.

2.5.4 Seguranca

A seguranca em um Aplicativo Web é imprescindivel, para que dades
permanecam integros afim de garantir sua confidencialidade. HREDE (1999) afirma
que com crescimento da web, a seguranca é um dos fator de mpibatamia,
principalmente para corporagdes e pessoas que tem como maiocapelcial o ambiente
da web.

Para que o aplicativo seja confiavel, se utiliza métodos de cafitogie senhas
verificagdo de sessdo e tratamentos de formularios, tudo issodaf dar uma maior

confiabilidade a Aplicagcdo Web e reduzir empecilhos que possam ocorrer.

2.5.5 Cookies

Cookies sdo um conjunto de dados enviados e recebidos entre os navegadores de
internet e os servidores de paginas de internet, que sdo guardagesasmeis diferentes.

Com o auxilio dos cookies pode se criar uma personalizacdo para B8N0 carrinhos
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de compras em sites e-commerce e outros tipos de interagfdesusuario e pagina de
internet. Para Muto (2006) como o uso dos cookies, pode-se deixar inforrgagfsedas no
computador do usuario e usa-las futuramente, quando o0 usuario acesssnte\apagina,
desde que ndo exceda o tempo de expiracdo da sessao.

Poder armazenar certas variaveis no navegador do usuério dabiligadsi de que a
exclusividade de uma mudanca na aplicagdo web néo se perca quameri@da a pagina.
Futuramente, quando o usuario inicie a pagina, a aplicacdo webarariéim seu cookie,
quais os parametros de configuracéo nele contido.

O PHP Group (2010) descreve 6 tipos de variaveis contidos em cookies:

a) name, nome dacookie;

b) value, valor da variavel;

C) expiration, tempo de expiracdo do acesso aos dados;

d) path, contém os nomes para quais diretoriasakie € valido;

e) domain, guarda o dominio oulwst;

f) security, determina se o cookie sera transmitido Hgfmertext Transfer Protocol

secure (HTTPS).

Caso um ou mais desses valores nao seja informado, automaticaéweatebuidos
valores padrbes, no caso do vadgpiration por exemplo, o cookie ir4 expirar assim que o

usuario encerrar seu navegador de internet.

2.5.6 Biblioteca FPDF

Segundo  Antunes Lamim (2010), o FPDF é uma biblioteca
flexivel, que possibilita modificar o formato das paginas, as msyge
os cabecalhos, as cores, quebra de linhas e outras op¢des que patoiadmodificacdo do
conteudo gerado.

A biblioteca FPDF, € uma classe da linguagem compativelaonersdes cinco e
quatro da linguagem PHP, que permite gerar arquivos PDF. Sua paréerram gerar o
documento fica um tanto comprometida devido ao fato de o FPDF nao (RiD&b, que é
a biblioteca padrao da linguagem ja embutida no servidor

web. O nivel de personalizacdo que o FPDF permite, contribui parauseuem
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aplicativos que necessitam gerar arquivos com informagOes oriundasordriltas
a banco de dados ou preenchimento de formulérios, e sua facilidadeidedtgdo no site

do criador e em toda comunidade livre, também contribui para isso.

2.6 Banco de Dados MySQL

Desenvolvido pelos programadores Davi Axmark, Michael Widenius @ AHasson,
o0 MySQL é um sistema para controle e geréncia de bancos de teéadosguas versdes, uma
comercial, e outra aberta. Tendo sido publicado no ano 1996, e depois tendo gidmiocom
pela Sun Microsystems, e no ano de 2009 adquirido pela Oracle, nodedrage esta
presente em cerca de 10 milhdes de sistemas ao redor do mundsieenasside setores
publicos ou privados (STROPARO, 2010).

A principal vantagem do MySQL em compara¢do aos seus concoreesitagares é
a sua velocidade, além de sua afinidade com varias linguagens den@o&o, tornando a
integracdo do codigo com o banco de dados muito simples. E usado eempmati todo
tipo de site, seja ele um portal grande e complexo, até osimaies sites com pouco fluxo
de dados e acesso. Videiro (2008) diz que o desempenho do MySQL é aisua ma
propaganda, sendo considerado assim o mais popular banco de dados existente.

O MySQL possui muitos tipos de tabelas que sao divididas em dois gtaipelas
transacionais e ndo transacionais.

Algumas das principais caracteristicas desse gerenciadoarto de dados séo: sua
portabilidade, dando suporte para todas as plataformas atuaistahibdade e desempenho,

e ser pouco exigente no que diz respeito ao hardware do servidor onde esta hospedado.

2.6.1 Transagdes

As transacoes simples em qualquer banco de dados sao interpi@iediatamente,
ou seja, apds executado a sintaxe os dados sao inseridos, editados dosnsulixcluidos.
O suporte de transac¢des sdo delimitadores que indicam o inicim el® fima sintaxe, onde a
execucao do comando no MySQL é realizada ou abortada somente quanaotaddelfinal
e interpretado. (MADEIRA, 2004).
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O comando que indica o inicio da diretiva SQL é dtarsaction. O conteddo da
sintaxe s6 € aplicado no banco de dados se for finalizado com o coooamdt, caso ndo
seja incluido nenhuma instrucéo de delimitador no final, a operacao ficara pendémti@xed s
pode ser cancelada com algum mau comportamentsoftigare, que utilizara meios de
tratamento de erros incluindo o comamdibback como delimitador final, dessa forma todo o
SQL da transacédo nao sera interpretado pelo banco de dados.

2.7 phpMyAdmin

Desenvolvido em cédigo PHP, o phpMyAdmin possui uma interface Web para
navegadores de internet, e possui as funcionalidades de criacdo,eedigdnsdo de banco
de dados, campos e tabelas, resumindo com o phpMyAdmin o usuario tem dotdiala
configuracdo do banco de dados MySQL. O software consiste ecomjomto de arquivos
PHP, tornando-o multi plataforma, sendo necessario apenas um servidpai&/dbncionar
plenamente. Suas atualizacdes e desenvolvimento sdo criados por todaredade de
software livre mundial, garantindo que esteja disponivel em setenta e dupmdens
(PHPMYADMIN DEVEL TEAM, 2003)

Nos dias de hoje o phpMyAdmin é muito usado em todo mundo, pois permite que 0s
administradores de bancos de dados realizem todo tipo de operacaonam®m qualquer

plataforma que tenha uma conexdo com a internet.

2.8 Ajax

Ajax é a juncdo do XMLeXtensible Markup Language) e do JavaScript. Para Moroni
(2007) seu objetivo é fazer com que as solicitacdes enviadas ieele eté o servidor ndo
necessitem do carregamento de toda a pagina.

O meétodo que o Ajax utiliza, proporciona a criacdo de paginas Welo mais
rapidas e interativas, devido ao fato de que seu trafego de dadosoérmanor, pois nao
precisa solicitar novamente as informagfes de uma pégina gackreo navegador de
internet.

Segundo Majer (2010, p. 2):
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Um dos grandes problemas do HTML (e seus derivtti3, ASP, ASP.NET, etc.)

€ o fato de que ao precisar acessar alguma infé@onanpitas vezes em funcdo de
uma interacdo com 0 usuario), numa determinadanpagsta informacédo s6 pode
ser recuperada através de uma chamada a outrapkginfaz com que o processo

seja lento e tedioso.

A proposta da criagdo de um objeto Ajax, é solucionar muitos probldass
linguagens Web, dando acesso a informacgdes de outras paginagaseetdéssidade de sair
da pagina na qual se encontra. Garantindo assim uma melhor utijmagdarte do usuario e
um melhor desempenho na transi¢éo das informacoes .

A requisi¢cfes ao servidor ocorrem através de um objeto criadawaBclipt com o
Ajax, esse objeto € quem faz a ligacéo entre a interfacelti.l¢ o servidor. O desenho

abaixo compara os dois tipos de arquitetura, uma utilizando Ajax era mot“modo

classico”.

fgug%;
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user interface

I
JavaScript call
HTML+CSS data
|

user interface
HTTP request

HTML+CSS data

web senner

v A
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Ajax engine
HTTP request

XML data

web and/or XML server

¥ A

datastores, backend
processing, legacy systems
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S
Sena AV

Il.'lft']l.‘l]'l aAtica

web application model web application model

Figura 02: Comparativo entre as arquiteturas classica e AJAX
Fonte: Ceara Javdsers (2010)

O método utilizado pelo Ajax, permite que as requisi¢des do HTjam sessincronas,
onde ndo se necessita da de imediato da resposta do servidoom@maac uma acao
especifica, e sincronas onde a aplicacdo soO fara outra acdo natmgone tiver a resposta

anterior, colocando as requisi¢cdes e respostas em sequencia. (PAIVA, 2005)
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2.8.1 JavaScript

Criado em 1995, o Java Script € uma linguagem de programacéao por um fiumdanar
Netscape, sendo chamada de LiveScript, devido a um acordoNsts®ape e a Sun, foi
renomeada definitivamente para JavaScript (AURELIO, 2004).

O Java Script € usado principalmente para validagfes de formukerdo possivel
criar funcdes dentro do Codigo HTML, por ser carregado ao mesnpotque o HTML, tem
um desempenho de resposta muito bom, isso porque ndo depende de respEstadodo
para receber e enviar dados.

Quando foi criada a Linguagem JavaScript tinha muitos problemas nazgeskito a
compatibilidade com os navegadores existentes. Devido ao fato deNgt®cape, detentora
da licenca da linguagem, néo liberou a licenca de uso do Japtgsma obrowser Internet
Explorer, a Microsoft criou uma outra linguagem compativel chamatieeX. Com isso, 0s
programadores e desenvolvedores de paginas Web foram obrigados a deseovipiger
diferentes para cada navegador especifico, fazendo com que o cédigoendetsstiar o qual

€ obrowser quando for executar uma pagina que utilize tais scripts TRIACCA (2007).

2.8.2 XML

O XML (Extensible Markup Language) € uma linguagem de marcacao de dados que gera
um formato especifioco para mostrar dados estuturados. Fazendo cas deelaracoes
mais precisas do conteldo e maiores resultados em buscas emptaiafasmas. Novas
formas de manipulacdo e visualizacdo de dados via internet egggmsuwrom o auxilio do
XML (REIS 2005).

O XML é facilmente interpretado pelos computadores, podendo seladaliapenas

usando arquivos de definicdo de tipo de documento. O XML armazena apercasteudo,

formatacgdes e outros tipos de estilos sédo usados em arquivos diferentes.

2.9 Servidor Web

Servidor Web é unsoftware instalado e executado em um computador conectado a
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Internet, normalmente possui unardware melhor que a maioria dos computadores pessoais.
Estesoftware € quem aceita os pedidos via protocolo HTTP, gerenciando e armaazema
conteudo de paginas Web. Servidores Web armazenam o conteludo das &gidas,
acessados pelos dominios que estéo ligados ao enderecdrder it (Protocol) do servidor
(STEVENS; FENNER; RUDOFF, 2004).

Um servidor Web deve ficar ligado o tempo todo, pois é ele quem gajamta
pagina fique disponivel na Internet, para que usuario a todo e qualquer m@uossa
acessar 0 conteudo da pagina e assim cumprir com seu prop@sitpam@es portais e
grandes paginas da web, usam uma configuracdo diferente para cam gasantir que a
pagina web fique estavel enquanto recebe milhares de acessos simultaneo.

2.9.1 Servidor Apache

Criado em 1995 e presente em cerca de 50% dos servidores existemtesdo, 0O
servidor web Apache, é usoftware livre e de muita utilidade para uso em servidores web. O
nome Apache é inspirado em uma tribo de indios americanos quea@rhetidos por serem
grandes combatentes principalmente no que se diz respeito a estrat§gmsale

O Apache é compativel com o protocolo HTTP, sendo suas funcdes rsosecu
compostos por varios tipos de modulos, é compativel com varias lingudgpregramacao.
Para Coar e Bowen (2008,)XI

O pacote bésico distribuido pela Apache SoftwarenBation € razoavelmente abrangente
e bastante poderoso, e foi feito um grande esfopocarte dos programadores para evitar
gue o software sofresse do problema de ter mudtoisrsos que ninguém usa. Um aspecto

do pacote o torna especialmente interessantenaie extensibilidade por padrao.

Ser umsoftware livre, torna o apache um sistema que constantemente sofre m&lhori
por diversos programadores ao redor do mundo, fazendo-o assim sempraddualgue
acompanhe as novas tecnologias que sdo lancadas. Por ser compativélacmm de dados
MySQL permite utilizar o PHP e o MySQL juntos, estando presemt muitas paginas web e

aplicacgoes.
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2.9.2 Xampp

Xampp € um pacote de softwares usados em servidores web, que coftwéares
como o Apache e o PHP e outros softwares livres. Seu home é ammexrgue significa os
principaissoftwares embutidos, a letra “x” significa o sistema operacional, éiptataforma,
a letra “a” de Apache, “m” de MySQL, e duas vezes a Igit, que significam PHP e PERL
(APACHE FRIENDS, 2009).

O Xampp € muito usado para testes de paginas web, por setildetifzacdo e
instalacdo, além de que ele simula um servidor web, tornando desriecesspload de

informagdes para um servidor web na internet

2.9.3 Wamp

Wamp € um pacote de softwares que instala simultaneamentd?,PMySQL e o
Apache. Seu nome nasceu da juncao das letras iniciais dos pregaenele instala em seu
pacote (Apache MySQL e PHP), além da letra “W” do nome darssteeracional para qual
ele foi desenvolvido o Windows, atualmente existem versées menos pojpaeaesutros
sistemas operacionais.

Sua principal vantagem €é a rapidez com que cumpre suas funcédsiegracao
quase que perfeita entre o phpMyadmin e o servidor apache, que séo nilizitalagtem

todo mundo.

Powered by Alter Way
k4] Localhost

4] phpMyAdmin
[ www directory

4] webGrind
CQuick Admin
Start All Services

WAMPSERVER 2.1

Stop All Services
Recstart All Services

Put Online

Figura 03: Interface do Wamp.
Fonte: Préprio autor.
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. PROJETO
O projeto do aplicativo utiliza-se da fundamentacgéao tedrica para definicdo de
seu funcionamento e requisitos técnicos. O codigo fonte da apliéaliéimido em arquivos
PHP, onde cada um é responsavel por um maodulo.

3.1 Andlise de Requisitos

Os requisitos funcionais englobam de forma completa tudo o quee atster na

aplicacdo. De acordo com a andlise feita, alguns itens como requisitos eéearibgidos:

RF-001 Logar no Sistema:

RF-002 Cadastrar Clientes;

RF-003 Pesquisar Cadastros de Clientes;
RF-004 Listar Clientes;

RF-005 Cadastrar Produtos;

RF-006 Modificar Cadastros de Produtos;
RF-007 Pesquisar Cadastros de Produtos;
RF-008 Gerar Relatério de Estoque;
RF-009 Cadastrar Lembrete;

RF-010 Encerrar Sessao;

3.2 Requisitos Nao Funcionais

RNF-01 Conexao com Internet;

RNF-02 Browser de Internet;

3.3 Regras de Negécio

RN-01 Somente uma pessoa (representante ou profissional autbnomo) pode ter atstesmaao s

RN-02 Para acessar qualquer funcéo do sistema € necessério auteatieaédale Login e

Senha;



3.4 Problemas a Serem Sanados

Controle de estoque de produtos;
Controle de cadastro de clientes;
Manter o estoque atualizado;
Manter cadastro de produtos;
Manter cadastro de clientes;
Listar cadastro de produtos;
Listar cadastro de clientes;

Alterar cadastro de produtos.

3.5 Melhorias

Maior controle de estoque;
Maior facilidade para localizar produtos e clientes.
Portabilidade.

Compatibilidade com praticamente todo tipo hardware que ultilize um sistema

operacional

29
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IV FUNDAMENTACAO TEORICA

A seguir sdo apresentados 0s conceitos e ferramentas utilizadas no desentmido

sistema e documentacao.

4.1 DREAMWEAVER

O Dreamwaver é ungoftware para criacdo, desenvolvimento e edi¢cdo de paginas e
aplicativos Web, dando suporte para varias tecnologias e linguagpnsgde@macdo como o
PHP e possuindo um poderoso editor HTML integrado (REMOALDO 2008).

Possui uma interface amigével e intuitiva que facilita rec@&d e desenvolvimento de
codigos para paginas, podendo inclusive em seu modesidm criar botdes de forma rapida
pratica sem precisar necessariamente escrever um codegyoguokr botdo. A funcgweview
permite ao usuario testar o codigo elaborado chamando o browsetethet para que a
mesmo leia 0 arquivo salvo e execute o site, para o usuario térasmade como esté ficando
a pagina e verificar sua compatibilidade.

O Dreamweaver possui também uma funcéo para criagcdo e maropidaipiimularios,
que facilita o desenvolvimento da parte ldyout de uma pagina Web, afim de que o

programador mantenha o foco no codigo da linguagem do servidor.

4.2 Unified Modeling Language — UML

Para CONALEN (2000) a UML é uma linguagem que serve para maisiemas de
software intensivos. No caso das paginas e aplicacbes Web, algumas&egtdnsam
agregadas, usando modelos que correspondam ao modelo empregado.

O padrao UML néao se ajustava perfeitamente as aplicacdes &velo, &ssim tomaram
a atitude de tentar sanar esses problemas e definiram um nmodd frara estender tais
funcionalidades através de uma semantica diferente aplicada a modelagem.

Ainda segundo CONALEN (2000) alguns padrbes foram definidos, de acordo com a

arquitetura utilizada. Porém apenas trés padrdes foram destinados paraetsir@asjweb:

. Thin Web Client: é utilizado em aplicacbes padronizadas onde os objetos estad@o se
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executados no servidor web;
. Thick Web Client: possibilita que alguns objetos sejam executados diretamente no
cliente;

. Web Dédlivery: € usado para sistemas de objetos distribuidos.

Modelos nos ajudam a compreender um sistema, tornando os seus detalhes mais simple
para se entender. A op¢cdo do que modelar tem um grande efeito no esmémdio
problema e na solucdo do mesmo, aplicagcbes web s&o representadasm camjunto de

modelos.

4.2.1 Diagrama de caso de uso

Diagramas de caso de uso tem como finalidade descrever qual flideid&a sistema
em questdo deve prover. Geralmente um sistema prové varios sg@areodeterminados
atores. Usualmente a funcionalidade de um sistema é muito exi@msaer analisada de
forma individual, assim € necessario ter um mecanismo para de dissdi funcionalidade
em partes pequenas para serem gerenciadas. O conceito de cascé muito Util para esse

fim.

4.2.2 Diagrama de Class

Fowler (2000) diz “Um diagrama de classes descreve os tipos desotjesistema e os
varios tipos de relacionamentos estaticos que existem entte dhea classe representa a
propriedade e o comportamento dos objetos em um sistema, e asgortante representar

seus relacionamentos pois essas classes ndo existem sozinhas.
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V MODELAGEM DO SISTEMA

A seguir sdo apresentados os conceitos, modelagens e arquitetlizagdastino
desenvolvimento do sistema, além das figuras que contém as telassttando algumas

acOes do sistema.

5.1 Diagrama de Caso de Uso da Aplicacao

Com o uso de um diagrama de caso de uso, pode-se visualizar tagagdas fjlue o
ator pode exercer. O ator € representado por um usuario, que pode dztxmainadas
funcdes no sistema. O esquema serve para demonstrar as operdgdes guae podem ser
realizadas, ajudando a desenvolver a aplicdo, com o intuito de cumprir com seus objetivos.

O Diagrama de caso de uso, auxilia no entendimento das possilsilgqlasle usuario
possui com relacdo a aplicacédo, podendo entender de uma forma raageate as acoes,
comportamento e interacds queoftware permite.

A figura a seguir, representa o diagrama de caso de usaadiilipara o

desenvolvimento e entendimento do projeto:
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Figura 04: Diagrama caso de uso da aplicacao
Fonte: Préprio Autor (2012)
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5.2 Arquitetura Geral da Aplicagao

A aplicacdo web é executada entre o cliente e o servidor wefiesmo tempo. O
browser € quem solicita e processa o codigo HTML, ao mesmmotermavegador envia
valores para o servidor, e 0s recebe novamente. Com isso o codigé irkpretado, e
executa suas funcdes no banco de dados. A figura abaixo demonstrafucmmoa a

arquitetura:

CLIENTE { )

Conexéo

<9
=>

Banco Dados
Cad./relatorio/
listagem

JAVA SCRIPT ﬁ

Sessiao

E> SERVIDOR WEB -
(APACHE)

E

Figura 05: Diagrama da arquitetura geral da aplicacao.
Fonte: Préprio Autor (2012)

5.3 Diagrama de Entidade Relacionamento

O Diagrama de Entidade Relacionamento € um modelo de dados cormbeialtd-
nivel, ou seja, seus conceitos foram projetados para serem cosiNgEera usuarios,
descartando detalhes de como os dados sédo armazenados.

Atualmente, o Diagrama de Entidade Relacionamento é usado prinaipaldugante

0 processo de projeto da base de dados.
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(o,n)

Cadastra Lembrete

(11 (o,n) O Nome

usuario liente —— (O Endereco
(1,1 clien eg

(o,n) — (O Cidade

— O telefone
(1,1) Cadastra

____ @ nome Produto
(0,n) quantidade
cadastra Produto — () fornecedor

—— O valor

Figura: 06: Diagrama de entidade relacionameataplicacao.
Fonte: Préprio Autor (2012).

5.2 Diagrama de Classe

Diagramas de Classes representam as estruturas destema usando o conceito de
classe e suas relacbes. Seu modelo de classesl@desde um processo complexo de
abstracao, no qual se identifica os objetos queatgom valor real para o sistema em estudo.

A figura abaixo representar um diagrama de classgmh aplicacédo Web:

usuario

- login ;varchar
-1 -senha:wvarchar

|

i

i

i

P [
|

!

|

[

o AV wf

Cliente Produto Lembrete
- nome varchar - nomeProduto :varchar - lembrete (varchar
-cpf:int - quantidade :int I
- endereco :varchar - nomeFornecedor : varchar Q=
- cidade :varchar -wvalor:int
Rl R URE + cadastrarg ; void
+ cadastrar() ;void + alterar() :void

Figura 07: Diagrama de classe da aplicacéo.
Fonte: Préprio Autor (2012)
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5.3 Interfaces do sistema

Neste capitulo serdo mostradas e apresentadas as interfaces presastEnao

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Alterar Estoque Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE ESTOQUE
Yocé precisa estar logado pra efetuar esta agéo!

admin | Fazer Login | | Apagar Formulario

Figura: 08 — Interface degin para acesso ao sistema.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A figura 08 mostra que para acessar qualquer tela do aisteosuario precisa
fornecer um usuéario e uma senha, que sdo fornecidas pelos desenvolvedpisadao.
Essa funcédo conta com o uso do Ajax, que permite que as informagiastregjadas com

servidor, sem precisar carregar toda a pagina novamente.

Inicio ~ Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar 565530

Bem vindo ao CAD-1.0

Recados

¢ Bom dial

Figura 09: Tela inicial do sistema.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A Figura 09 exibe a tela que de entrada do sistema quando o use&sa a sistema,

nela é exibido o lembrete que foi cadastrado previamente na figura 10.
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Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos ~ Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Cadastrar Recados

Bom dia!

| Cadastrar Recado \ \ Apagar Formuldrio

Figura 10: Tela de cadastro de lembrete.
Fonte: Préprio Autor (2012).

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0
Cadastrar Cliente

Neome:  Jodo da Silva Melo
CPF/CNP.J: 06708343827
Enderego: Bardo do Rio Branco, 29

Cidade: [Curitibanos
Telefone: 4332412633

Cadastrar | Limpar Campos

Figura 11: Tela de cadastro de Cliente.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A figura 11 apresenta 0s campos necessarios para o cadastrentescicontendo

campos a serem preenchidos pelo usuario, para que possa ser pesquisadupsioana
figura 12.

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos ~ Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sesséo

Bem vindo ao CAD-1.0

Pesquisa Cliente

CPF: (11 digitas) (06508043927

Figura 12: Tela de pesquisa de Cliente.
Fonte: Préprio Autor (2012).
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Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes ~ Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar 5essao

Bem vindo ao CAD-1.0

Clientes

‘Nome do Cliente HCPF HEnder’ecoHCidade HTeLefone‘

Leonardo Felipe Rigon 06508043927 | Salomio Curitibanosl 32452222
| |

Figura 13: Tela de resultado de pesquisa de cliente.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A figura 13 representa o resultado da pesquisa feita na fi@unaela apareceram as
informagdes previamente cadastradas, o sistema faz uma busseudmanco de dados e

imprime os dados na tela do usuario.

Infcio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Clientes

‘Nome do Cliente HCPF HEndEre;u ”Cidade HTelefune
Leonardo Felipe Rigon || 06508043927 || Salomao Curitibanos 32452222
Luis Carlos da Silva 06408143927 || Capitao Antonio de Melo, 49||Ponte Alta do Norte||4933233451

Figura 14: Tela de listagem do cadastro de clientes.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A figura 14, demonstra como sao exibidos os clientes no sistemafittaandistados

de acordo com a ordem de cadastro, com seus dados exibidos de forma clara e objetiva.

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Cadastrar Produto

Nome: Cesta de Palha Pequena
Quantidade: 12
Nome do Fornecedor: Antonia da Silva
Prego: 12.00
[ Cadastrar Produto | [ Limpar Campos |

Figura 15: Tela de cadastro de Produto.
Fonte: Préprio Autor (2012).

A figura 15 representa a tela de cadastro de produtos, que posteriormente serao

pesquisados na figura 16.



Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Pesquisa Produto

Nome do Produto: |Balaie Sintéticol Pesquisar

Figura 16: Tela de pesquisa de produtos.
Fonte: Préprio Autor (2012).

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Relatorio de Produtos  Manipular Estoque

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Produtos

Nome de Produto || Quantidade em Estoque ||Nome do Fornecedor || Valor de Venda

Balaio Sintético |12 Joao da Silva 13

Figura 17: Tela de resultado da pesquisa de produtos.
Fonte: Préprio Autor (2012).

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Atualizar Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao CAD-1.0

Relatorio de Produtos

Nome do Produto Quantidade||Nome do Fornecedor || Valor RS

Balaio Sintético 12 Joao da Silva 13

2 Antonio da Silva 12

Cesta de Palha Pequena

Figura 18: Listagem de produtos.
Fonte: Préprio Autor (2012).

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Alterar Estoque Produtos

Encerrar Sessao
Bem vindo ao SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE ESTOQUE

Movimentar Estoque, altere o numero de produtos que de deseja!

‘Nome do Produto ‘Quantidade Atual ‘Fornecedor ‘Valor
‘ Balaio Sintético ‘ 255 ‘ Jo&o da Silva ‘ 13
| Alterar

Figura 19 — Tela de alteracdo de cadastro de produtos.
Fonte: Préprio Autor (2012).
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A figura 19 demonstra a tela de alteracdo de cadastro dos prqoadesdo apenas
serem mudadas as informacoes referentes a estoque e valor do grodatee fazer um
controle superficial de entrada e saida de mercadorias, apenasdm a quantidade que foi

vendida pela quantidade atual de estoque de um determinado produto.

Inicio  Cadastrar Lembrete  Cadastrar Cliente  Cadastrar Produto  Pesquisar Clientes  Listar Clientes  Pesquisar Produtos  Listar Produtos  Alterar Estoque Produtos

Encerrar Sessao

Bem vindo ao SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE ESTOQUE

Relatdrio de Produtos

|Nome do Produto ‘Quantidade ‘Nome do Fornecedor ‘Vator RS

[Bataio Sintético |[300 [Jozo da sitva [13

Figura 20 — Tela listagem de produtos com alteragéo de estoque.
Fonte: Préprio Autor (2012).

Por fim a figura 20 exibe os resultados que ocorreram devido a alteracGesddia
de alteracao de cadastro de produtos.



40

VI CONCLUSAO

Com o surgimento de novas tecnologias, € 0 uso constante datirgerntodo o
mundo, as aplicacdes web tem se tornado muito populares entre os wkdniesnet. Aos
poucos os sistemas de informagao antigos estédo se tornando ultrapaksatmespaco para
a entrada de sistemas que fazem a mesma coisa s6 que denfosnirarata e que fazem as
mesmas coisas, com a vantagem de poderem ser acessadogyjder qughr que se tenha
conexdo com a internet, e sem a instalacao de softwares\eigdes de terceiros para que o
sistema funcione.

Com o desenvolvimento desta aplicagdo web, nota-se que apesar deegente,
existem muitas ferramentas para auxiliar a criacdo endelrimento de paginas e aplicacdes
Web.

Atualmente é inviavel uma empresa, que queira ser competitiva readoemao
utilizar sistemas para aperfeigcoar seus servigos, independente do tamanhoe dElaa

Aplicacbes Web tendem a ter um custo muito inferior aos antigbsmsis,
principalmente no que diz respeito a sistemas que utilizem banatedde para clientes e
produtos, além de que podem ser acessadas em qualquer lugar do mundo.

Conclui-se entdo que em futuro proximo os sistemas comuns com sendderes
espaco a aplicagdes web com servidores remotos, baixando o custcagémpas empresas

e criando um novo tipo de modelo de gerencia de dados.



41

VIl REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANTUNES LAMIM, JonathamGerando PDFs com PHP e a classe FPR010.
Disponivel em:
<http://www.oficinadanet.com.br/artigo/php/gerando_pdfs_com_php_e _a classe fpd
f instalacao_e_primeiras_linhas_de_codigo> . Acesso em: 23 out. 2012.

APACHE FRIENDS XAMPP .2009. Disponivel em:
<http://www.apachefriends.org/pt_br/xampp.html>. Acesso em: 18 out. 2012.

AURELIO, Dorival Eloy.JavaScript. 2004. Disponivel em:
<http://orbita.starmedia.com/~edaurelio/javascript.htm>. Acesso em: 120L2.

COAR, Ken; BOWEN, RichApache Guia Pratica Rio de Janeiro: Alta Books,
2008. 272 p.

CONALLEN, J Building Web applications with UML. USA: Addison
Wesley, 2000.

CHAUBEY, Rahul; SURESH, J.K.Integration vs Development. an Engineering
Approach to Building Web Applications. Proceedings 200RAustrélia: 2001. 171 p.

EAN Brasil. Associacdo Brasileira de Automacdo — AUTOMACAO COMERCIAL
Disponivelem < http://www.gslbr.org> Acesso em 13/12/2012.

FIGUEIREDO, Antonio Administracdo de sistemas e seguranca999. Disponivel
em: <http://www.ccuec.unicamp.br/revista/infotec/admsis/admsis6-hfnésso
em: 25 out. 2012.

FLANAGAN, David. JavaScript: O Guia Definitivo. 4 ed. S&o Paulo: Artmed, 2002.
816 p.

FOWLER, Martin.UML essencial um breve guia para a linguagem padréo de
modelagem de objetos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. 165 p.

GOURLEY, David; TOTTY, BrianHTTP: TheDefinitiveGuide. Sebastopol, Ucrania:
O’Reilly Media, 2002. 635 p.

LI, Hongshng; SHI, Tielin; YANG, ShuziAn approach of sampling computing for
wavelet analysis and its Web-Based implementatiorProceedings, 2000. WCCC-ICSP
2000. 395-398 p.

LOGMAN, Wesley AddisonA history of HTML .1998. Disponivel em:
<http://www.w3.org/People/Raggett/book4/ch02.html>. Acesso em: 23 out. 2012.

MADEIRA, Frederico;Suporte a transa¢cdes2004. Disponivel em:
<http://imasters.com.br/artigo/2787/mysql/suporte_a_transacoes/>. ATBSSO
18 out.2012.



42

MAJER, CarlosDesenvolvimento Web: Introducédo ao AJAX[Sao Paulo], 07
maio. 2010. Disponivel em: <http://www.ebah.com.br/desenvolvimento-webintroducao-
ao-ajax-pdf-a48787.html>. Acesso em: 19 out. 2012.

MCLEAN, Epharaim; TURBAN, Efraim; WETHERBE, Jam@%cnologia da
informacé&o para gestao 3. ed. Sdo Paulo: Artmed, 2002. 645 p.

MELQO, Alexandro Altair; G.F. NASCIMENTO, Mauricid®®HP Profissional.Sao
Paulo: Novatec, 2007. 464 p.

MORONI, HerbertCriacéo de sites em AjaxSao Paulo: Digeratti Books, 2007.
128 p.

MUTO, Claudio AdonaiPHP e MySQL — Guia Introdutério. 3. ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2006. 412 p.

OFFUTT, J. And Hayes, J. Huffamafypplying a Semantic Fault Model to the Empirical
Study of Corrective Maintenance.8th IEEE Workshop on Empirical Studies of Software
Maintenance, Montreal, Canada, Outubro de 2002.

PAIVA, RaphaelDesmitificando o Ajax. Esquema. 2005. Disponivel em:
<http://www.jack.eti.br/www/arquivos/apostilas/web/apostila_ajax.pdtesto em:

23 out. 2012.

PHP GROUPPHP. 2010. Disponivel em: <http://php.net/>. Acesso em: 20 out. 2012.

PHPMYADMIN DEVEL TEAM. phpMyAdmin: About.2003. Disponivel em:
<http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php>. Acesso em: 19 out. 2010.

PLATHEY, Oliver. FPDFLibrary . 2008. Disponivel em: <http://www.fpdf.org>.
Acesso em: 20 out. 2012.

REMOALDO, PedroGuia Pratico do Dreamweaver CS3 com PHP, JavaScript e
Ajax. Lisboa, Portugal:Centro Atlantico, 2008. 676 p.

RODRIGUES DE FREITAS; Andreyericia forense aplicada a informatica:
ambiente Microsoft. Rio de Janeiro: Brasport, 2006. 215 p.

SANTOS, Alfredo.Quem mexeu no meu sistemaBeguranga em sistemas de
informacé&o. Rio de Janeiro: Brasport, 2008. 212 p.

SOMERA, GuilhermeTreinamento pratico em CSSSao Paulo: Digeratti Books,
2006. 160 p.

SOUZA, Sandro JA extensdo MySQLi.2007. Disponivel em:
<http://www.htmlstaff.org/ver.php?id=10071>.Acesso em: 22 out. 2012.

STALLINGS, William. Redes e Sistemas de Comunicacao de DadRg de
Janeiro: Elsevier, 2005. 460 p.



43

STEVENS, W. Richard; FENNER, Bill; RUDOFF, M. AndreWwrogramacdo de Rede
Unix. Sao Paulo: Artmed, 2004. 906 p.

STROPARO, ElderHistoria do MySQL. 2010. Disponivel em:
<http://elderstroparo.blogspot.com/2010/01/historia-do-mysqgl.html>. Acesso em: 22
out. 2012.

TRIACCA, Anderson. Historia do Javascript. Disponivel em:
<http://www.andersontriacca.com/index.php?Hist%F3ria-do  Javascript&icdigeoaet2>.
Acesso em: 24 out. 2012.

VIDEIRO, Rafael.Criacao de bases de dados em linguagem SQisponivel em:
<http://mysql.softonic.com.br/>. Acesso em: 26 out. 2012.

WELLING, Luke; THOMSON, LauraPHP e MySQL Desenvolvimento WebRio de
Janeiro: Elsevier, 2003. 675 p.

WORLD WIDE WEB CONSORTIUMEXxtensible Markup Language (XML).
Disponivel em: <http://www.w3.0rg/XML/>. Acesso em: 26 out. 2012

OFFUTT, J. And Hayes, J. Huffamafipplying a Semantic Fault Model to the Empirical
Study of Corrective Maintenance.8th IEEE Workshop on Empirical Studies of Software
Maintenance, Montreal, Canada, Outubro de 2002.



