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APPLIBOOK: DESENVOLVIMENTO DE UM APLICATIVO MOBILE PARA
AUXILIAR A BUSCA DE LIVROS NA BIBLIOTECA

Greicy de Matias Silval

Marcio José Sembay?

RESUMO

O projeto a seguir detalha o desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos moveis,
voltado para a biblioteca do Centro Universitario Unifacvest. O objetivo deste projeto € integrar
uma nova tecnologia a instituicdo, onde pretende-se motivar o académico, otimizar o tempo dos
que frequentam a biblioteca e propor uma nova experiéncia a este usuario. Por intermédio de
uma pesquisa documental, de natureza qualitativa, segue-se 0 método de estudo de caso para o
levantamento de dados e compreensdo das necessidades do projeto. Apesar da dificuldade
enfrentada para localizar materiais de origem segura e confiavel, alcancou-se uma diversidade
satisfatoria que deu um excelente valor a revisdo de literatura.

Palavras-chave: Biblioteca. Livro. Aplicativo. Mdvel. Unifacvest. Estudo de Caso.
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APPLIBOOK: DEVELOPMENT OF A MOBILE APP TO SUPPORT SEARCH OF
BOOKS AT LIBRARY

Greicy de Matias Silval

Marcio José Sembay?

ABSTRACT

The following project details the development of a mobile application, directed to Unifacve st
University Center library. The objective of the project is to integrate a new technology to the
institute and intends to motivate academician, optimizing the time and purposing a new
experience to the frequenters of the library. Through qualitative documentary research, it
follows the case study method to collect data and comprehend project needs. Although the
difficulty to find trustworthy and reliable sources, a satisfactory diversity was achieved,

valorizing the literature review.

Key words: Library. Book. App. Mobile. Unifacvest. Case Study.

1Académico do Curso de Ciéncia da Computacéo, 82 fase, Disciplina de Trabalho de Concluséo
de Curso I, do Centro Universitdirio UNIFACVEST.

2Bacharel e Licenciado em Ciéncia da Computacdo, e Mestre em Ciéncia da Informagéo.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1:PassagemM dO LIVIO ....ccciiiiiiiiiieie ettt e 9
Figura 2: Retratos da Leitura N0 Brasil. .........ccccoviiiiiiiiiiie e 12
Figura 3: Comparagdo quota de mercado de vendas de SO de smartphones.............cc.ccccvevenne. 16
Figura 4: Visual Studio COMMUNILY ....cc.eoiiiiiiciiec e st ne e 18
Figura 5: Visual Studio € XamMATiN .....ccecveiieieiie e eie e sie et et e e eesneenas 19
Figura 6: HIiStOriCo de @lteraCOES .......ovveiveriiiieiiiieieie sttt 20
Figura 7: Team Services integrado com Visual STUdIO ........cccovvieeiiiiciiieiie e 20
Figura 8: MYSQL WOIKDENCH ... 21
Figura 9: Aplicativo BiDIIOtECA UNESP ..ocuveiiieiecie et 25
Figura 10: Aplicativo Biblioteca Pess0al............cccooviiiiiiiiiiiiice e 26
Figura 11: APliCativo UNICEUMA........ccviiieiieeie ettt a et nae e e 26
Figura 12: Padr@o MVVIM ........ooiiiiiie et bbb 29
Figura 13: Informacges APPIID0OK .........cceciieiiiece s 30
Figura 14: Diagrama de AtIVIJAOE...........cooiiiiiiieieie e 32
Figura 15: Diagrama de Cas0 d€ USO ........coveiiiieiiieie ettt 33
Figura 16: Diagrama de Classes Aplicativo MOVE! ...........ccoooiiiiiiiiiic e 34
Figura 17: Diagrama de ClasSeS APl .........covoiiiiiieeie et 35
Figura 18: Diagrama 08 SEQUENCIA ........ccverueruerieriieieiesie sttt see b 36
Figura 19: Diagrama de ImMpIlantaGao...........cueruiriiiiiiiiiie et 36
Figura 20: Diagrama de Banco de Dad0os SErvidor .........ccceiverieiieeieeiesiesiesie e e e ee e 37
Figura 21: Modelagem Banco de Dados MODIle ...........ccoviiiiiiciii e 38
Figura 22: Diagrama Navegacional - OOHDM ..........cccccviiiiiiieiiee e 39
Figura 23: Tela de INICIO ..ccuvevi ittt re et e sre e e 40
Figura 24: Lista de livIOS POF @SSUNLO ........ccvveieiieiieeiie e sieseesie e e ae e e e enee e neas 41
Figura 25: Tela de Livros por Assunto e Tela com Filtro de Ordenagao ........cccccoeeeevveiereenee. 42
1o 0= W2 R =T - W (o N I Y (o TSRS 43
FIgura 27: Tela COM MEBNU.....c.iiiiieieee bbb 44
Figura 28: Lista de lembrete € NOVO [emDrete..........coveveieiie i 45
Figura 29: Opcao deletar IembDIete...... ..o 46
Figura 30: Tela de Cadastro e Edicdo de LembBretes .......ccoevveieieeiicic s 47
FIQUIa 31: NOTITICAGAD ...ttt 48
Figura 32: Tela de LiVIOS FaVOIITOS. ........c.ciiiiiiiiciie et st 49



LISTA DE QUADROS

Quadro 1: Aplicativos para usuarios de diferentes Perfis ........ccccoveveveiieviese s 13
(@10 To [ (oI 4 (o] 1 o 1o £-1 11 WO OPR PRSP 24

Quadro 3: Regras de mailsculas e minusculas para diferentes tipos de identificadores. ......... 28



LISTA DE SIGLAS

API - Application Programming Interface

EAD - Ensino a Distancia

IDE - Integrated Development Environment

MEC - Ministério da Educacgéo

MVVM - Model-View-ViewModel

OOHDM - Object Oriented Hypermedia Design Method
OHA - Open Handset Alliance

SO - Sistema Operacional

UML - Unified Modeling Language

Unesp - Universidade Estadual Paulista



SUMARIO

1 INTRODUGAOD ..o ieeeeeeteeee e tenee sttt n et n st ss e tansnsneesenes 5
IS N 13151 4 x-S 5
I 10700 v U o3 - RSP SOSRPP 6
1.3 ODJELIVOS GBIAIS .. .eviuitieiieiieiieieest ettt ettt ettt 6

1.3.1  ODbjetivos ESPECITICOS ......ciuiiiiiiiiiiicie ettt 6

2 REVISAO DE LITERATURA ..ot s e en s en s see s 8
2.1  Breve Historico da BIDIIOTECA ........ceiiiiiiiiiiiciec e 8
2.2 Evolugdo da Biblioteca na EAUCAGED ........cc.evuirviiiiiiiiieieicrie e 10
2.3 Aintegracdo e valorizacdo da biblioteca .........cccoeviiieciiiic e 11
2.4  Biblioteca N0 ENSINO @ DISTANCIA ......ovveiiiiiieiiiiiieie st 14
2.5  Sistema OpPeraCionNal ..........ccceiieiiiiiiii e 15
pZL G N 10|01 To ST PRPOTRPRN 16

3 FERRAMENTAS DO PROJETO ..ottt 18
3.1 Visual Studio COMMUNITY .......oiiiiiiiiiieiee e 18
KT € 1111 | PSPPSR 18
3.3 Visual Studio TEAM SEIVICES .....ccueiiiiiieieeie ettt sttt 19
K I |V 1S @ L OSSR 20
TR \\1 o 0T 7= 1 P PSPPPRRRI 21
BB SO oottt ettt et et e 21

4 METODOLOGIA ..ottt e e e e ae e e erae e s se e e e ree e e aneeeennes 22
4.1  CaracterizaCdo da PESQUISA ........ccoveerreiueerreeieseeseesteeteseesseesesraesteaaeeeesseesreeeesneeneas 22
4.2 NAtUreza da PESQUISA ......eeuiiieiiieieeiie sttt sttt be e snee e 22
N B Y/ <1 (oo [o o T =TT o [ 7 ST 22
4.4 LIMitagOes da PESQUISA ...ccuiiueeriieieriieitieiesite et steeste st st ste et s saesseesbeesbeeneesaeeeas 23

5  CRONOGRAMA ..ottt bbbt s et st e st be bt e e neere s 24

6 TRABALHOS CORRELATOS ..o s 25



T PROUJIETO ottt b et n e 27

T. 1 HAFOWANE ...ttt bbbttt nbe b e eneeneas 27
7.2 DESENVOIVIMENTO ....ocviiiieii ettt e et e nae s 27
% R = Vo [ (o T= TN 0 I T o T o J S 27

7.3 PIE-TEAUISTIOS . .eveiveerierieieiesie sttt eie ettt te s tesbesteeseeneeneesestesreaneaneeneas 30
7.4 Diagramas UML .......ccoooioiiiiiiece et e e e enneenneenne s 31
7.4.1  Diagramade AUVIAAOE ........ccooiiiiiiiiciic e 31
7.4.2  Diagrama de Caso 08 USO........ccuuiriirierieriiriisiieieiie sttt 32
7.4.1  Diagrama de ClasSeS.......ccciieiiiiciieiicie et 33
7.4.2  Diagrama de SEQUENCIA .......ccereeieeeieiienieniesieee ettt sn b 35
7.4.3  Diagrama de IMplantaClo .........ccccoieiiiiieiiieii e 36

7.5 Modelagem do Banco de Dados .........c.coceeieiieiiiieiiiesiese e 37
7.8 OOHDM.. ..ottt ettt sttt n ettt et ne e s 38
7.6.1  Design NavegaCional ........cccoiiiiiiiiiiciic e 38

7.7 TelaS dO SISTEMA ....ocueiiiiieiiie ettt 39

8  RESULTADOS ...ttt e e a e st e e e n e e e st e e e b e e s ne e e e anaeeennneas 50
REFERENCIAS ...ttt 51
ANEXOS ...ttt ettt R bRt b et R et et re bt neereneens 58
ANEXO | = TCOMBS .ottt 58
APENDICES ...ttt 59
APENDICE | = TCONE ..ottt 59
APENDICE Il — Trecho Codigo Especifico para Plataforma Android ...........ccc.coevevveennee. 59
APENDICE 11 — Trechos Cédigo Cross-Platform (Portable) ..............ccccoceveeveeveeeeceecennne. 60

APENDICE 1V — Trechos COAIgo WED AP .........c.oviueiiieeeeeee e 63



1 INTRODUCAO

E de conhecimento geral que alunos em universidades e outras instituicdes preferem o
acesso a conteido em midias digitais, gracas a sua maior facilidade e disponibilidade em
relacdo a midia fisica. Porém, nem todo o conhecimento esta contido somente na web, sendo
necessario ir a uma biblioteca procurar por livros fisicos.

Ao ir & biblioteca 0 aluno pode se deparar com diversas situagfes, como por exemplo,
o livro ja estar locado por outro aluno, ou ter dificuldade para encontrar o livro na prateleira.
O académico fica frustrado ao perder seu tempo, e ai que a ideia deste projeto teve um
principio, um aplicativo para smartphones. O dispositivo de convergéncia mais tecnologica,
atualmente, tem sido a movel, pois o celular possibilita o0 contato imediato através da
constituicdo de relagbes sociais (LEMOS, 2007). A convergéncia tecnoldgica ndo € mais um
desafio, pois ela existe. O maior estimulo deste aplicativo é torna-lo eficiente em sua
usabilidade.

O aplicativo, nomeado de APPLIBOOK, ¢é responsavel por mostrar informacfes dos
livros da biblioteca do Centro Universitario Unifacvest. Além de incentivar a leitura, que é de
extrema relevancia para o académico. Pires (2012) aponta a importancia, e a influéncia na

formacdo e qualificacdo profissional, que a préatica da leitura tem para académicos.

1.1 Justificativa

Este projeto justifica-se com a necessidade do Centro Universitario UNIFACVEST em
promover recursos digitais para seus alunos, pois, atualmente o avango da tecnologia esta
incrivelmente rapido, ja habituado com essa realidade, foi verificado a importancia de oferecer
diversidades de acesso a biblioteca.

Mercados, audiéncias, suportes tecnologicos e meios tem as relagbes modificadas pela
convergéncia digital. Os usuérios ndo passam mais tanto tempo utilizando navegadores de
internet, e sim aplicativos, por isso que os downloads de aplicativos moveis tem aumentado
tanto nas AppsStores (FEIJO, 2013).

O aplicativo oferecera otimizacdo de tempo, comodidade e auxilio para seus USUArios.
Com aintencdo de ajuda-los a ndo ficarem endividados com atrasos de entregas e incentiva-

los ao exercicio de leitura, para uma melhor formacdo académica.
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E destinado aos alunos da faculdade que utilizam a biblioteca e que desejam ter acesso
ao acervo de materiais que a instituicdo disponibiliza. Académicos de todos 0s cursos, como
por exemplo: Ciéncia da Computacdo, Enfermagem, Educacdo Fisica, Direito, poderdo
consultar o aplicativo. Alcancando assim o maior ndmero de usuarios possiveis.

Dessa forma a faculdade esta ajudando com o desenvolvimento humano dosalunos. O
estado tem que ocupar-se dos direitos basicos da populagdo, e inclusive da parte econdémica e
social. Desses direitos a leitura se inclui e contribui para o desenvolvimento humano (ROSA,
ODONNE, 2006).

1.2 Importancia

Com o surgimento da internet nesses Ultimos anos tem se evoluido a tecnologia,
possibilitando o0 acesso a uma grande quantidade de material educacional, superando as
barreiras geograficas e de tempo.

Para a vida académica a leitura € indispensavel, necessitando de uma frequéncia
continua deste ato, pois a mesma pondera a necessidade existencial, profissional ou apenas do
prazer de ler (CARAVANTE, 2006).

O projeto visa dar acesso a um aplicativo mobile, tendo em vista o0 crescente uso da
tecnologia, para o Centro Universitario UNIFACVEST que atenda as necessidades dos alunos

com relacdo a biblioteca e seus materiais.

1.3 Objetivos Gerais

Criar um aplicativo para otimizar o tempo das pessoas que frequentam a biblioteca do
Centro Universitario Unifacvest, onde o aplicativo além de facilitar 0 acesso ao acervo de
materiais disponiveis da biblioteca, trarda uma nova experiéncia ao USUArio.

1.3.1 Objetivos Especificos

Integrar uma tecnologia movel na instituicdo, incentivar os alunos ao estudo, evitar

contratempos e otimizar o tempo dos alunos.



Abaixo serdo listadas as funcionalidades que foram desenvolvidas no aplicativo deste

projeto:

a) Lembrete de entrega de livro: Armazenar datas de entrega para os livros

locados, e ativar lembretes para lembrar o usuério de entrega-los;

b) Status do livro: Verificar a quantidade de exemplares, e se o livro desejado esta

disponivel para locacdo, ou somente consulta local,

C) Informacgdes do livro: Mostrar informagdes relevantes da obra como titulo,

autores, data da publicacdo, editora, data da aquisicdo, e uma breve descricdo;

d) Ranking dos livros: Classificar os livros mais acessados;

e) Localizar o livro: Informar a localizacdo da obra na biblioteca (corredor,
prateleira);
f) Funcionalidade off-line: Marcar livros como favorito salvard suas informacdes

na memoria do smartphone. Apds o download completo, disponibilizara as informacdes destas

obras marcadas sem a necessidade de uma conexdo com a internet.



2 REVISAO DE LITERATURA

Neste trabalho foram feitos analises e estudos para o desenvolvimento futuro de um
projeto, uma aplicacdo mdvel, voltada para a biblioteca da instituicdo Centro Universitario
UNIFACVEST, que fica localizada na cidade de Lages, no estado de Santa Catarina.

Fundada em 1998 (UNIFACVEST, 2016a), a instituicdo tem uma ampla biblioteca, que
atende varias areas, como Computacdo, Direto, Enfermagem, Administracdo, entre outros.
Em 2008, a Unifacvest teve sua primeira experiéncia, na area de graduag¢do, com o Ensino a
Distancia, comecando com a modalidade de disciplinas semipresenciais, onde comecaram a
investir na estruturacdo e qualificacdo para dar continuidade nessa &rea de EAD (Ensino a
Distancia) (UNIFACVEST, 2016b).

O aplicativo proposto visa auxiliar toda a comunidade de Lages e regido, pois 0S
usuarios da biblioteca, que serdo o publico alvo, serdo os beneficiados. Podendo ser utilizado
tanto para usufruidores académicos do EAD e do ensino presencial, quanto para nao

académicos.

2.1 Breve Histdrico da Biblioteca

Nahistoria as ocorréncias que se deram para se concretizar o livro foram “inicialmente,
por meio das tabletas de argila, passando pelo papiro, pelo pergaminho e pelo papel, até
transformar o formato impresso no formato digital ou virtual”, explica Aqumno (2004). Segue

algumas imagens que retratam essa passagem respectivamente (figura 1).



Figura 1: Passagemdo Livro

http://cleofas.com.br/onde-estao-0s-originais-dos-evangelhos; c) http://gl.globo.convciencia-e-
saude/noticia/2013/05/encontrado-na-italia-manuscrito-da-tora-mais-antigo-do-mundo-.html; d)
http://www2.iict.pt/?idc=84&id i=12800; e) http://www.tecdigital.com.br/anais-impressos.html; f)
http://npossibilidades.com.br/n/tag/ebook/

A idade do livro se aproxima de seis milénios, o papiro surgiu 2200 a.C. e a etimologia

do papel se deu do latim, papiryrus. Na China se deu inicio ao papel como conhecemos
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atualmente, no principio do século 2, onde foi classificado como um importantissimo apoio
para o compartilhamento das informaces e da sabedoria humana (CALDEIRA, 2002).

Para o surgimento do livro impresso Johann Gutenberg teve um grande apoio, pois ele
criou a tipografia, possibilitando a impressdo com caracteres moveis. Comegou 0S primeiros
testes em 1428, mas apenas em 1442 é que teve o primeiro livro impresso, por uma prensa.
Assim em 1448 Johann Gutenberg criou Werk der Buchei, ou Fabrica dos Livros (CALDEIRA,
2002). A invencdo da tipografia possibilitou levar o conhecimento para muitas pessoas, com
jornais e livros impressos, resultando numa populagdo mais sabia e culta.

Quando a Biblioteca de Alexandria foi destruida, na antiguidade, foi perdido centenas
de anos de registros, conhecimentos passados de geracOes para geragdes, inclusive da
matematica e da astronomia. Sabe-se que copistas que trabalharam nessa biblioteca, tinham
progressos relevantes nessas areas, e que a humanidade voltou a ter, tardiamente, somente a
partir do século XVII (DALL’ALBA, 2002). Para exemplificar a importancia do livro, da
sabedoria que pode ser passada para uma pessoa atraves do ato da leitura, a historia é uma
grande aliada, pois salienta isso naturalmente.

Desde os tempos antigos, da Biblioteca de Alexandria, até o projeto Mallarme, existe
uma utopia, que passou pela historia da civilizacdo, de uma biblioteca que acumule todo o
conhecimento em um Unico livio (PARENTE, 1999).

Hoje ainda perpetuasse essa utopia, com a tecnologia, as pessoas querem armazenar a
maior quantidade de informacdo possivel, em computadores, pen-drives, HD’s externo, cartdes
de membria, e inclusive na internet, com armazenamento na nuvem. Permitindo as pessoas
acessarem seus arquivos de qualquer lugar. Aquino (2004) ja dizia isso ha 12 anos atras com
relagdo a disquetes e CD-ROM:s.

Sobre biblioteca, é importante salientar que hodiernamente ha varios tipos: “bibliotecas
fisicas, eletronicas, digitais, online e hibridas” (SEMBAY, 2009, p.61).

2.2 Evolucdo da Biblioteca na Educagéo

Para as bibliotecas a ciéncia tecnoldgica é um incentivador de mudancas significativas
e pungentes, modificando aqueles antigos e resistentes padrdes definidos ao decorrer de muito
tempo, pela criagdo de novas necessidades de transformar a informagdo aos poucos menos
conexa ao objeto fisico que a abrange (LEVACOV, 1997).
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Sembay e Rodrigues (2014, p. 174) confirmam estas mudangas nos dias que correm
dizendo que: “a modalidade de Educagdo a Distancia paralelamente a educagdo presencial nas
Instituicdes Federais de Ensino Superior brasileiras [...] interfere na estrutura do sistema
educacional das instituicdes. ”

As bibliotecas eram gerenciadas por papeis e livros de protocolos. Com o surgimento
da tecnologia, comecaram a ser administradas com softwares, para otimizar e melhorar o
trabalho do bibliotecario. Nessa nova era tecnologica esta sendo implementado aplicativos para
smartphones (telefones inteligentes), como um auxilio a esses softwares, para facilitar 0 acesso
a informacbes da biblioteca ao usuério leitor. Cunha (1999) afirma “A atual revolugdo

tecnologica apresenta novas oportunidades de mudanga. .

2.3 A integracgéo e valorizagédo da biblioteca

O ato de ler é muito importante, no Brasil isso ainda é um obsticulo a superar: em 2011
a média de leitura da populacdo brasileira é de somente 4 livros por ano, onde uma metade é
lida por completo, e outra metade em partes. Esses dados se tornam ainda mais preocupantes
quando comparado a média de 2007, que era de 4,7 livros por ano (PRO-LIVRO, 2012).

Apesar de 67% da populagdo saber da existéncia de uma biblioteca publica na sua
cidade ou bairro, apenas 7% frequenta uma biblioteca. Conforme a pesquisa, a motivacdo que
a populacdo quer para frequentar a biblioteca sdo: livros novos, facil acesso a biblioteca,
atividades culturais, horarios de atendimento ampliado, ambientes melhores e mais agradaveis
(como os de livrarias), e ter um bom bibliotecario (PRO-LIVRO, 2012).

Segundo os dados obtidos em uma publicagdo feita pelo governo do Brasil, pode-se

confirmar esses dados (figura 2).
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Figura 2: Retratos da Leitura no Brasil.
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Fonte: http://www.brasil.gov.br/cultura/2015/07/retratos -da-leitura-no-brasil/view
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Uma maneira de divulgar as bibliotecas, para o incentivo da leitura e do estudo, €

introduzindo a tecnologia nesse meio, como por exemplo, aplicativos para smartphones que

deem informacBes das bibliotecas e dos seus livros. Essa é uma opcdo didatica e tecnolégica

para ajudar a disseminar conhecimento pelo Brasil, e que muitas faculdades e universidades

veem aderindo.

Os aplicativos mdveis estdo cada vez mais presentes na rotina das pessoas, juntamente

com a tecnologia dos dispositivos, pois precisa suprir a necessidade de muitos usuarios de

smartphones e tablets (LEMOS, 2014). Esses aplicativos mdveis sdo usados para qualquer area

imaginavel (quadro 1).

Quadro 1: Aplicativos para usudrios de diferentes perfis

Nome Pdblico Alvo Funcionalidade
Ajuda a escolher o curso universitario ideal, a
Guia do Estudantes instituichio em que se matricular e atualiza o
Estudante vestibulando constantemente  sobre as datas das
provas.
Este organizador de tarefas e eventos € muito mais que
Trello Executivos uma agenda: agiliza a distribuicdo de tarefas e o
feedback imediato, entre outros recursos.
Mostra os placares de jogos de todo o mundo em
Onefootball Boleiros tempo real, noticias sobre transferé_ncias dejogadgrgs
e rumores extracampo sobre o time que 0 usuario
selecionou.
A pessoa anota as compras desejadas e ele ajuda a
Boal ista Econdimicos comparar pregcos em diversos  supermercados.

Proporciona a leitura de coOdigos de barras dos
produtos por meio da camera do aparelho.

Guitar Tuner

Antenados em
musica

Ideal para quem ndo consegue afinar o instrumento ‘de
ouvido". Ao tocar uma corda, diz se a tarraxa deve ser
torcida para a direita ou esquerda. Uns trés toques
costumam ser suficientes para chegar ao ponto correto.

Sem Hora

Baladeiros

Aqui, é possivel adquirir ingresso para diferentes
festas por cartdo de crédito. Em geral, o acesso
acontece por fila exclusiva e rapida - a hostess apenas
I6 0 QR Code gerado na compra.

Geek Brasil

Geeks

Relne o0s principais conteddos de portais geeks
brasileiros, como Chuva de Nanquim e Piece Project.
Estd dividido em categorias como Anime, Game,
Cinema e Esporte. Navegacdo facil.

Vestida para
Casar

Noivas

Além de pdr ordem na vida da noiva, reline oscontatos
e compromissos relacionados a padrinhos, daminhas e
outros convidados. Natela principal, ha uma contagem
regressiva para o dia do sim.
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O mais (til ¢ o manual para quem precisa consertar a
Esportistas bicicleta durante uma trilha. H& guias passo a passo

radicais para 58 situacfes, com mais de 300 fotos e linguage m
Clara.

Bike Repair

E o melhor aplicativo para encarar as ruas de S&o Paulo
ao volante. Traz informacOes de acidentes, radares e
traca a rota mais rapida (a partir do transito do
momento) para chegar ao destino escolhido.

Waze Motoristas

Né&o sabe se € melhor ir de 6nibus ou metr6? Coloque

Usuérios de 0 endereco do destino e o Moovit traca a melhor rota,
transporte publico | levando em consideragdo todo o sistema de transporte
publico e o transito do momento.

Moovit

Se qualquer um imita latido, mais dificil € soar como
Sons de . um flamingo para entreter seu filho. O app tem uma

Animais Pais centena de sons de animais, divididos em categorias
como fazenda, montanha, deserto, floresta, insetos.
Distrai 0s gatos com seis joguinhos que agucam Seus

Cat Alone Donos de Pets instintos de caca. A maior parte deles envolve a

movimentacdo pela tela de insetos como moscas ou
borboletas.

Fonte: http://vejasp.abril.com.br/materia/aplicativos -teste-perfis-usuarios

2.4 Biblioteca no Ensino a Distancia

O ensino por correspondéncia foi vigorosamente motivado pela insercdo dos novos
meios de comunicagdo, como por exemplo o rédio, que se deu depois de diversas melhorias
que ocorreram entre 0 comego do seculo XX até o inicio da Segunda Guerra Mundial (NUNES,
1994).

O mundo e as pessoas vivem em constante evolugdo. E bem caracteristico que qualquer
individuo identifique e assimile as mudangas que ocorrem ao seu redor. Com a chegada do
Ensino a distdncia, as instituicbes tiveram que se adequar para atender essa necessidade,
surgindo novos modos de acesso as informacBes. As bibliotecas também passaram a
disponibilizar seus servicos de uma maneira nova para se adaptar (ROCHA, 2013).

Um polo de educacdo a distancia, € um lugar de apoio presencial, que deve ser
certificado pelo MEC (Ministério da Educacdo), para o a realizacdo das atividades referente
aos estudos a distancia. E no polo que o aluno tera acesso a biblioteca, laboratdrios, avaliagdes,
tutoria presencial, e atoda infraestrutura de tecnologia (MEC, 2016).

A criatividade aliada a tecnologia, origina diversas inovacdes para o dia a dia. Essa
modernizacdo ajuda muito nessa nova era de ensino, as bibliotecas estdo se tornando hibridas,

com acervos digitais e fisicos. Um aplicativo mobile auxiliard e facilitard o acesso a bibliotecas,
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se tornando um grande aliado tanto para o aluno do ensino presencial quanto para o aluno do
ensino a distancia.

Com a necessidade que se v&é no mercado de hoje, a biblioteca hibrida parece ser a de
melhor correspondéncia para desempenhar a fungdo, ela se adéqua aos modelos de estudo
citados anteriormente (estudo presencial e a distancia). Preenche alacuna de transformacdo que
veem acontecendo com as bibliotecas tradicionais, pois no progresso atual, 0s usuarios tém a
necessidade da associacdo desses sistemas (GARCEZ, RADQOS, 2002).

2.5 Sistema Operacional

O principal ponto que difere os aplicativos para dispositivos mdveis em relacdo a
aplicativos para desktops é que os moOweis sdo mais especificos, e o0s desktops mais
generalizado. Atualmente o desenvolvimento mobile j& representa a maior parte dos sistemas
computadorizados (MEDEIROS, 2014), por isso é muito importante fazer uma analise, e levar
em consideracao varios aspectos.

Para o desenvolvimento de um aplicativo movel deve ser analisado muitos pontos, como
os limites fisicos do aparelho do usuario, o perfil do usuario, o ambiente que 0 USuario usara o
aplicativo, entre outros. Um passo muito importante também ¢é a definicdo do SO (Sistema
Operacional), observando qual o SO que esta em alto no mercado (MEDEIROS, 2014).

Kantar, o maior grupo de informacdo e consultoria do mundo, tem uma divisdo
chamada Kantar WorldPanel, que é especialista global na area de comportamento de consumo
(WORLDPANEL, 2016a). O Kantar Worldpanel ComTech é um servico desse grupo, que €
responsdvel pelo monitoramento continuo do consumidor na &rea de telecomunicagoes,
analisando o fluxo dos mercados de celular, telefone fixo, internet banda larga e televisdo por
assinatura (WORLDPANEL, 2016b).

Conforme os dados obtidos nos graficos do Kantar Worldpanel ComTech (figura 3), até
o final de 2015, no mercado brasileiro os SO’s mais utilizados eram Android, Windows e iOS,
com 92.4%, 4.1% e 3.3%, respectivamente. Nota-se ainda que no mercado americano também
foi destacado o Android como o mais utilizado, com 58.2%, porém em segundo lugar esta o

iOS, com 39.1% e em terceiro o Windows com 2.6%.
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Figura 3: Comparacdo quotade mercado de vendas de SO de smartphones

BRAZIL i USA X
3 M/E JAN 2016 3 M/E JAN 2016

Android Android

BlackBerry 0.0% ; BlackBerry
: Windows
; Other

Compare

Fonte: http://www.kantarworldpanel.com/global/smartphone-os-market-share/

2.6 Android

O Android é uma plataforma para tecnologia movel completa, contém um pacote com
programas, SO, middleware, aplicativos e interface do usuério (PEREIRA, SILVA, 2009).

Foi elaborado com a finalidade de possibilitar aos desenvolvedores criar aplicacdes
moveis que possibilite o0 aproveitamento total que um aparelho portatil pode proporcionar. Uma
aplicacdo pode utilizar todas funcBes do ndcleo do telefone, como por exemplo efetuar
chamadas, enviar mensagens de texto ou utilizar a camera, que possibilita aos desenvolvedores
modificarem e evoluirem gradualmente estas funcionalidades (PEREIRA, SILVA, 2009).

O Android foi o projeto pioneiro de uma plataforma open source para mobile em unido
com a OHA (Open Handset Alliance). Por ser open source, € capaz de ser continuamente
adaptado, com a finalidade de incorporar novas tecnologias, de acordo com a evolucdo das
mesmas. A plataforma vai estar permanentemente em progresso, ja que as comunidades de
desenvolvedores estardo colaborando em conjunto para criar aplicacdes para dispositivos
méveis inovadoras (PEREIRA, SILVA, 2009).

A sua popularidade pode ser justificada por sua inovacdo e tecnologia sempre
atualizada, por ser gratuita e instigar a criatividades dos desenvolvedores. Destaca-se ainda que
ha uma grande comunidade cooperativa de desenvolvedores, onde um contribui e ajuda com o
trabalho do outro, o0 que gera motivagdo para a escolha da plataforma, para o desenvolvimento

de seus aplicativos.
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A plataforma Android foi desenvolvida com base no SO Linux e é formada por um
conjunto de ferramentas que opera em todas as etapas do desenvolvimento do projeto, desde a
execucdo até a elaboracdo de softwares distintos (PEREIRA, SILVA, 2009).

O Android tem uma capacidade de seguranca muito intensa, por ser executado em um
kernel Linux, cada vez que for instalado um aplicativo em uma estacdo Android, é originado
um novo usuario Linux para o programa especifico, com diretérios que serdo utilizados pelo
aplicativo, mas apenas para aquele usuario. Os aplicativos localizam-se completamente
separados uns dos outros, qualquer tentativa de acessar informagfes de outro aplicativo
necessita permitida pelo usuario, podendo ser recusada ou autorizada a instalacdo do aplicativo,
mas controlando as permissGes que este aplicativo tera por intermédio de uma técnica de
permissdo (PEREIRA, SILVA, 2009).
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3 FERRAMENTAS DO PROJETO

Abaixo estdo discriminadas as ferramentas essenciais, escolhidas para o

desenvolvimento do projeto.
3.1 Visual Studio Community

Para o desenvolvimento do aplicativo foi utilizado o editor de codigo Visual Studio
Community 2015, com a linguagem orientada a objetos, C#. Essa IDE (Integrated Development
Environment), da empresa Microsoft, € gratuito para pesquisas académicas, para
desenvolvedores individuais ou para pequenas equipes, de até cinco desenvolvedores, é usado
para o desenvolvimento de aplicativos e softwares para multiplataformas, Windows, Android
e iOS (figura 4). Esse ambiente de desenvolvimento ainda conta com a assisténcia multilingue,
como por exemplo, C#, JavaScript, C++, Visual Basic, entre outros (MICROSOFT, 2016a).

Figura 4: Visual Studio Community
u ER :
o5 O Y

Fonte: https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-community-vs

3.2 Xamarin

O Xamarin (se I Zamarin) é uma plataforma de desenvolvimento para mobile apps,
com a possibilidade de compartilhar as mesmas API’s (Application Programming Interface)
nativas, a mesma estrutura de dados e a mesma base de codigo, ou seja, a mesma linguage m
C#, entre os sistemas operacionais Android, iOS e Windows (figura 5). Para o sistema
operacional OS X, o Xamarin tem um exclusive IDE, o Xamarin Studio, e para o sistema
operacional Windows, encontrasse como uma extensdo prépria do Visual Studio
(MICROSOFT, 2016b; MICROSOFT, 2016¢; MICROSOFT, 2016d).
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Para o desenvolvimento do aplicativo também foi utilizado a linguagem XAML, onde
¢ montado a interface da tela, e seu code-behind aninhado, onde fica a parte logica da
programacdo, em C# (MICROSOFT, 2016g).

Figura 5: Visual Studio e Xamarin
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b % Fabrikamlnsurance. WinPhone (Wi
ml
..

Fonte: https://www.visualstudio.com/features/mobile-app-development-vs

A Microsoft adquiriu a empresa responsavel pelo desenvolvimento do Xamarin
recentemente, em fevereiro deste ano. No dia 31 de marco, no Microsoft Build 2016, a
Microsoft anunciou que o disponibilizard o Xamarin gratuitamente em todas as versdes do
Visual Studio, e também que, o Xamarin, passa a ser um software open source (FERREIRA,
2016; REDACAO, 2016).

3.3 Visual Studio Team Services

O Visual Studio Team Services é um servico da Microsoft, que pode ser usado
gratuitamente para uma equipe de até cinco pessoas. E um conjunto de ferramentas importante,
que serve como um complemento para o IDE, pois auxilia no controle de versdo, mantém um
histérico de alteragbes do projeto, e tem um repositério de cddigo em nuvem (figura 6)
(MICROSOFT, 2016e; MICROSOFT, 2016f).
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Figura 6: Historico de alteragdes

Bcad63  Raisa Pokrovsk..,  2/2/2015 148 return RedirectToAction("Indsx");
149 3
158 catch (RetrylLimitExceededException /*% de
b8ebdd  Jamal Hartnett 2/5/2015 151 [
Bcad63 _Raisa Pokrovsk... 2/2/2015 o, /flog the error (uncomment dex variat
Timrih T T T ModelState.AddModelError("™, "Unable
93f05a  Raisa Pokrovsk.. 2/5/2015 154 }
8cadB3  Raisa Pokrowvsk.. 2/2/2015 155 1
156 return '\.fiew(studentTnUpdateb;
| bBetd0  Jamal Hartnett 2/5/2015 157 1
Bcad63  Raisa Pokrovsk. 2/2/2015 158
159 /f GET: Student/Delete/5
168 public #ctionResult Delste(int? id, bool? saveCh:
161 £
162 if (id == null)

Fonte: https://www.visualstudio.com/version-control-vs

Além disso é muito seguro, pratico e agil, podendo ser integrado com o Visual Studio
Community (figura 7) (MICROSOFT, 2016e).

Figura 7: Team Services integrado com Visual Studio

History - instructors_diff Diff - InstructorCon...ntroller.cs;246fd1cc - X ¥
InstructorController.cs;858ebd19 <-» InstructorController.cs; 246fd1cc
[&#] Miscellaneous Files |z ContosoUniversity.Controllers.n = @ Index(int? id, int? courselD)
47 I ¥ =» x.CourseID == courselID).5ingle().Enrollments; -
48 // Explicit loading
var course = viewModel.Courses.Where(x =» x.CourseID == courselID).Sir
db.Entry(course).Collection(x =» x.Enrcollments).Lload()};
var selectedCourse = viewModel.Courses.Where(x =» x.CourseID == cour:
db.Entry(selectedCourse).Collection(x => x.Enrollments).Load();
foreach (Enrollment enrollment in selectedCourse.Enrollments)

{
¥

db.Entry{enrollment).Reference(x => x.Student).Lload();

Fonte: https://www.visualstudio.com/version-control-vs

3.4 MySQL

O MySQL Community Server, da empresa Oracle, € a versdo gratuita de um dos bancos
de dados mais popular do mundo, foi utilizado junto com o MySQL Workbench (figura 8), uma
ferramenta para o gerenciamento do banco de dados e o conector/Net, um driver para a
plataforma e desenvolvimento .NET (ORACLE, 2016a; ORACLE, 2016b; ORACLE, 2016c).



Figura 8: MySQL Workbench
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Fonte: http://www.mysql.com/products/workbench

3.5 NHibemate
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NHibernate é uma ferramenta open source que faz a persisténcia de dados para o .NET,

do codigo para o banco de dados, criando todas as acGes necessarias para a criacdo e intera¢ao
do mesmo (SENDIN, 2011).

A ferramenta foi usada para o desenvolvimento do projeto junto com o framework

Fluent NHibernate, que simplifica a configuragdo do NHibernate, eliminando o uso dos XML’s
para isso (SENDIN, 2011).

3.6 SQLite

O SQLite é um banco de dados compativel com multiplataformas, muito usado com

aplicativos mobile, dos SO’s Android, e iOS, por exemplo. E além disso é uma biblioteca

gratuita, por ser open source (SQLITE, 2016). No presente projeto foi utilizado para a criacdo

de um banco de dados no dispositivo m6vel, que interage localmente com o aplicativo que foi

desenvolvido.
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4 METODOLOGIA

4.1 Caracterizagdo da pesquisa

Este projeto se desenvolveu por meio de uma pesquisa documental, identificada
seguindo o conceito dos autores.

A pesquisa documental € idealizada com o estudo em materiais diversificados, tanto os
que ja foram analisados por alguem, quanto os que ainda ndo foram (GIL, 2002). As fontes
podem ser de inlmeras origens: escritas ou nao; primarias (feitos pelo autor) ou secundarias
(feito por outros); contemporaneas ou retrospectivas (LAKATOS, MARCONI, 2009). Alguns
exemplos desses materiais sdo: livros, revistas, fichas, mapas, formularios, cadernetas,
documentos pessoais, cartas, diarios, memorandos, regulamentos, oficios, boletins, bilhetes,
fotografias, videos, material digital, arquivos de Orgdos publicos e de instituicdes privadas
(GIL, 2002).

4.2 Natureza da Pesquisa

Este projeto é de natureza qualitativa, onde o interesse desta pesquisa é a interpretacdo
dos dados obtidos, procurando analisar 0 ambiente e as pessoas incluidas nele de forma a
compreender os fenbmenos na sua totalidade, holisticamente, desprezando dados numéricos
(GODOY, 1995).

4.3 Método da Pesquisa

A modalidade de pesquisa abordada neste projeto foi o Estudo de Caso, onde
fundamenta-se em um estudo exaustivo, que possibilita uma compreensdo detalhada de um
ou poucos objetos. O propdsito € disponibilizar uma visdo global do problema e detectar
fatores que influenciam e s@o influenciados por tal, gerando resultados em aberto, por
hipoteses (GIL, 2002).
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4.4 Limitagdes da pesquisa

Neste projeto ocorreram algumas limitacbes, quanto ao acesso do banco de dados da
instituicdo, no qual foi substituido por um banco ficticio, para 0 ambiente de testes.

Foram encontradas diversas limitagbes por se tratar de um aplicativo desenvolvido em
Cross-Platform, ou seja, por compartilnar boa parte do cddigo entre diferentes plataformas,
identifica-se algumas restricdes, principal de interface grafica.

Outra limitacdo € o SO dos smartphones utilizados pelos usuérios, o pré-requisito
minimo para um bom funcionamento do aplicativo sera 0 SO Android 4.0.3 (Ice Cream
Sandwich) e maximo Android 6.0 (Marshmallow). Com relacdo ao hardware sera
indispensavel um espaco minimo de memdria para o0 armazenamento da aplicacdo e dos dados.

Para 0 desempenho total de todas as funcionalidades do aplicativo, também serad
necessario acesso a internet, 0 que sera uma limitacdo caso o usuario ndo tenha acesso ou a
conexdo for de baixa qualidade. Também foi optado por ndo colocar imagem da obra na
aplicacdo afim de evitar muita demanda de conexdo de dados.

Na obtencdo dos dados, da fase de levantamento de informacdes para arevisdo literaria,
é considerado também uma limitacdo, a confiabilidade dos dados, onde foram utilizados
somente 0s que sdo de fontes confiaveis.

Enfrentou-se também a limitacdo do Sistema Operacional da maquina em que foi
realizada o desenvolvimento do aplicativo. Por se tratar do Windows 10 Home ndo ha suporte
ao Hyper-V, impossibilitando os testes para os aplicativos moveis do Sistema Operacional
Windows, e impossibilitando o deploy e testes para o Sistema Operacional iOS.

Durante o desenvolvimento do aplicativo, da API e do banco de dados foi enfrentado
dificuldades com as tecnologias utilizadas, que foram se resolvendo durante o desenvolvimento

das mesmas, com muita dedicacdo e estudo.
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5 CRONOGRAMA

No quadro 2 apresentado abaixo € possivel ver o cronograma seguido para O

desenvolvimento do projeto.

Quadro 2: Cronograma

X
X
X
X X X
X
X X
X X

Fonte: Proprio Autor.
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6 TRABALHOS CORRELATOS

Ha alguns anos muitas instituicbes vém adotando aplicativos moveis, tanto para
promover a tecnologia e o estudo, quanto para facilitar a vida dos académicos.

Em 2014 alunos do curso de Ciéncia da Computacdo da Unesp (Universidade Estadual
Paulista) desenvolveram aplicativos voltado para a renovacdo de livros da biblioteca da
instituicdo, a justificativa para criagdo dos aplicativos foram “devido ao grande nimero de
renovagOes e adificuldade que os alunos encontravam para seguir a risca as datas de entrega, 0
que, segundo as normas das bibliotecas, acarretam em multa diaria” (DALOSSI, 2014).

E possivel visualizar os aplicativos disponiveis para download na Play Store e no

Windows Store. Segue abaixo a imagem de um dos aplicativos para Android (figura 9).

Figura 9: Aplicativo Biblioteca Unesp
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Fonte: https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.athenabiblioteca

Biblioteca Pessoal, um aplicativo desenvolvido para Android, é usado para classificar,
catalogar e organizar livros (figura 10). O préprio usuario cadastra livros, qualifica-os com

notas, e controla prazos de entrega de empréstimos (RIBEIRO, 2015).
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Figura 10: Aplicativo Biblioteca Pessoal

- Biblioteca Personal

Anadir libro

g Mis libros

% Danza de dragones (Cancion
D de hielo y fuego 5) IRl EscanearISBN

eorge R A Man

El nombre de la
rosa
7 Umberto Eco

. El Nombre del viento €} Busqueda e RO At o
P, s

Patrick Rothfu

Publicacion 2010 d
’/ Perfil ISBN 13 9788426418197

= ISBN 10 8426418198
El Senor de las moscas o )
Wilam Goldn Configuracién

Descnpcion

S30C ASImoV pobcaca, o eisto Weologico # flave vy la

Acerca de Particpando de carncterisbcas propias de tn
El fin de la eternidad T S IR S (2
Salr aleguria namatva, T mbre de la rosa ofrece
: cistntos puntos de interes: pMmero Uuna
ama apasonante y constelada de golpes de

2 La colina de Watership

Richard Adama

electo, que nama las pctividades

Aetnrtioper e de s~ e B ol

Fonte: https://play.google.conmvstore/apps/details ?id=es.library&hl=pt_BR

Em 2014 a Universidade CEUMA disponibilizou para seus alunos um aplicativo, que
facilita o acesso a Central do Aluno (figura 11). Sua funcdo € de consultar disciplinas, horarios,

notas e faltas, acessar a biblioteca, noticias e outros servicos (DIGITAL, 2014).

Figura 11: Aplicativo Uniceuma
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7 PROJETO

7.1 Hardware

Para a criacdo do projeto foi utilizado uma maquina pessoal, com as seguintes
configuragdes: SO Windows 10 Home, memoria RAM de 8,00 GB, processador Intel Core i7

da 42 geragéo e capacidade de armazenamento de 500 GB.

7.2 Desenvolvimento

A criacdo do app foi iniciado pelo desenvolvimento do aplicativo em si, a parte do
cliente, onde foi utilizando o Visual Studio e o Xamarin para a criagdo e o avango da solucéo e
do projeto.

A segunda etapa foi a criacio de um web APl para o servidor, que também foi
desenvolvido com o Visual Studio, e faz o intermédio entre a aplicacdo e o banco de dados do
servidor. Entdo foi criado o banco de dados para o servidor, com 0 MySQL, e para o dispositivo
do cliente, com o SQLite. O mapeamento do banco do servidor foi feito com o NHibernate e o
Fluent NHibernate, que criou o contexto do mesmo.

Para auxiliar no desenvolvimento do projeto, também foi utilizado o Visual Studio
Team Services, para evitar possiveis conflitos de versoes.

O aplicativo foi testado em 2 smartphones, Zenfone 5 e Zenfone 2, ambos com Android
5.0 (Lollipop), que o executaram e demostraram o seu funcionamento correto.

Com o intuito de um aplicativo mais completo, foi criado um icone com o simbolo da
instituicdo (apéndice 1), e foi utilizado alguns icones publicos para o corpo do aplicativo (anexo

). E possivel visualizar alguns trechos do codigo desenvolvido nos apéndices de 11a V.
7.2.1 Padrdes no codigo
O projeto foi desenvolvido seguindo o0s bons costumes e boas praticas de

desenvolvedores de software, principalmente dos desenvolvedores da plataforma .NET

Framework.
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O codigo foi escrito como padrdo na lingua inglesa, e foi utilizado uma nomenclatura
intuitiva, tanto para o codigo do aplicativo, quanto para o banco de dados.

Ainda para convencBes de nomenclatura mailsculas e mintsculas foi utilizado o
PascalCasing e camelCasing. Segue abaixo um quadro (quadro 3) que descreve as principais

regras de mailscula e mindscula para diversos tipos de identificadores.

Quadro 3: Regras de mailsculas e mindsculas para diferentes tipos de identificadores.

Identificador Maiudsculas e minidsculas = Exemplo
namespace Pascal namespace System.Security { ... }
Tipo Pascal public class StreamReader { ... }
Interface Pascal public interface IEnumerable { ... }
Método Pascal public class Object {
public virtual string ToString();
}
Propriedade Pascal public class String {
public int Length { get; }
}
event Pascal public class Process {
public event EventHandler Exited;
}
Campo Pascal public class MessageQueue {
public static readonly TimeSpan
InfiniteTimeout;
}

public struct Uint32 {
public const Min = ©;

}

Valor de Pascal 28ublice num FileMode {
enumeracao Append,

PARAMETER Minuscula public class Convert {
public static int ToInt32(string
value);

}
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Fonte: https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/ms229043(v=vs.110).aspx

Utilizou-se ainda o padrdo de projeto MVVM (Model-View-ViewModel), com uma
interface rica, um codigo modularizado e muito flexivel para simplificar e facilitar a

implementacéo, os testes, e a manutencdo da aplicacdo (figura 12).

D Binding and | gand Notificahons
Comnands !

View Model

Hale and
Dpesations
e —

Fonte: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh848246.aspx

Vi ewModeJ' deaJr:s Model
>

s Send Nodifeadtions
— -

-

Neste padrdo de projeto ha trés basicos conceitos:

e View - € responsavel por interagir com o usuario, ou seja, € a interface. Nao
executa operacdes no sistema, apenas exibe as informacBes ao usuario e
responde a essa interacdo visualmente (FERREIRA, 2015).

e ViewModel - é uma classe ndo visual, que faz o intermédio entre a View e a
Model. Ela é responsavel por fornecer os dados, notificar e atualizar quando ha
alguma alteracdo para a View. Alem disso se conecta com a Model, tendo
acessos aos dados e as funcionalidades disponiveis na mesma (FERREIRA,
2015).

e Model - é a classe que comporta os dados do programa, suas propriedades, e
funcionalidades; E é também encarregado de fazer a validacdo dos dados
(FERREIRA, 2015).
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7.3 Pré-requisitos

Os pré-requisitos para a instalacdo do aplicativo é possuir um smartphone, com o SO
Android, entre a versdo minima 4.0.3 e maxima 6.0 Ainda é visto a necessidade de um espaco
na memodria do dispositivo, pois o aplicativo tem o tamanho de 11MB, com o requisito de um

espaco a mais onde sdo armazenados os dados necessarios para suas funcionalidades (figura
13).

Figura 13: Informagdes Applibook

@ = .1100% IR 16:56

¢ Informagdes do app Q
Applibook
versao 1.0
==

Mostrar notificagdes

Armazenamento

App 11,00MB
Dados 5,52MB
CartéoSD 0,00B
Cache

Cache 32,00Kb

Iniciar por padrao

Nenhum padrao definido.

Fonte: Arquivo do Autor.
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7.4 Diagramas UML

Foram modelados diversos diagramas UML (Unified Modeling Language), a fim de
auxiliar e agilizar o desenvolvimento do projeto, pois 0 UML propde inmeras informacdes
para a elaboracdo de modelos eficientes que auxiliam na criagdo de solucbes de software de
qualidade. Lembrando que esses modelos podem representar o comportamento do software que

estd sendo desenvolvido de diversas maneiras (PIVA etal., 2010).

7.4.1 Diagrama de Atividade

Foi desenhando um diagrama de atividade para o projeto aqui proposto (figura 14). Este
diagrama € usado para esclarecer os funcionamentos e os procedimentos que ndo estdo bem
definidos, retratando o fluxo de dados de uma atividade para outra e o controle da mesma
(PIVA, etal.,, 2010). Com esse diagrama fica muito mais simples compreender como o software
funcionara, pois, alem de englobar o contexto de sua aplicacdo, as fungdes descritas nele ficam

claras para seu desenvolvimento.



Fgura 14: Diagrama de Atividade
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| 1 lembretes
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livro livras por livros por por mais por data de
T Titulo MNome Autor visualizados publicacéo
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informacdes livro [
do livro
/3\ | ¥ ¥
Nio Sim Editar lembrete Excluir lembrete Cadastra
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| [N&o] /™, [Sim]
- W S —
[Néo] ;\lSim] @ )
= R Ativar Notificacia?
'\’J Marcar come favorito?
Aciona

notificacdo na
data estipulada

Fonte: Arquivo do Autor

7.4.2 Diagrama de Caso de Uso

Foi modelado o diagrama de caso de uso para este projeto afim de retratar as principais

funcionalidades do sistema, analisando a interacdo com o usuario, e descrevendo 0 que O

sistema faz, sem detalhar como é feito (figura 15) (RIBEIRO, 2012).
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FLqura 15: Diagrama de Caso de Uso

APPLIBOOK

Consultar dados e
informacdes dos livros

Programar alarme para
lembrete de entrega
dos livros

Usuario

Selecionar livros
favoritos para baixar
informacdes do mesmo

Fonte: Arquivo do Autor

7.4.1 Diagrama de Classes

A modelagem do diagrama de classes retratada a seguir € essencial para projetos
orientados a objetos, 0 mesmo tem como objetivo principal retratar a visdo do projeto, atraves
de um conjunto de interfaces, classes e relacionamentos entre elas (PIVA etal., 2010).

Segue a baixo o diagrama de classes referente ao aplicativo movel (figura 16).



Figura 16: Diagrama de Classes Aplicativo Mdvel
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Fonte: Arquivo do Autor

Segue a baixo o diagrama de classes referente a API do projeto (figura 17).




35

Figura 17: Diagrama de Classes API

" Entity A | Rate # [ Author # |
Abstract Class Class Class
=+ Entity # Author | =+ Entity
=l Properties [ =
£ D = Properties = Properties
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| Book A
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- . Class
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Class i}
= Entity )
= Properties
= Properties # MName
& Name ) )
A

Fonte: Arquivo do Autor.

7.4.2 Diagrama de Sequéncia

O diagrama de sequéncia (figura 18) ressalta a ordem temporal da troca de mensagens

através da interacdo entre os objetos e os atores (PIVA, etal., 2010).
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Fgura 18: Diagrama de Sequéncia

Usudrio Aplicativo WebAPI Servidor Banco de Dados Banco de Dados
Servidor Mobile
T T
| 1
=l i
1: Inicializa() |
1.1: BuscaAssuntos() I
1.1.1: BuscaAssuntos()
Rema ]
= etorna Assuntos_
Retorna Assuntos | |
P Lista Assuntos
2: SelecionaAssunto()
2.1: BuscaLivrosPorAssunto() 2.1.1: BuscaLivrosPorAssunto()
Retorna Livros I —I

Retorna Livros

Lista Livros

3: SelecionaLivro()

3.1: BuscaLivroSelecionado()

3.1.1: BuscaLivroSelecionado() _D

l= —— Retorna Livio Selecionado__ _
3.2.1: IncrementaAcessoLivro() 1

Retorna Livro Atualizado _J:]

Lista Detalhes do livro

4: MarcarLivroFavorito()

4.2: SalvarDadosLivroFavorito() o

Retorna Ok

Fonte: Arquivo do Autor.

7.4.3 Diagrama de Implantagdo

Segue a modelagem do diagrama de implantacdo (figura 19), que mostra como foi

realizada aestrutura do software e hardware onde o sistema foi implantado (PIVA, et al., 2010).

Figura 19: Diagrama de Implantacéo

Smarphone Usuario Servidor Instituicao
Web API
Aplicative Applibook +chamadas pelainternet | -
A
Banco de Dados

Fonte: Arquivo do Autor
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7.5 Modelagem do Banco de Dados
A modelagem do banco de dados fundamenta-se na andlise e planejamento dos dados
que irdo compor o banco. A modelagem logica aseguir (figura 20) demonstra o banco de dados

do servidor, que consiste em determinar quais informacfes basicas serdo necessarias ao banco
(CETEC/CPS, 2009).

Figura 20: Diagrama de Banco de Dados Servidor

0 0

—| subject v
ID BIGINT(20)
Name YARCHAR(255)

| rate ¥
1D BIGINT (20}
Vaue DOUBLE
Description VARCHAR{255)

Mame YVARCHAR{255)

|PRIMARY |

—| author ¥
1D EIGINT{20)

|

Name 'V'Akmmizssz-lu

— v
v
| PRIMARY | PRIMARY |
|PR1MARY m 2 ]
* T
| |
| |
ID BIGINT{20)
m subjecttobook ¥ Title VARCHAR(255) _| authortobook ¥
L ¥
¥ Book_id BIGINT {20) Code VARCHAR(255) & Book_id BIGINT {20)
¥ L !
@ Subject_id BIGINT (20} @ Author_id BIGINT{20)
Hhec e ————— —y < PublicationDate DATETIME RN ENEER Hhor -
Accesses BIGINT(20)
Subject_id Author_id
- Comments V ARCHAR(255) -
Book _id Book_id
DataAcquisition DATETIME
- PublishingCompany_id BIGINT{20)
i— — — =5 < Location_id BIGINT(20) SREREN]
I r I
| PRIMARY |
: PublishingCompany_id : :|
- book v
| location ¥ I Location_id | copy
rary
ID BIGINT(20) | ¥ | 1D BIGINT(20)
11y
Initials YARCHAR{255) Jl I : Status INT(11)
—— —— e e i (20
Murm ber INT(11) 1 Book_jd BIGINT (20}
> v
bt _| publishingcompany ¥
PRIMARY PRIMARY
ID BIGINT (20}
b Book_id

Fonte: Arquivo do Autor

O dispositivo mdvel que contara com a aplicacdo também contard com um banco de

dados local, para ser utilizado internamente, pelo préprio aplicativo (figura 21).
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Figura 21: Modelagem Banco de Dados Mobile

_] Book v _| Alarm v
Id IMT ID INT
Data WARCHAR(B0000) Date DATE
IsStarred TINYINT (1) Time TIME(2)
hd BookMame VARCHAR{150)
PRIMARY | Penality DOUELE
Alert TIMYINT(1)
v
|PRIMARH‘

Fonte: Arquivo do Autor

7.6 OOHDM

A metodologia OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Method) engloba as
etapas de analise, projeto e implementacdo, no qual utiliza o modelo de orientacdo a objetos e
0 modelo de estados, e cobre todos os aspectos de um sistema (BERBO, BAESSO, 2004).

7.6.1 Design Navegacional

O design navegacional é uma das fases da metodologia OOHDM, que tem como
objetivo apontar nos, links, estruturas de acesso e elementos da interface do sistema com o
usuério (figura 22). O produto é um esquema de contexto, um diagrama que modela as
interacBes disponiveis com o sistema. Seus focos sdo o perfil do usuario, casos de uso e
usabilidade do sistema (BERBO, BAESSO, 2004).



Figura 22. Diagrama Navegacional - OOHDM
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Fonte: Arquivo do Autor

7.7 Telas do Sistema

Para dar uma énfase detalhada de como é o aplicativo APPLIBOOK, segue abaixo sua

interface e suas respectivas funcionalidades.

Ao iniciar o aplicativo, ja vem listado assuntos gerais, por cursos e/ou &reas. Nesta
interface conta com um filtro para a busca especifica de assuntos (figura 23A), de acordo com

a vontade do usuério. Destaca-se uma opgao para um menu no canto superior esquerdo da tela,

que ficard disponivel para o usuario em diversas telas (figura 23B).

Desmarcar
Favorito
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Figura 23: Tela de Inicio

Q24 .l 100% R 23:43 o Q@ 7 .l 100% B 23:42
Assuntos Assuntos B

Q Buscar

Direito Administracao
Educacaéo Fisica Ciéncia da Computacao
Enfermagem Direito

Educacao Fisica

Enfermagem

(2

1121314150678l 9o]0

g & ;

Fantasy

Fonte: A e B) Arquivodo Autor

Apds selecionar um assunto, € possivel observar uma lista com os livros relacionado ao

assunto escolhido (figura 24).
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Figura 24: Lista de livros por assunto
[ I @ 24 .1 100% Ik 01:24

& Livros de Administragéo

Ordenado por titulo
Q Buscar

\/ Lucene in Action, ¢ ond Edition

Michael McCandless

Sophie rld : The Greek Phi

Jostein Gaarder

The Sea of Monsters

\/ The Lightning Thief
Rick Riordan

Rick Riordan

Fonte: Arquivo do Autor.

Nesta tela é possivel utilizar um filtro para buscar obras pelo titulo e/ou nome do autor
(figura 25B), e além disto ainda pode-se selecionar um filtro para ordenar os livros (figura
25A). As opcOes para este filtro de ordenacdo sdo: por titulo, por nome do autor, por mais

visualizados ou por data da publicacéo.



42

Figura 25: Tela de Livros por Assunto e Tela com Filtro de Ordenacéo
OO ®mOe¥d® YT . 100% M 2342 | = : @D 7 .l 100% IR 14:29

€ Liv Ordenar por titulo € Livros de Administragéo

Ordenado por titulo

%)

Ordenar por nome do autor

Ordenar por mais visualizados

The Sea of Monsters
Ordenar por data de publicagdo Rick Riordan

Sophie's World : The Greek Philosoph... Lucene in Action, Second Edition

Jostein Gaarder Michael McCandless

The Lightning Thief
Rick Riordan

The Sea of Monsters

Rick Riordan
6

Fonte: A e B) Arquivo do Autor

Ao escolher uma obra a interface exibe outra tela (figura 26A), onde séo listadas as
informacOes referentes ao livro. No canto superior direito ha um campo para marcar o livro
como favorito. Esta salva na memoria do celular as informacbes referentes a este livro no
formato Json, com o auxilio do banco de dados interno (SQLite). Isso possibilita a visualizagao
dessas informacgdes posteriormente, sem precisar conexao com a internet.

As informacBes pertinentes ao livro disponiveis sdo: codigo, titulo, autores, data de
aquisicdo, data de publicacdo, editora, localizacdo, assunto (S), descricdo, e status dos
exemplares para locacao.

Na parte inferior da interface, destaca-se ainda uma tabela que lista os exemplares da
obra, exibindo se estd disponivel para locacdo, e/ou se contém algum exemplar apenas para

consulta local (figura 26B).



Figura 26: Tela do Livro
Ngmo 9

& Detalhes do Livro

i

Cdédigo: 978-0641723445
Titulo: The Lightning Thief
Autores: Rick Riordan

Data de Aquisigao: 27/05/2016

Assuntos: Fantasy, IT, Ciéncia da
Computagao, Administragao

Editora: Abril
Data da Publicagao: 30/09/2015
Localizagdo: 123 - ABC

Detalhes: Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est
Lorem ipsum dolor sit amet.

Exemplares:

Caodigo: 1

Consulta Local

Fonte: A e B) Arquivodo Autor
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&0 mO 9 Q7 .l 99% B 14:01

& Detalhes do Livro
Assuntos: Fantasy, IT, Ciéncia da
Computacao, Administragao
Editora: Abril
Data da Publicagdo: 30/09/2015
Localizagao: 123 - ABC

Detalhes: Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. Stet clita kasd
gubergren, no sea takimata sanctus est
Lorem ipsum dolor sit amet.

Exemplares:
Caodigo: 1
Consulta Local
Caodigo: 2
Indisponivel
Codigo: 3
Disponivel
Caodigo: 4

Indisponivel

Ao clicar no canto superior esquerdo da tela, expande-se um menu. Este menu

disponibiliza duas op¢oes: livros; livros favoritos; e lembretes de entrega (figura 27).



@2 .0l 97% B 13:41

Assuntos

Menu

Livros

Livros Favoritos

Lembretes de Entrega

Fonte: Arquivo do Autor

Ao selecionar a opcdo lembretes de entrega no menu, € listado os lembretes ja
cadastrados, como pode ser visto na figura abaixo (figura 28A). O usuério podera escolher em

adicionar um novo lembrete na opgdo do menu superior direito (figura 28A).



Mmoo

Lembretes
24/11/2016 12:00
Redess

16/11/2016 02:00

Java for developers

Fonte: A e B) Arquivo do Autor.

Figura 28: Lista de lembrete e Novo lembrete

@ =4 11 100% IR 14:37
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Mmoo ¥ © =4 .l 100% I 14:38

= Lembretes Novo Lembrete

24/11/2016 12:00
Redess

16/11/2016 02:00

Java for developers

Caso o usuario deseje deletar um lembrete deve pressionar o lembrete selecionado por
um curto periodo e aparecera a op¢éo de deletar (figura 29).
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Figura 29: Opcéo deletar lembrete
Qmeo ¥ @ 2% .1 100% IR 00:10

& Delete

16/11/2016 12:00

Java for developers

Fonte: Arquivo do Autor.

Optando por editar um lembrete, é necessario apenas seleciona-lo e abrird atela com as
informacdes do lembrete. Caso o usuario selecione a opg¢do novo lembrete, abre-se uma tela
para o cadastro do mesmo. O usuario tem que especificar o livro (nome por escolhe prépria), a
data e a hora que o usuério deseja ser notificado, e se deseja que uma notificacdo seja ativada

para lembra-lo. Essa tela € amesma tanto para cadastrar, quanto para editar os lembretes (figura

30).
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Figura 30: Tela de Cadastro e Edicdo de Lembretes
MmO ¥ Q2 .l 100% IR 15:01

& Detalhes do Lembrete

Livro:

Nome do Livro

Data de Entrega:

01/12/2016

15:01

Valor da Multa por Dia:

Notificar-me

Salvar

Fonte: Arquivo do Autor

Ao deixar ativo a notificacdo aparecera para o usuario ainformacdo do livro, com a data

de entrega e o valor da multa por dia, caso atrase a entrega (figura 31).
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Figura 31: Notificacdo

0010

quarta-feira, 16 de nov de 2016

0OilOi

Devolver o livro "Java for develo.. 00:10
Entrega: 16/11/2016 Multa por dia: RS 5,00

PC Link conectado. 15/11/16
Toque para desconectar PC Link.

Pouco espago de armazena.. 14/11/16
Algumas fungdes do sistema podem nao f..

Depuragao USB conectada
Toque para desativar a depuragao do USB.

Conectado como um dispositivo de..
Toque para obter outras opgoes USB.

Fonte: Arquivo do Autor.

Caso o usuario opte por livros favoritos, na tela do menu, ¢é listado os livros marcados
como favorito pelo mesmo (figura 32A). O usuario tem a opcéo de filtrar uma busca pelo titulo
do livro e/ou nome do (s) autor (es) desejado (S). Ao selecionar um desses livros, aparece as
informacOes relativas aele (figura 32B).

Destaca-se que as informacGes dos livros marcados como favorito ja foram baixadas
para amemdria do préprio dispositivo, portanto 0 acesso a essas informagdes ndo requer acesso
ainternet. O usuario tem a informacdo da Ultima atualizacdo das informagdes relativas a esses
livros, e podera escolher em desmarcar o favorito, apagando as informacfes referente a esse

livro da memoria do dispositivo.



Figura 32: Tela de Livros Favoritos

onOmed 7=, 100% R 23:43

= Livros Favoritos

Q Buscar

Sophie's World : The Greek Philosophers
Jostein Gaarder

Lucene in Action, Second Edition
Michael McCandless

Fonte: A e B) Arquivodo Autor
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oMmOm®Oed® FFi . 100% H 23:43

& Detalhes do Livro

Cdédigo: 978-1933988177 *

Titulo: Lucene in Action, Second Edition
Autores: Michael McCandless
Data de Aquisicao: 14/09/2013

Assuntos: IT, Fantasy, Ciéncia da
Computacao, Administracao

Editora: Saraiva

Data da Publicagao: 02/10/2005
Localizacao: 456 - DEF

Detalhes: Generiere einfach soviel
Lorem Ipsum Text wie du brauchst,
kopiere und fiige ihn in dein Layout als
voriibergehenden Platzhalter ein. Somit
sieht das Projekt ein Stiickchen
vollstandiger aus als zuvor. Viel Spal}
dabei.

Exemplares:

Caodigo: 11
Disponivel
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8 RESULTADOS

A tecnologia utilizada atendeu aos requisitos necessarios para o desenvolvimento da
aplicacdo. Foi simulando um ambiente para sua utilizacdo, e o resultado foi satisfatorio,
mostrando-se robusto e completo. O aplicativo cumpre e realiza o proposto, sendo possivel
adaptacOes e mudancas conforme necessario para uma real implantacéo.

Com resultados positivos quanto a aceitagdo da proposta da tecnologia movel pela
instituicdo, pretende-se adaptar o aplicativo e integrar com o sistema da faculdade, facilitando
a pesquisa e auxiliando na divulgacdo da biblioteca para a regiao.

Pretende-se alcancar um notavel nimero de usuarios para o aplicativo e aumentar 0s
frequentadores da biblioteca, incentivando e impulsionando o interesse dos préprios alunos da
instituicdo pelos livros da mesma.

Os beneficios esperados sdo: evitar pagamento de multas por atrasos de entrega de
livros; otimizar o tempo para consultar a disponibilidade da obra desejada; otimizar o tempo
facilitando abusca para encontrar a localizacdo fisica dos livros na biblioteca; otimizar o tempo
visualizando informacGes pertinentes aos livros; e incentivar o aluno ao estudo, de forma que

tera a informacdo das obras mais vistas por outros alunos.
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ANEXOS

ANEXO 1 - Icones

Autor: Madebyoliver
Data Publicacdo: fevereiro 2016.

Fonte: http//www.flaticon.com/free-icon/success 148767

Autor: Madebyoliver
Data Publicacdo: fevereiro 2016.
Fonte: http//www.flaticon.com/free-icon/error_148766

Fonte: https//icons8.com/web-app/for/all/star

Fonte: https://icons8.com/web-app/for/all/star

Fonte: http//romannurik.github.io/Android AssetStudio/index. html
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APENDICES

APENDICE 1 - icone

APENDICE Il — Trecho Codigo Especifico para Plataforma Android

public class Alarm : IAlarmManager
{
public wvoid CancelAlarm( ID)
{
Context context = Forms.Context;

Intent intent = new Intent(context, typeof(AlarmReceiver});

PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.GetBroadcast(context, ID, intent, PendingIntentFlags.UpdateCurrent);
pendingIntent.Cancel();

public void SetAlarm(DateTime dateTime, ID, string message, double penality)
{

rmMana

Android. App.Al
context =

1s . Context.GetSystemService (Co

text.AlarmService);

3 m

er alarmManager = (Android.App.Al
s.Context;

Conte

DateTime dateTimeKind = new DateTime(dateTime.Year, dateTime.Month, dateTime.Day, dateTime.Hour, dateTime.Minute,
dateTime.Second, DateTimeKind.Local);

var utcAlarmTime = TimeZoneInfo.ConvertTimeToUtc(dateTimeKind);

var time = new DateTime(1978, 1, 1) - DateTime.MinValue;
var secondsDifference = time.TotalSeconds;

var timeInMillis = utcAlarmTime.AddSeconds(-secondsDifference).Ticks / 106688;

Intent intent = new Intent(context, typeof(AlarmReceiver});

intent.PutExtra("title”, "Devolver o livro \"" + message + "\"");
intent.PutExtra("message”, "Entrega: " + dateTime.ToString("dd/MM/yyyy") +

Multa por dia: + penality.ToString("C2"));

PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.GetBroadcast(context, ID, intent, PendingIntentFlags.UpdateCurrent);
alarmManager.Set(AlarmType.RtcWakeup, timeInMillis, pendingIntent);
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APENDICE Il — Trechos Codigo Cross-Platform (Portable)

<?xml version="1.8" encoding="utf-8" >
<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas,/2814/forms"
wmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfy/ 2869 xaml”
x:Class="Applibook.Views .AlarmsView"
xmlns:Controls="clr-namespace: Applibook;assembly=Applibook”
Title="Lembretes">
<ContentPage. ToolbarItems:
<ToolbarItem Name="Novo Lembrete" Command="{Binding MNewAlarmCommand}" Pricrity="@" Order="Secondary"/>
</ContentPage.ToolbarItems>
<ContentPage.Content>
<StacklLayout>
¢ListWiew x:MName="List" ItemsSource="{Binding Alarms}">»
<LiztView.ItemTemplate>
<DataTemplates
<TextCell x:Mame="Celldlarm" Text="{Binding Date, StringFormat = '{@:dd/MM/yyyy hh:mm}"}"
Detail="{Binding BookNamz}" Tapped="CellAlarm_Tapped" CommandParamster="{Binding .}">»
<TextCell.ContextActions>
<Menultem Clicked="OnDelete" CommandParameter="{Binding .}" Text="Delete" IszDestructive="True" />
¢/TextCell,ContextActions:
</TextCell>
</DataTemplate>
¢/ListView.ItemTemplate>
</ListView>
<fStacklLayout:>
</ContentPage.Contenty
</ContentPage>

<StackLayout:
<Grid ColumnSpacing="5">
£Grid.RowDefinitions:
<RowDefinition Height="25" />
<RowDefinition Height="25" />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
</farid.ColumnDefinitions>
{Label Text="{Binding Book.Code , StringFormat='Codigo: {B8}'}" FontSize="Medium" Grid.Row="1"
Grid.Column="B" Grid.ColumnSpan="2"/>
<control:ImageButton x:Name="imageStar" Grid.Row="8" Grid.Column="1" Grid.RowSpan="2"
Grid.ColumnSpan="2" Command="{Binding StarredCommand}" HorizontzlOptions="End">
<control:ImageButton.GestureRecognizers:
<TapGestureRecognizer Tapped="TapGestureRecognizer_Tapped"/>
</control:ImageButton.GestureRecognizers>
<fcontrol:ImageButton>
¢/farid»
¢Laebel Text="{Binding Book.Title, StringFormat='Titulo: {@}'}" FontSize="Medium"/>
¢Legbel Text="{Binding Book.AuthorsDisplay, StringFormat='Autores: {8}'}" FontSize="Medium"/>
<Lebel Text="{Binding Book.DateAcquisitiocn, StringFormat = 'Data de Aguisicdo: {@:dd/MM/yyyy}'}" FontSize="Medium" />
¢<Lgbel Text="{Binding Book.SubjectsDisplay , StringFormat='Assuntos: {@}'}" FontSize="Medium" />
¢Lebel Text="{Binding Book.PubliszhingCompany.Mame , StringFormat='Editora: {@}'}" FontSize="Medium"/>
¢Lgbel Text="{Binding Book.PublicationDate, StringFormat = "Data da Publicacdo: {@:dd/MM/yyyy}'}" FontSize="Medium"/>
¢Legbel Text="{Binding Book.lLocation.Local , StringFormat="Localizacdo: {8}'}" FontSize="Medium" />
¢<Label Text="{Binding Book.lommemts, StringFormat='Detalhes: {@}"}" FontSize="Medium" />
¢Lebel Text="Exemplares:" FontSize="Medium"/>
<ListView ItemsSource="{Binding Book.CopyBooks}">
<ListView. ItemTemplates
<DataTemplate>
«TextCell x:Name="copy" Text="{Binding Id, StringFormat="Cddigo: {@}'}" Detail="{Binding Status}">
</ Textlell:>
</DataTemplate>
¢fListView.ItemTemplate:
</ListView>
</StackLayout>
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public partial class BooksStarredView : ContentPage

i
private ViewModels.BooksStarredViewModel _booksStarredviewlModel;
public BooksStarredWiew(}
i
InitializeComponent(};
_booksStarredViewModel = new ViewModels.BooksStarredViewModel();
thiz.BindingContext = _booksStarredViewModel;
} T
private void searchBar_TextChanged(object sender, TextChangedEventérgs e)
i
_booksStarredViswModel . SearchCommand . Execute(null);
¥
ﬁéi;até-vnid CellBook_Tapped{object sender, Eventfrgs e)
i
var tx = sender as Textlell;
_booksStarredViswModel . ThisContentPage.Execute(this);
_booksStarredviewtodel. BookDetailCommand. Execute(tx. CommandParameter);
¥
¥
Bubiifuélass PublishingCompany : IMotifyPropertyChangsd
1

private int id;

public int Id

1
get
i
return id;
T
set
i
id = value;
this.PropertyChanged?. Invoke(this, new PropertyChangedEventArgs(nameof(Id))});
T
¥

private string name;
reference

public string Name

1
get
i
return name;
T
set
i
name = wvalue;
thiz.PropertyChanged?.Invoke(this, new PropertyChangedEventfrgs(namect(Name))});
T
¥

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
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puhlifuétatic class Api

1
private static readonly url = "http:/#192.168.1.28/Applibookkebipplication/api/";
pﬁhiic“ésync static Task<T> GetAsync<T>( method, Type type)
1
try
i
HttpllebReguest reguest = (HttpllebRequest) Lreate(new Urif{url + method)});
request.ContentType = "application/json";
request.Method = "GET";
using (WebResponse webResponse = await request.GetResponsefsync())
{
using (StreamReader stream = new StreamReader(webResponse.GetResponsestream()))
i
var response = JsonConvert.DeserializeObject<T>{stream.ReadToEnd()});
return response;
¥
¥
i
catch (Exception ex)
i
Debug.Writeline(ex.ToString());
return default(T};
T
¥
public interface IAlarmManager
i

vold SetAlarm(DateTime dateTime, int ID, string message, double penality);

wvold CancelAlarm( ID);



APENDICE IV — Trechos Codigo Web API

2 references
public class BookMap @ AbstractMap<models.Book>
i

public BookMap()
i
Table("Book"™);

Id{x =» X.ID);

Map(x =» ¥.Title).Column("Title").Length{255).Not.Nullable();
Map(x =» ¥.Code).Column("Code™).Not.Nullable();

Map(x =» ¥.PublicaticnDate).Column("PublicationDate").Nullable();
Map(x =» M. Accesses).Column("Accesses").Not.Nullable();

Map{x => . Comments).Column("Comments").Length{5aa8) . Nullable();
References(x =» x.PublishingCompany).Mot.LazyLoad();
HasManyToMany (x => ®.Subjects).Cascade.All().Table{"subjecttobook").Not.LazylLoad(};
HasManyToMany(x =»> ¥.Author).Not.Lazyload();

HasMany{x => x.CopyBooks).Mot.LazylLoad(};

rReferences{x =»> x.Location).Mot.LazylLoad();

Map(x =» x.Datadcquisition).Column{"Datascquisition™);

4 references
public abstract class RepositoryBase<T»
i

''''''''' 0 exceptions

protected ISession CurrentSession { get { return MHibernateContext.Comtext.CurrentSession();

references 0 exceptions

ﬁuhiif-ﬁepﬂsitﬂrﬁaase{}
i

h

references 0 exceptions

huhiif-ﬁirtual :&uer;ablE<T> Getall()
i

return CurrentSession.Query<T>{);
h

1 reference | 0 =xc=ptions
public wirtual T update(T enmtity)
i

CurrentSession.Update{entity);

return enmtity;

11
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