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RESUMO

O trabalho a seguir apresenta os conceitos da criagdo, armazenamento e recuperacdo de
informagao. A construgdo do conhecimento trabalhada ao longo deste trabalho, se baseou em
estudos bibliogréaficos e artigos cientificos, tendo como base uma metodologia exploratdria,
avaliando a capacidade de desenvolver um sistema de gestdo de biblioteca escolar, que possa
identificar a localizacdo precisa de uma obra no espaco fisico, e que também seja capaz de
gerenciar um acervo online, este, que pode ser alimentado pelos usuérios no caso alunos. A
partir deste pressuposto, o trabalho tem como finalidade o cunho académico, implementando
um sistema Delphi capaz de organizar as obras fisicas e disponibilizar obras online sem

qualquer problema com os direitos autorais utilizando a politica Creative Commons.

Palavras-chave: Creative Commons; Delphi; Organizacéo; Biblioteca, Acervo.



ABSTRACT

The following paper presents the concepts of creation, storage and retrieval of information. The
construction of knowledge worked throughout this work was based on bibliographic studies
and scientific papers, based on an exploratory methodology, evaluating the ability to develop a
school library management system, which can identify the precise location of a work space
physical, and also be able to manage an online collection, this, which can be powered by the
users in case students. From this premise, this work aims at the academic nature, implementing
a Delphi system able to organize the physical works and make available online works without

any problems with the copyright by using the Creative Commons policy.

Keywords: Creative Commons; Delphi; Organization; Library Collection.



RESUMEN

El siguiente documento presenta los conceptos de creacion, almacenamiento y recuperacion de
informacion. La construccion del conocimiento trabajé a lo largo de este trabajo se basé en
estudios bibliogréaficos y documentos cientificos, basado en una metodologia exploratoria, la
evaluacion de la capacidad de desarrollar un sistema de gestion de biblioteca de la escuela, que
puede identificar la ubicacion precisa de un espacio de trabajo fisico, y también sera capaz de
gestionar una coleccion en linea, esto, que puede ser alimentado por los usuarios en los
estudiantes de caso. A partir de esta premisa, este trabajo tiene como objetivo el caracter
académico, la implementacion de un sistema de Delphi capaz de organizar los trabajos fisicos
y hacer trabajos en linea disponibles sin ningun tipo de problemas con los derechos de autor

mediante la directiva de Creative Commons.

Palabras clave: Creative Commons; Delphi; organizacién; Coleccion Biblioteca.
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1 INTRODUCAO

Indexar e organizar contetido é algo que data do comeco dos tempos, assumindo que a
producdo de informacao cresceu exponencialmente ao longo dos anos, organizar e recuperar as
informacBes dos mesmos se mostrou extremamente necessario. Por isto € de extrema
importancia escolher um sistema de catalogo para biblioteca escolar, que permita a classificacdo
e catalogacdo dos recursos informativos de acordo com padr@es bibliogréficos aceitos nacional
e internacionalmente (FUJITA et al., 2009).

O principal motivo para a producdo do sistema, partiu do pressuposto relacionado a
recuperacdo da informacgdo, podemos nos questionar se realmente esta acessivel no mercado
um software capaz de organizar o conhecimento, e ainda permitir que o usuario publique obras
para o acervo digital desta, mediante as regras definidas pela instituicdo. Fujita (2003) entende
como sendo um processo relacionado ao tratamento intelectual da informacdo que inclui a
andlise descritiva e a anélise tematica da informac&o, através das operac@es de catalogacédo,
classificacéo e indexagéo.

Os sistemas atuais de bibliotecas funcionam de forma que, deve se levar em conta alguns
quesitos para implementacdo dos mesmos, onde deve se tomar como ponto de partida a situacdo
atual da organizacdo do mesmo, identificar os produtos entre eles hardware e softwares
disponiveis para implementacdo dos sistemas, e a aquisi¢cdo de um sistema autbnomo, ou seja
0 sistema que ira gerir tudo isso.

O software produzido tem como intuito ser um aplicativo simples, completo que
mediante as regras definidas pela institui¢do, consegue organizar o acervo fisico, e também um
acervo digital que é alimentado por arquivos que foram compostos por usuarios do sistema,
alunos da escola E.E.B S&o Francisco, onde a politica da escola permitiu a producdo de
conteddo por parte dos mesmos.

Com base nestes quesitos foi originado 0 questionamento que motivou a producéo:
“Como criar uma solu¢do completa que saiba trabalhar de forma eficaz com a indexagéo das
informacdes e seja de facil utilizacdo pelo usuario?”. A resposta para o questionamento foi
encontrada ao passo da producdo do sistema, na escolha da linguagem e aplicagdo em campo,

onde ele se mostrou fluido e correspondeu as expectativas da instituicdo na qual ele foi aplicada.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 JUSTIFICATIVA

Através do tempo os sistemas vigentes dentro da sociedade humana dependem de
melhorias e correcGes, e sistemas que sdo integrados a escola ndo fogem a regra.

N&o ha hoje nas escolas municipais um incentivo a leitura, grande parte deste problema
esta atrelado a falta de organizacao e disponibilidades dos livros aos estudantes.

Na obra de Lopes (2015) ele destaca que uma escola para garantir a qualidade de
ensino, primeiro deve possuir regras bem elaboradas. Desta forma gerenciar uma biblioteca é
um modo de garantir regras para os alunos utilizarem livros fisicos com certa frequéncia, e a
partir dai juntamente com a opcdo de utilizacdo de e-books os alunos estardo com uma
ferramenta poderosa na médo, para que assim a leitura seja incentivada e cobrada pelos
professores da instituicdo, alem de permitir que os mesmos enviem suas obras autorais

incentivando também a escrita.

1.2 OBJETIVO GERAL

Abranger sistemas capazes de organizar bibliotecas, onde cada obra fisica terd um lugar
especifico e Unico, também proporcionando aos autores postar obras para acesso digital, unindo
as melhores funcionalidades de diferentes tipos de bibliotecas, é um software simples de facil

utilizacdo pelos gestores, e permite a verificacdo das obras que foram subidas pelos usuarios.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Visando alcancar a solucdo proposta neste trabalho, foram determinados os objetivos

especificos do sistema:

a) Informar localizacéo organica das obras.

b) Gerenciar de forma eficiente o acervo online.

c) Permitir acesso direto via TS para que os alunos tambem utilizem o software através
de suas casas.

d) Armazenar um portfélio de obras autorais online, onde o usuario possa ler ou publicar

obras.
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2 INDEXACAO E ORGANIZACAO

2.1 HISTORICO

A indexacdo e organizacdo de contetudos importantes ndo é algo recente, tendo os
primeiros registros datando do século Il a.C, onde foram encontradas varias maneiras de
representacdo condensada que davam acesso as informagfes dos documentos importantes da
época, e que foram evoluindo até o grande desenvolvimento da indexacdo, este que se iniciou
ao final do século XIX devido ao aumento das publicacdes literarias cientificas da época
(FUJITA et al., 2009).

2.2 INFORMACAO E ORGANIZACAO

A organizacao da informacdo esta diretamente ligada com a catalogacédo de assuntos que
deve ser feita de forma concisa, este processo é chamado de tratamento documentério, etapa
que faz 0 meio entre um conjunto de operac¢des que é chamada de ciclo documentario.

Onde no artigo de Guinchat e Menou (1994) pode-se observar os seguintes passos para
que seja feita a correta organizacdo do conteudo.

a) Coleta: compreende toda a operacao de localizacao, selecéo e aquisi¢cdo de documentos
convencionais e ndo convencionais;

b) Tratamento: executa o processamento dos documentos coletados com relagéo tanto ao
suporte material quanto a seu contedo;

c) Difusdo: é realizada por meio dos produtos e servicos do sistema de informacao
planejados de acordo com a demanda da comunidade usuéria: levantamentos
bibliograficos retrospectivos e atualizados, consultas bibliograficas, empréstimo de

documentos, comutacdo documentaria, entre outros.

Organizar informacdo é uma das maneiras mais eficientes de se propagar o conhecimento.
Assim sendo, seguir estes passos é de suma importancia para a organizacdo de espagos

fisicos e digitais.
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3 DADO X INFORMACAO

3.1 DADO

Schwingel (2012) explica que dado € um elemento inerente da informacdo, uma
representacédo de fatos ou instrugdes em forma apropriada para armazenamento, processamento
ou transmissdo por meios automaticos. E Setzer (2001) define dado como uma sequéncia de

simbolos quantificados ou quantificaveis.

O processamento de dados em um computador limita-se exclusivamente a
manipulagdes estruturais dos mesmos, e é feito por meio de programas. Estes sdo
sempre fungbes matematicas, e, portanto também sdo “"dados”. Exemplos dessas
manipulagdes nos casos de textos é a formatacdo, a ordenacdo, a comparagdo com
outros textos, estatisticas de palavras empregadas e seu entorno, etc. (SETZER, pag.
01, 2001).

3.2 INFORMACAO

Carneiro (2014) conceitua informagdo como sendo dados processados, é o resultado
da ordenacdo dos dados de modo significativo. E este processamento € a aplicacdo de regras,
diretrizes e procedimentos usados para selecionar, organizar e manipular dados, para torna-los

Uteis para uma tarefa especifica.

Enirada Processamento Saida

de . de Dados . de
Recursos am Produtos de
de Dados Informacoes Informacao

Figura 1:Processo de criacdo da informagé&o.

A Figura acima mostra como é feito o processamento de informacao, onde primeiro se
tem a entrada dos dados, se processa os dados e converte em informacéo, e logo apés este

processamento temos o resultado que € em suma a informacao que se busca.

3.3 QUALIDADE DA INFORMACAO

Carneiro (2014) afirma que existem trés faces que interferem na qualidade da

informagdo, sendo elas: dimens&o do tempo, dimenséo do contetdo e dimenséo da forma.

Os seguintes pontos serdo trabalhados conforme a producéo do projeto.
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Dimenséo do Tempo:

a)
b)
c)
d)
e)

Prontiddo — A informacdo deve ser fornecida quando for necessaria.

Aceitacdo — A informacdo deve estar atualizada quando fornecida.

Prontidao — A informac&o deve ser fornecida quando for necessaria.

Frequéncia — A informacdo deve ser fornecida tantas vezes quantas forem necessérias.

Periodo — A informacéo pode ser fornecida sobre periodos passados, presentes e futuros.

Dimenséo do Contetdo:

a) Precisdo — A informacdo deve ser isenta de erros.

b) Relevancia— A informacdo deve estar relacionada as necessidades de informacéo de um

receptor especifico para uma situacao especifica.

c) Integridade — Toda a informac&o necesséria deve ser fornecida.

d) Concisao — Apenas a informacédo necessaria deve ser fornecida.

e) Amplitude — A informacdo pode ter um alcance amplo ou estreito, ou um foco interno

f)

ou externo.
Desempenho — A informag&o pode revelar desempenho pela mensuragéo das atividades

concluidas, progresso realizado ou recursos acumulados.

Dimensao de Forma:

a) Clareza — A informacdo deve ser fornecida de uma forma que seja féacil
compreender.

b) Detalhe — A informacdo pode ser fornecida em forma detalhada ou resumida.

c) Ordem — A informacéo pode ser organizada em uma sequéncia predeterminada.

d) Apresentacdo — A informacdo pode ser apresentada em forma narrativa, numérica,
grafica ou outras.

e) Midia — A informagéo pode ser fornecida na forma de documentos em papel

impresso, monitores de video ou outras.
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4 SISTEMAS DE INFORMACAO

Atualmente as informacdes se apresentam em grande volume, sendo disponibilizadas
pelos mais diversos meios de comunicacdo, exigindo uma selecdo e organizacdo dessas
informagbes para uma efetiva utilizagdo. Os sistemas de informagdo contribuem
significativamente para a solucdo de diversos problemas de selecdo e organizacdo destas
informacdes. (REZENDE, 2006)

A Tecnologia da Informagéo (TI1) é um campo dedicado no uso da tecnologia no
gerenciamento e no processamento da informacdo. A tecnologia da informacéo pode
ser um importante facilitador do sucesso e da inovagdo dos negécios. Isso nao
significa que a Tl iguala o sucesso e a inovagao dos negocios ou que o0s representa. A
tecnologia da informacéo € mais Util quando aproveita os talentos das pessoas. Ela em
si ndo é (til, a ndo ser que as pessoas certas saibam como usa-la e gerencia-la
efetivamente. (BALTZAN; PHILLIPS, pag. 09,2012)

Segundo Rezende (2006), o foco dos sistemas de informacéo esta direcionado para o
principal negdcio empresarial ou para a principal atividade organizacional, seja ela privada ou
publica. As principais caracteristicas atualmente, dos sistemas de informacdo, sdo: grande
volume de dados e informac@es; complexidade de processamento; muitos clientes ou usuarios
envolvidos; contexto abrangente, mutavel e dindmico; interligacdo de diversas técnicas e
tecnologias; suporte a tomada de decisdes organizacionais; auxilio na qualidade, produtividade,
efetividade, competitividade e inteligéncia organizacional.

5 RECUPERACAO DA INFORMACAO

Pode-se afirmar que o processo de recuperacdo da informag&o consiste em identificar,
no conjunto de documentos de um sistema, que atendem a necessidade de informacgdo do
usuario. O usudrio do sistema esta, portanto, interessado em recuperar “informagao” sobre um
determinado assunto e ndo em recuperar dados que satisfazem sua expressao de busca, nem esta
interessado em recuperar documentos, embora sejam neles em que a informacao esta registrada.
Esta é a principal diferenca entre os sistemas de recuperacdo da informacdo e sistemas
gerenciadores de bancos de dados. (FERNEDA, 2003).

No contexto da Ciéncia da Informagdo, o termo “recuperacdo de informacdo”
significa, para uns, a operacdo pela qual se seleciona documentos, a partir do acervo,
em funcdo da demanda do usudrio. Para outros, “recuperagdo da informagdo” consiste
no fornecimento, a partir de uma demanda definida pelo usuério, dos elementos de
informagdo documentéria correspondentes. O termo pode ainda ser empregado para
designar a operagdo que fornece uma resposta mais ou menos elaborada a uma
demanda, e esta resposta é convertida num produto cujo formato é acordado com o
usudrio (bibliografia, nota de sintese, etc.) H& ainda autores que conceituam a
recuperacdo de informagdo de forma muito mais ampla, ao subordinar a mesma o
tratamento da informag&o (catalogacdo, indexacdo, classificacdo). (FERNEDA, pég.
14, 2003).
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Segundo Ferneda (2003) os sistemas de recuperacao da informacao, devem apresentar
ao usuario o contetido dos documentos de uma maneira que seja permitida uma rapida selecao
dos itens que satisfazem total ou parcialmente a sua necessidade de informacéo, representada

através de uma expressao de busca.

Fungdo Expressio
Documentos | Representagio —s Usudrio

_—
(Corpus) de busca de busca

Figura 2: Representagdo do processo de recuperagdo de informacao.

A figura acima representa 0s passos para que se tenha a recuperacao da informacao,
onde cada passo resulta na funcao de busca, ou seja recuperar informacao esta atrelado as

pesquisas e necessidades de se obter o conhecimento de forma eficiente.

6 INDEXACAO DE DADOS

Segundo RevistaBW (2013), indices podem ser definidos como “Arquivos adicionais
criados em um banco de dados para oferecer caminhos de acesso alternativos aos dados de
forma a facilitar a busca de dados baseada em um campo escolhido (campo de indexagédo) sem

afetar seu posicionamento fisico no disco.”.

Isso significa que ao criar um indice através de cddigo (SQL, por exemplo), é criado
um arquivo separado do banco de dados, onde um campo é estruturado na estrutura de dados
mais conveniente, pode ser em arvore, de maneira que ao efetuar uma busca utilizando esse
indice, a busca € realizada primeiramente neste arquivo e quando o valor é encontrado, € entdo
direcionado para os dados relacionados no banco de dados. Levando em consideracao que a
quantidade de dados do arquivo é muito menor do que o banco de dados, a busca é realizada de
forma consideravelmente mais rapida (REVISTABW, 2013),

6.1 INDICES SEM AGRUPAMENTO E DE HASH

Quando o usuario necessita de varias maneiras de pesquisar dados, séo utilizados os
indices sem agrupamento. Pode-se usar como exemplo um leitor que frequentemente pesquise
em um livro sobre jardinagem os nomes comuns e nomes cientificos das plantas. E possivel
entdo, criar um indice sem agrupamento para pesquisar os nomes cientificos e um indice de

agrupamento para pesquisar os nomes comuns. (BIANCHI, 2014)
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Segundo Bianchi (2014), estes sdo alguns fatos sobre os indices sem agrupamento que

devem ser entendidos:

a) A ordem das paginas de dados de indices sem agrupamento ndo apresenta a mesma
ordenacdo que a ordenacdo fisica ou das tabelas.

b) A exclusividade é mantida no nivel folha com chaves de agrupamento ou identificadores
de registro.

c) Podem existir até 249 indices sem agrupamento por tabela.

d) A criacdo de indices sem agrupamento € mais eficiente em colunas que apresentem
seletividade alta e Unica.

e) Os identificadores de registro especificam a ordem légica dos registros e consistem na

identificacdo do arquivo, no nimero da pagina e na identificacdo do registro.

Seguindo estes métodos, pode-se a organizacdo para que haja a recuperacao da
informacao se torna muito mais dinamica e eficiente, desta forma o sistema conseguira atingir

0 objetivo proposto de forma a satisfazer as necessidades a que sdo empregadas no mesmo.
7 DELPHI

7.1 HISTORICO

O Delphi como linguagem de programacdo é uma Interface de desenvolvimento
integrado (IDE), muito utilizado para o desenvolvimento de sistemas em diversas &reas. Por ser
uma interface antiga possui facil manuseio e muito material para auxiliar o programador, e até
mesmo o usuario nas tarefas operacionais do sistema (GAJIC, 2011).

A linguagem utilizada para a programacado, € o Object Pascal que torna o classico
pascal uma linguagem orientada a objetos. Suas caracteristicas sdo, robustez, poténcia e
principalmente é uma linguagem segura, podendo ser utilizada em diversas maquinas, desde as
mais antigas e simples, até computadores com grande capacidade de processamento,
apresentando bom desempenho em ambas (GAJIC, 2011).

Sua primeira versao foi lancada em 1995 pela Borland, que fez sua pesquisa e coleta
de dados, através de questionarios aplicados junto a uma empresa que utilizava o Delphi para
desenvolvimento de seus softwares (LEITE, 2005, p.13).

Delphi deriva do conceito de aplicacbes RAD (Rapid Application Development), o
que tornou o pascal uma linguagem mais bonita visualmente e facilitou a conexdo com banco
de dados principalmente o FireBird (LEITE, 2005, p.13).



19

7.2 FERRAMENTAS RAD

Na obra de Piske e Seidel (2006) ele destaca que ferramentas RAD séo aquelas que
visam minimizar a quantidade de codigo escrito, onde para o desenvolvimento de um sistema
se tornava algo muito moroso e complicado, tomando muito tempo do programador. Porém este
conceito passou a ser utilizado apenas em 1991, ap6s a publicacdo do Application Development

que foi escrito por James Martin.

Uma vez que o0 RAD encoraja a participacdo do usuario no processo de analise e
design, o produto final tende a ter custos menores de manutengdo e menor tempo de
desenvolvimento, em geral comprometendo a escalabilidade e 0 desempenho do
sistema. (PISKE; SEIDEL, 2006, p.1)

7.3 INTERFACE DELPHI

O Delphi é uma ferramenta poderosa capaz de atender as necessidades da grande fatia
dos desenvolvedores mesmo sendo uma linguagem relativamente antiga. O Delphi € uma
ferramenta leve e de facil manuseio Drag And Drop que € capaz de agilizar o processo de
desenvolvimento dos softwares, exemplo da interface delphi:

O Delphi possui alguns recursos unicos, por exemplo a execucgdo de executavel nativo;
elementos prontos para 0 acesso a internet e o principal facil conexdo com banco de dados, ndo
dependendo de configuraces complicadas dentro do cddigo. Alguns recursos fazem do Delphi
uma linguagem Unica como por exemplo:

a) Fundamentado na linguagem Object Pascal;

b) Autoriza a alteracdo dos recursos do ambiente Windows, através de API;

c) Libera a utilizagao de bibliotecas feitas em C/C++ por meio de DLL’s

d) Orientacdo voltada a Objetos;

e) Cria arquivos executaveis proprios;

f) Libera as mudangas em banco de dados de diversas formas, inclusive cliente
servidor Ex: IBExperts.

g) Se conecta com a internet através de componentes proprios

h) Amplia funces, atraves de ferramentas de manipulacéo de dados

i) Liberaa criacdo de elementos para solucdes proprias
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Estes recursos ddo aos desenvolvedores uma interface de fécil criagdo de aplicativos,
mesmo quando eles possuem fungdes complexas de se fazer em outras linguagens. Através
destes recursos, grandes aplicativos foram criados como por exemplo o Skype, PhotoFiltre

Studio, VDownloader entre outros muito difundidos no mercado (LEITE, 2005).

8 ARMAZENAMENTO DE DADOS

Duarte (2014) afirma que € necessario armazenar dados para que estes possam ser

utilizados em diferentes momentos no sistema. E existe uma separacédo l6gica dos dados:

a) Campo — € o menor item do dado. Refere-se a uma das caracteristicas de uma entidade.
b) Registro — é uma colecdo de campos que caracteriza unicamente uma entidade.
c) Arquivo — € uma colecdo de registros.
d) Banco de Dados — é uma cole¢do de arquivos.
Esta separacéao I6gica dos dados € feita para a organizacao dos dados dentro do sistema

tornando o SGBD mais eficiente.

Para armazenar um grande volume de dados, como no caso, livros e cadastros de uma
determinada escola, os dados gerados precisam ser armazenados em um banco de dados que
possa organizar de forma eficiente estas informacdes (MATTOSO, 2010).

Um dos principais motivos para o uso de um banco de dados é justamente simplificar
0 desenvolvimento de aplicagcdes que possuam uso intensivo de dados. Para isto se provem
servicos que diminuem o tempo do desenvolvimento, e através das ferramentas o usuario do
sistema pode realizar entrada de dados, examinar estes dados, e manipular 0s mesmos como
desejar (MATTOSO, 2010).

Algumas das vantagens de se utilizar bancos segundo Mattoso (2010) sao:

a) Potencial que garante padronizagdo dos dados armazenados;

b) Flexibilidade;

¢) Reducéo no tempo de desenvolvimento para uma aplicagéo;

d) Disponibiliza informacéo atualizada;

e) Economia de escala;

8.1 Sistema Gerenciador de Banco de Dados - SGBD

“Sistema cujo objetivo principal € gerenciar o acesso e a correta manutencao dos dados

armazenados em um banco de dados.” (DUARTE, pag.03, 2014.)
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Dentre as principais fun¢des de um SGBD, podem ser citadas: (DUARTE, 2014):

Fung¢des de um SGBD

m Métodos de Acesso ® Integridade Semantica
m Seguranga Concorréncia

Figura 3:Nesta figura temos o grafico quanto aos passos de manipulagdo de um SGBD, onde podemos destacar

0s Métodos de Acesso, a Integridade Seméntica, Seguranga, Concorréncia e a independéncia.

Dentro de cada dependéncia temos as seguintes manipulacfes de camadas do SGB

1. Métodos de Acesso:
a) DDL - Data Definition Language — especificagdo do esquema do banco de dados
b) DML — Data Manipulation Language — manipulacdo de dados que se dividem
em DML procedurais e DMLs ndo procedurais resultando em trés tipos de
metodos de acesso
c) Processamento eficaz de consultas — considera relacionamentos, predicados de
selecdo, volume de dados, indices.
2. Integridade Semantica
a) Garantia de dados sempre corretos com relacdo ao dominio de aplicacdo
3. Seguranca
a) Evitar violacéo de consisténcia de dados
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b) Seguranca de acesso — usuarios e aplicaces
c) Seguranca contra falhas — monitoracdo de transagdes, manutencao de histérico
de atualizacOes
4. Concorréncia
a) Evitar conflitos de acesso simultaneo a dados por transagGes
5. Independéncia

a) Transparéncia da organizacdo dos dados

Sistema de Banco de Dados

Figura 4: Representacdo de um SGBD.

A Figura representa como ¢é feita a armazenagem e acesso dos programas aos dados
dispostos dentro do SGBD, dessa forma podemos considerar que o SGBD é a ponte para que
os softwares realizem a busca e amostragem de dados que estdo inseridas dentro de um banco
de dados.

Funcionalidade

Bancos de dados ou bases de dados sdo coletaneas organizadas de dados que interagem
de forma a criar algum sentido (Informacéo) e dar mais eficiéncia durante uma busca por estes
dados (DUARTE, 2014).

Os SGBD (Sistemas de Gestdo de Bases de Dados) tém um conjunto de requisitos
funcionais basicos a serem implementados: a Seguranca, a Integridade (inclui somente dados
validos), o Controle de Concorréncia, e recuperacao e tolerancia a falhas (Backup) (DUARTE,
2014).


http://www.devmedia.com.br/arquitetura-de-um-sgbd/25007
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Funcédo de um SGBD

a)

b)

c)

d)

Seguranca: O SGBD cria um sistema de seguranca que protege a base de dados de
acessos ndo autorizados. S&o impostas regras que definem quais os utilizadores que
podem ter acesso a base de dados, e dentro dos utilizadores autorizados a que ficheiros
podem aceder e que tipos de operacbes podem efetuar (ler, adicionar,atualizar,
apagar,etc.). Existem ainda procedimentos que permitem efetuar copias de seguranca e
recuperacdo de dados em caso de falhas, de modo a assegurar a seguranca e a integridade
dos dados.

Seguranca fisica: A informacgdo ndo pode estar, ao alcance de pessoas ndo autorizadas,
ou seja, tem de estar bem guardada.

Seguranca logica: A informacdo pode ser protegida através de métodos I6gicos de
seguranca, exemplo passwords.

Integridade: O SGBD assegura a verificacdo das restricdes de integridade de forma a
manter sempre validos s dados, diminuindo a redundancia e maximizando a consisténcia
dos dados. A gestdo de transacfes € um aspecto muito importante da manutencédo da
integridade de dados. Uma transacdo consiste num conjunto de acGes efetuadas por um
utilizador ou aplicacdo. Um exemplo de uma transacdo podera ser uma operacdo de
transferéncia de dinheiro entre duas contas. Se a transacao € interrompida antes do fim
(falha de energia, problemas no disco, etc.) o sistema tera de evitar um estado de
inconsisténcia, acionando o rollback, que € um mecanismo que desfaz o que foi feito

até a altura do problema e devolve a base de dados ao seu estado de consisténcia.
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8 FIREBIRD

O FireBird é cada vez mais adotado por grandes empresas, seja no Brasil ou no exterior.
Entre as brasileiras temos a Embrapa, Dataprev, Clinica do Leite, Unisal entre diversas outras
(JUNIOR, 2016).

Caracteristicas do Firebird:

a) O FireBird pode ser considerado um banco pequeno no que se diz respeito ao
tamanho do servidor criado e espaco ocupado dentro da maquina que gira em
torno de 4MB. Mesmo sendo pequeno sua capacidade de armazenagem de dados
é imensa, gerenciando grandes volumes de dados de forma muito eficiente.

b) Outra caracteristica importante é a simplicidade, ou seja, 0 banco € de simples
manutencdo ndo requerendo muitas configuracdes manuais, e dispensando em
inimeras vezes a necessidade de um DBA.

c) Na&ao é necesséario a pré-alocacdo de dados, pois 0 mesmo ocorre de forma
dindmica. E todos os objetos do banco dentre eles os Indices, Procedures,
Trigger, ficam armazenados em um Unico arquivo, que geralmente carregam a
extensédo FDB.

Firebird também possui servidor embutido ou Embedded Server, sendo esta a solugdo
de problemas de reprogramacdo e transferéncia dos dados de uma maquina para outra ou
restauracdo de backups. Sua limitacdo neste requisito € que permite somente a uma conexao
por banco embutido, sendo ideal para a distribuicio de demos de sistemas (JUNIOR, 2016).

Por sua fécil integracdo com o Delphi e por sua grande capacidade de armazenamento

foi o0 banco escolhido para a producdo do sistema.

9 CREATIVE COMMONS

Para a obtencdo dos resultados propostos ao longo deste estudo foi utilizado o formato
de e-books de modo a permitir que todos os livros disponibilizados ndo precisem de licengas
comercias expensivas, pois o0 intuito do software & possuir um custo muito baixo para as escolas.
Para tanto sera utilizado a plataforma Creative Commons.

O Creative Commons, é uma organizacdo sem fins lucrativos com o intuito de
disponibilizar obras sem que haja a burocracia das leis de protecdo intelectual, ao se possuir
uma licenca Creative Commons, livros e artigos em geral podem ser publicados, e

disponibilizados em diversos meios, tendo parte do seu contetido ou na sua totalidade livre de
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qualquer plagio por meio de outros autores que posteriormente possam utilizar este material.
Todas as regras para a utilizagdo do mesmo se encontram em seu endereco eletronico
https://creativecommons.org. (COMMONS, 2016)

10BIBLIOTECAS

Segundo Ribeiro (2014), o termo biblioteca apareceu na Grécia com o significado de
“cofre de livro” e, por extensdo, designando o local os livros eram conservados, bem assim

como as colecdes de livros.

Além do componente patrimonial — conservacdo da memoria coletiva, através da
informagcdo registrada em suportes materiais — também, desde as origens, a fungéo “servigo” —

uso e pesquisa de informacdo — surge implicita no conceito de “biblioteca”. (RIBEIRO, 2014).

Por séculos, as bibliotecas tém sido consideradas dep6sitos de recursos de informagao,
tais como livros, manuscritos, periddicos, jornais e varias outras formas impressas. O
fato de a informag@o armazenada desta maneira ser frequentemente considerada como
estatica ou "morta" resulta em duas possiveis dire¢des para o desenvolvimento de
bibliotecas: o desenvolvimento de habilidades de tratamento e disponibilidade da
informacdo multimidia (eletrdnica) e o provimento de mecanismos que suprirdo a
informagdo "viva" (modificavel e adaptavel). (MARCHIORI, péag. 01, 1997).

Como toda organizacdo social, a biblioteca tem material organizacional e carateristicas
intelectuais que servem como significado para expressar suas funcdes em uma estrutura social.
E possivel entdo, identificar entre as funcdes da biblioteca, trés propriedades que pressupdem

as bases: material, profissional e organizacional (OLIVEIRA, 2005).

a) Propriedades Materiais — incluem cole¢des de objetos representando o conhecimento
(documentos) e equipamentos especializados;

b) Propriedades Organizacionais — referem-se ao conjunto de estruturas administrativas e
de pessoal;

c) Propriedades intelectuais — englobam a ideia de sistema, como, por exemplo, sistema

de classificacdo, estrutura de catalogagéo, politica de selecao.

Pode-se afirmar que a biblioteca existe, principalmente, para tornar possivel o uso, por

um dado publico, de suas colec¢des de documentos (OLIVEIRA, 2005).

10.1BIBLIOTECA ELETRONICA

A biblioteca eletronica € o termo que se refere ao sistema no qual 0s processos basicos
da biblioteca séo de natureza eletrénica, o que implica ampla utilizagcdo de computadores e de

suas facilidades na construcdo de indices on-line, busca de textos completos e na recuperagao


https://creativecommons.org/
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e armazenagem de registros. A biblioteca eletronica se direciona para ampliar o uso de
computadores na armazenagem, recuperacdo e disponibilidade de informacgéo, podendo

envolver-se em projetos para a digitalizacdo de livros. (MARCHIORI, 1997)

10.2BIBLIOTECA DIGITAL

Marchiori (1997), afirma que a biblioteca digital difere das demais, porque a
informacao que ela contém existe apenas na forma digital, podendo residir em meios diferentes
de armazenagem, como as memdrias eletrénicas (discos magnéticos e 6ticos). Desta forma, a
biblioteca digital ndo contém livros na forma convencional e a informacao pode ser acessada,
em locais especificos e remotamente, por meio de redes de computadores. A grande vantagem
da informacéo digitalizada é que ela pode ser compartilhada instantanea e facilmente, com um

custo relativamente baixo.

10.3BIBLIOTECAS VIRTUAL

A biblioteca virtual é conceituada como um tipo de biblioteca que, para existir,
depende da tecnologia da realidade virtual. Neste caso, um software proprio acoplado a um
computador sofisticado reproduz o ambiente de uma biblioteca em duas ou trés dimensdes,
criando um ambiente de total imerséo e interacéo. E entfo possivel, ao entrar em uma biblioteca
virtual, circular entre as salas, selecionar um livro nas estantes, "toca-lo", abri-lo e 1é-lo.
Obviamente, o Unico "lugar" onde o livro realmente existe € no computador e dentro da cabeca
do leitor. (MARCHIORI, 1997)
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11 METODOLOGIA

Este trabalho est& baseado em uma pesquisa exploratoria, a pesquisa que se caracteriza
nesse metodo visa proporcionar um conhecimento geral do problema a ser enfrentado (GIL,
2007). O trabalho busca conhecer e solucionar as dificuldades que as escolas municipais
encontram em organizar digitalmente seus acervos e controlar o empréstimo de livros,
documentos e trabalhos dos seus alunos.

Com os dados do problema ja coletados, serdo realizados estudos a respeito de
tecnologias capazes de solucionar estes problemas de uma forma eficiente e também vantajosa
no quesito custo x beneficio, isso faz com que o trabalho seja de cunho exploratdrio, pois busca
esclarecer e resolver o problema com pessoas que conhecem a solucgdo, porém ndo conseguem
exerce-la (GIL, 2007).

O método de investigacdo cientifica desse trabalho também se baseia em pesquisa
bibliogréafica, pois a busca de dados foi realizada em livros, artigos que ja foram publicados e
em e-books (BARDIN, 2002).

A organizacdo do trabalho se baseou no livro construido pelos professores
pesquisadores ME Renato Rodriges e Dr. José Coerreia Gongalves, todo o corpo do trabalho se

baseou nas regras redigidas pelos mesmos.

12 PROJETO - System Book

System Book é um sistema completo que gerencia bibliotecas escolares. Utilizando
Delphi, foi desenvolvido uma solucdo onde é possivel organizar as bibliotecas de forma
eficiente levando em conta alguns conceitos de biblioteconomia, e também disponibiliza uma
ferramenta a instituicdo para que a mesma mantenha um portfolio proprio online. Trazendo

consigo vantagens para a mesma investir na qualidade da educacéo.

13UML

O UML ou (Unified Modeling Language- Linguagem de modelagem Unificada), €
uma linguagem visual para a modelagem dos diagramas do projeto, utilizada principalmente

para a visdo das funcdes de sistemas computacionais. Adotada por todas as areas no ambito da
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computacdo. O seu principal objetivo € ajudar os profissionais a delimitar as caracteristicas do
sistema, assim como 0 seu comportamento, a sua estrutura logica, e até mesmo as necessidades
fisicas e irdo fazer parte do sistema. Permitindo que estas caracteristicas sejam melhor trabalhas
e pensadas antes da implementacéo do projeto (GUEDES, 2009).

A linguagem de modelagem UML surgiu a partir da juncdo de trés métodos o método
de Booch, o método OMT (Object Modeling Technique) de Jacobson, e 0 método OOSE (Object-
Oriented Software Engineering) de Rumbaugh. Métodos da década de 90 que com o esfor¢o dos

profissionais da area criaram o padrdo UML difundido nos dias atuais (GUEDES, 2009).

14 DIAGRAMAS DO PROJETO

Com base no que foi escrito no referencial tedrico, foram elaborados 3 diagramas para
representar o funcionamento do fluxo de informac6es do projeto, utilizando os diagramas de
caso de uso para representar como 0 usudrio ira interagir com o programa, diagrama de

atividades e diagrama de sequéncia que séo explanados posteriormente.

14.1Diagrama de casos de Uso

Grmazenar e pesquisar localizagdo de obras fisrcaD

Grmazenar e pesquisar Obras Diglta@

Notificagdo
de atraso

(Controle de valor multa ao dia) 3
Cadastra novas obras fisicas e digita@ : :

Gahdar as obras postadas por autoD

Controle retira e devolugdo

SISTEMA
Cadastra palavras a serem
consideradas "ndo publicaveis"

Controle de multas por atraso)

Agente Operacionad

Relagdo de emprestimo por usudrio

Gerénciar atrasos

Consultar obras de
acervo fisico e digital

Retirar relatdrios gerais

(Langar emprestimos e devolugﬁes)

X

Usudrio

Figura 5: Diagrama de casos de uso.

O Diagrama de casos de uso, onde € verificado que as setas direcionais indicam o que

os atores fazem, Sistema neste caso é colocado como um ator, por possuir fungdes que séo
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atribuidas automaticamente a ele, agente operacional cadastra novas obra, palavras que nédo
podem ser publicadas, verifica os cadastros e cadastra os usuérios, o Sistema armazena a
localizagdo designada de cada obra fisica, armazena as obras digitais, armazena as locagdes
realizadas, valida a possibilidade de publicacdo das obras postadas pelo autor e notifica atrasos
para o usuério, o Usuério consulta o acervo digital no sistema posta as obras também no sistema,

e quando deseja locar obras fisicas consulta os agentes operacionais.
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14.2Diagrama de Atividades

S ( Informa usuario para realizar )
Gn'nazena Obra No acervo dlgltaD alteracdes

Sim

Analisa regras de publicagao
Obra Pode ser Publicada?

Operador do sistema
Langamento de obras
fisicas e digitais
‘ Envia Obra para Upload '
CSistema)
< Solicita locagdo

A

Geriﬂca disponibilidade da Oer
Usudrio

A

\ -

Sl Locado

Clnforma impossibilidade de IUmgﬁD

Verifica se usudrio ndo ultrapassou
limite de emprestimos e pendéndas.

SIM

Loca obra Retorna pendencia
ndo locar obra

Obra devolvida?

Sim

Atualiza condigdo no acervo Informa usuario sobre atraso,
e pagamento de multa

Figura 6: Diagrama de Atividades.

Seguindo a sequéncia de imagens aqui acima temos o diagrama de atividades do

sistema, exemplificando como acontece cada condi¢do do sistema, e quais as decisées

possiveis que passardo pelo sistema.
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14.3Diagrama de Sequéncia

Sistema Servidor

T
1. Operador Realiza Langamentos

2. Cadastros Gerais

8. Solicita Upload para o servidor de obra autoral «
9. Verifica a possibilidade da publicagdo

-~
T

T
|
|
|
: |
Operador » ; |
|
Gerénciamento de configuracdes do sistema ! |
| 3. Sincroniza informagdes com o servidor
[ P:
| <
I : 4. Servidor armazena informagdes
I
|
5. Usuario solicita locagédo I
> |
I
: 6. Verifica Disponibilidade o
&
I
| | 7. Retoma condi¢do da obra
| |
Usuario |
> | |
I
I
I
I
I
I
1

Figura 7: Diagrama de Sequéncia.

Acima se tem o diagrama de sequéncia, que compreende como 0 proprio nome sugere a

sequéncia de a¢bes que ocorrem dentro do sistema, ativando as suas funcionalidades.



32

15TELAS DO PROJETO

Neste momento do pre-projeto é feita uma amostra de como serdo as possiveis telas do
sistema, explanando as suas funcionalidades e os conceitos aplicados em cada uma delas, vale
ressaltar que para a verséo final todas as telas apresentadas aqui podem sofrer algum tipo de

alteracéo, seja de layout ou de funcdes.

15.1Banco de Dados

Abaixo temos a representacdo do Banco de Dados do sistema, 0 mesmo contém as
triggers necessarias e ligacGes para torna-lo leve e dindmico, ndo ocupando espaco de forma
erronea. Foi feito desta maneira para ser melhor otimizado a instituicdo onde ele foi aplicado,

porém pode sofrer alteracGes conforme solicitacGes dos administradores.

CONFG RESTRICAQ USUARID
DCONFIG NTEGER DRESTRICAQ INTEGER DUSUARI NTEGER
NOME \BRCHAR(E0) NOVE VRRCHAR(60) NOME VARCHAR(200) —
ENDERECO \RRCHAR(ED) NCLUR  VARCHAR(1) SENHA VRRCHAR(30) DU WIERER:
NUMERO \RRCHAR(5) ATERAR  VARCHAR(1) DGRUPOACESSO INTEGER NOUE. RCHAR(A)
= BCLUR  \RRCHAR(S) ATNO VARCHAR 1) SGU  WWRCHARQ
COMPLEVENTO (30) ACESSO  ARCHAR() DATANASC DATE
BARRO VRRCHAR(4) coF VARCHAR(f)
CIADE BRCHAR(40) DENTDADE  VARCHAR(1S)
uF \RRCHAR(2) NPl VARCHAR(14)
FONE VRRCHAR(10) NSCEST VARCHAR(5) TDADE
FAX VARCHAR( 1) ENDERECO  \ARCHARE)
CELULAR \RRCHAR(10) NUVERO VRRCHAR(S DCDADE INTEGER
ol \RRCHAR(14) cee >_ﬁ_ﬂ______,,\cwa VARCHAR(E0)
NSESTADUAL  VARCHAR(fS) COMPLEMENTO  \WR DUF INTEGER
RESPONSAEL  VARCHAR() BARRO
MATA NUNERC(152) CIDAE
VAL VARCHARE0) UF
RAZAOSOCAL  VARCHAR(100) FONE { \.
USUARIO VARCHAR E0) CELULAR VRRCHAR(10) GRUPOACESSO
DASENPRESTMO INTEGER FAX VRRCHAR(10) T —
PAARAS BL05 5U5_TYPE | SEGMENT 525 1638 085 508 U5 TYPE QSEGHENT SZE) DGRUPOACESSO. INTEGER
- EMAL \ARCH A‘i?’s’]: NOME VARCHAR(40)
DATACADASTRO  DATE
™0 VARCHAR(1) i
DCIDADE NTEGER
DUF NTEGER RESTRICAQ_GRUP0
FONECONTATO  \WRCHAR(10) — —
ENPRESTINO EVALCONTATO  \ARCHARIEO) \-:;fm ‘;:5;\‘:‘ i
RO S I CHAR(E0)
DENPRESTINO TEGER MIRC T BERR NCLUR W
DUSULANC  INTEGER ALTERAR W
DUSUEMP  INTEGER BICLUR \RRCHAR(1)
DATALNC  DATE ACESSO RRCHAR(1)
DATADEVRREV  DATE DGRUPOACESSO INTEGER
DATADEV
VUTA LVRO
DASATRAZ:
;(m e DLVRO NTEGER
y CHARIED)
b NOME \RRCHAR(ED)

NTRO BLO5 SUB_TYPE 0 SEGMENT SIZE 500
CORREDOR 0)

o COLUNA
2P VRO PRATRERA =

= SETOR CATEGORIA
DENP_LVRO NTEGER CODBARRAS  HRCHAR(1S) DCATEGOR =
DUVRO NTEGER 50 VRRCHAR(1) ;g;‘:-*"“ \;fcf;w
DEVPRESTMMO  INTEGER >-——-__~d_’ DUSUCAD  INTEGER e s
DATAPREVENTREGA DATE DAACAD  DATE
DATAENTREGA  DATE § OCATEGORA INTEGER
MUTA NUMERIC(152) AUTOR  VARCHAR()
FAGO VARCHAR(1) ANO NTEGER
DEVOLVIDO VARCHAR ) ATV VARCHAR(1)
DASDEATRAZO  INTEGER DRETORO  ARCHAR(SOD)

- DISPONVEL  VRRCHAR(1)

Figura 8: Representacdo do Banco de Dados.
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15.2 LAYOUT DO SISTEMA

O Layout do sistema foi construido com base em um sistema que ja roda no colégio,
em primeiro momento foram feitas tentativas de integrar um sistema mais atual, porém a
geréncia do colégio optou por algo mais familiar aos operadores para que 0S mesmos nao

tivessem nem uma dificuldade em trabalhar com o0 mesmao.

Visualizacdo do usuario dentro do sistema

Grupo
% Todos (" Inativos { Ativo w || ~|

Cadigo Matricula [Nome cpF Fone [celutar [ative |
1 1 Adm R () = )i =

4

Figura 9 Visualizacdo de Usuérios. Fonte: Proprio autor.

Acima temos a tela basica de visualizagéo de usuarios cadastrados, tela simples com

interface limpa de facil entendimento e manuseio.
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Forma de cadastro do sistema.

Visualizacdo _

[(©]9]9]o]u[a[o[a]d]
Cédigo Data Cadastro
[ 1 [0s10/2018 ¥ Ativo
Titulo Autor
lTitqu IAutor
Ano Setor Corredor Coluna Prateleira Cédigo de Barras
| 1990 [ A [ A 00000001

Introducdo

introdugdo

Histérico Ultimos Emprestimos
Nome Retirado Previs3o Devolucdo Data Devolvido

Figura 10 Cadastro das obras no espago fisico. Fonte Prdprio autor.

Nesta tela encontra-se a parte responsavel por cadastrar as obras a serem
disponibilizadas ao aluno, simples e direta, onde o operador do sistema consegue cadastrar
todas as informacgdes necessarias dentro do espaco fisico da biblioteca. Organizando-as no

espaco fisico da instituicdo de forma eficiente para futuras consultas.



Visualizacdo das obras dentro do sistema.

G codastro

Pesquisar
© Todos € Tnatives © Ativo (m[n[o]o] @]
Cédigo Cédigo Barras Nome (Autor [ano [ative A
4 100000001 Titulo Autor 1990 &
2B Titulo2 Autor2 1993

Figura 11 Visualizacao de obras. Fonte proprio autor.
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Visualizacdo das obras dentro do Banco do sistema facilitando sua consulta por parte

do operador do sistema para um controle especifico.

Cadastro dos alunos.

Visualizacdo _ Histérico

CIOICICIEEEIEI

Cédigo Matricula Data Cadastro Nome

[V Cadastro Ativo

[ i ] 1] [dm

CPF Identidade Data Nascimento E-mail

Fone

Fax

01/01/2000 [

Celular

(W

Enderego

[0

[

Nimero Complemento

CEP

Bairro

I I

UF Cidade

Observagdo

Matricula

== ]

Senha Grupo

=1L

Figura 12 Cadastro alunos. Fonte préprio autor.



Nesta tela encontra-se o cadastro do aluno, esta tela foi feita baseando-se em outros
programas que ja estdo em execucdo dentro da instituicdo para facil manuseio por meio dos

funcionérios que irdo trabalhar com o sistema.

Cidades cadastradas dentro do sistema.

i Cidades - X
Q9w e
Dados
Cidade UF
Santa Catarina - III

Visualizacdo

Pesquisar n n
MNome |UF |h
b|capioaLTO 5C
CAPAD ALTO RS
CHAPECO S
CHARRLA RS
CIRIACO RS
CONSTANTINA RS
CONTENDA PR
CORDILHEIRA ALTA S
CORRELA PINTO S
CORUPA, S
COTIA -
COTIA Sp
CRICIUMA, S
CRISTAL DO SUL RS
CURITIBA PR
CURITIBANDS S
Caixas do Sul RS
Camagu3 RS
L

Figura 13 Cidades. Fonte préprio autor.

Cidades associadas com o estado, € algo simples porém de muita importancia

principalmente em instituigdes que trabalham com rotatividade de pessoas.



Unidades da Federacdo dentro do sistema.

3 Unidade de Federacdo (UF) - X
MNome Sigla
Visualizacio
Pesquisar D m
Nome |Sig|a ~
b _
CURITIBA FR
CURITIEA PR
Rio Grande do Sul RS
Santa Catarina SC
SE0 PAULO sp
(v
£ >

Figura 14 Estados. Fonte préprio autor.

Semelhante a tela anterior porém voltada aos estados da federacdo, com a mesma

importancia dada anteriormente.



Cadastro de instituicao.

e ]

Razdo Social CNP]
|Raziio Sozial Escola [12.312.321/3123-21
Nome Fantasia Insc. Estadual

|N0rne Escola |

Enderego Mimero  Complemento
|Endereg0 |1.23 |c0mplemento
CEP Bairro UF Cidade

| 4545-454 |bairra |sc |Lages

Fone Fax Celular

|(45) 6465-4654 [ 5) 6456-4654 |(65) 4654-6545

Multa ac dia 0,30 Quantidade de dias para Emprestimo de Livros 5

Figura 15 Cadastro institui¢cdo. Fonte proprio autor

Cadastro das institui¢des dentro do sistema, com as configuracGes basicas sobre a

multa que o sistema ira gerar.

Controle das taxas no sistema.

x Devolugio - x
Data para Entrega Name do Devolvedor
@ Devolvido ¢ Refiads ¢ Em Debito & |[SWEmE T - [so/10/z015 T [ [ =
Cédigo Emprestima | Livro |Data para Entrega  [Retirado por Data da Devolugio  |Multa [rage [~
1 Titulo Teste2 22/10/2016 Adm 23/10/2016 oz0 o
1 Titulo 27/10/2016 Adm 31/10/2016 120 ¥
2 Tewe 28102016 R et /2016 0.z0| W

Figura 16 Controle das taxas. Fonte: Prdprio autor

Tela responsavel pelo controle da devolucéo e pagamento da taxa ao colégio.
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Confirmacéo de devolugéo das obras.

3 Confirmacdo

Devalvedor:
Adm
Livro [rata Prevista
Titula 28110/2018
Data da Devolugao Diag em atrazo tulta v Pago
251020 ST 1 0,30
‘ Confirmar Dewvolugao H ﬂ |

Figura 17 Confirmar devolugéo. Fonte: Proprio autor

Tela para confirmar a devolucdo assistente a tela explanada anteriormente.

Tela Grupos de acesso do sistema.

3 Grupo de Acessos

BEBIBE
" EEEE

Grupo de Acesso -
4 Administrador

Funcienaric

Usuario

Restrigiio do Grupo Selecionada

Administrador El

|acesso [tncluir [alzrar [Excluir |

Nome
}|Cadastre
Configurar
Lancamento
Publicar
Relatorios

8%
KNS
SRS
L LS L

Figura 18 Niveis de acesso. Fonte: Prdprio autor.

Tela responsavel pelo cadastro de nivel de acesso de cada usuario dentro do sistema.
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Localizador de obras do sistema.

3 Localizar Obra

=quisar (Palavras Chaves)

: [@[o[ofa]@]
Tipo Titulo
| Livro

| Autor
Titulod Informatica

Titules tencio Autors
Extensao

Setor |
1950 W
1870 C
19%0 |x

Carredor  |Coluna  |Prateleira |Disponivel | A
D B w

F 3 [ &

x x x ¢

Figura 19: Localizar obras. Fonte proprio autor

Disponibilizacdo de obras para os usuarios, tela simples para facil entendimento,

posteriormente esta tela sera trabalhada para apresentacéo das figuras de cada obra conforme
integragcdo com scanner.

Acesso ao sistema por forma de matricula e senha.

3 Senha de Acesso ao Sistema

Matricula

1

i
L Confirmar

| I |
a Abortar

Figura 20: Login. Fonte: Préprio autor

Login de acesso ao sistema, onde 0 mesmo podera ser feito via TS



Publicacdo dos documentos no sistema.

3 Publicagdo

| Publicar Novo Documento |

Data Mome Titulo Auttar Ano
|30.-’1 07206 |Adm Informatica Joao 2005
Introdugdo

Infarmatica & um termo usado para descrever o conjunto das ciéncias relacionadas ao ar o tr Zo=proc o de informacBes em ...

Drocumenta

|C.\Users\ange\un\i\D esklop\texto.docx Localizar Arguivo

Termo licenga de diretos autorais [ Licenga Creative Commons Attibution 4.0 Internacianal Publico |

Ao exercer os Direitos Licenciados [definidos abaixa), vocé aceita & concorda em ficar vinculado pelos termos e condigBies deste Creative Commaons Atribuicdo 4.0 Licenga Intemacional Pi A
Secdo 1 - Definigles

- daptado de materiaiz significa material sujeito a dirsitoz autorais e similares Direitos que & derivado ou baseado sobre o katerial Licenciado e em que o Material Licenciado esta traduzido

B- Licenga do adaptador significa a licenga se aplica ao seu autor e direitos semelhantes na sua contibuigSo para material adaptado de acoido com oz teimos e condigiies desta Licenga P
C- Direitos de Autor e similares . oz direitas de autor & / ou semelhantes estreitamente relacionados aos direitos de autor, incluindo, sem limitagdo, o desempenha, transmizso, gravagdo de s
D- Medidas tecnoldgicas efetivas 350 as medidas que, na auséncia de autoridade competente, ndo pode ser contormada sob as leis de cumprimento das obrigac@es nos termos do artigo 11

E- Excepglies e imitacSies significa uso justo, negociagdo justa, & / ou qualguer outra excepcdo ou limitagdo a direitos de autor e direitos similares que e aplica ao zeu uzo do M aterial Licer

F- Material Licenciado significa a obra artistica ou literéria, banco de dados ou outro material ao qual o licenciante aplicada desta Licenga Publica.

G-Direitos Licenciados significa os direitos concedidos a vocé, sujeito aos termos e condiges desta Licenga POblica, que $30 limitados a todos os direitos autorais e direitos similares que se

H-Licenciador significa que o individuo (5] ou entidade [z] que concede direitos sob esta Licenga Poblica. W

£
; @creative
commans

Confirmar Publicagio |

v

Figura 21: Publicacdo de obra. Fonte: Préprio autor.

Publicacdo das obras conforme o as normas distribuidas pelo Creative Commons,

desta forma a instituicdo e os usudrios estardo protegidos de qualquer processo por direitos
autorai
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Relatorio de obras do sistema.

Nome Escola
Data : 30/10/2016
Relagdo de Obras

| Cod. Elarrasl Titulo Autor Tipo
X 123 123 Arquiva
X Diocumento Documento Arquiva
X Extensaon Extensan Arquiva
X Photoshop Fulana Arquivao
X Pub Titulo Autor Pub Arquiva
X The sims monica Arquivao
00000001 Titulo Autor Livro
B Titulo Testa2 AutorZ? Livro
0 Titulo10 Autort Livro
A Titulo11 Autorz Livro
5 Titulo12 Autor3 Livro
D Titulo13 Autord Livro
F Titulo14 Autors Livro
E Titulod Informatica Autord Livro
R Titulob Redes 1 Autors Livro
T Titulo& Manutencio Autord Livro
Y Titulo¥ Autar? Livro
U Titulog Autord Livro
I Titulo9 Autorg Livro

Figura 22: Relacdo de obras. Fonte: Proprio autor.

Relatorio de relacdo de obras do sistema, para que haja um controle simples.

Relatério de usudarios do sistema.

Nome Escola

Drata : 30/10/2016
Relagao de Usuarios Cadastrados

| Matricula | Mome Fone Celular
1 Adm () - 0y -

Figura 23: Relagdo de Usuério do sistema. Fonte: Préprio autor

Semelhante a tela anterior, relagdo dos usuarios do sistema, para controle de acesso.




Lancamento das retiradas feitas no sistema.
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Visualizacdo _

Vlv|e|o|uu[o]a]]

=]

Cidigo Data Langamenta
[ 30/10/2016
Lanzado por Fietirada por
[éscdrm 1| Adm
[©]@]@]e]
Cédiga de Barras Livra Previzdo de Entrega
[ | Photoshop | |oanisznis
Obra |Previszo ce Entreqa
}|ehotoshep 04/11/2016

Figura 24: Langamento das Retiradas. Fonte: Prdprio autor.

Lancamento das retiradas feitas fisicamente na biblioteca, puramente para manter
biblioteca de forma organizada dentro da instituicao.
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Controle de retiradas feitas no sistema.

Visualizacdao Cadastro _
Adm
Emprestimos Realizados Estatistica
Livro |pata p/ Devolucio [Data Entrega ~ Livra Total de Emprestima | A
P|Titulo Test=2 22/10/2016 23/10/2016 P Titule 2
Titulo 27/10/2016 21/10/2016 Titulo TesteZ2 2
Titula 28/10/2016 29/10/2016
Titulo Testz2 03/11/2016 29/10/2016
v
£ > W

Figura 25: Historico das obras retiradas. Fonte: Préprio autor.

Historico de controle das retiradas para manter o sistema organizado.
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16 CONCLUSAO

A medida que o sistema foi sendo produzido, ele necessitou de varios ajustes para se
adequar ao que a escola esperava, a primeira grande mudanca foi durante a escolha do tipo de
linguagem, que sofreu alteracdo para se adequar ao que a instituicdo j& possuia, pois 0S
operadores estavam receosos com a utilizacao de algo tdo novo, porém o resultado final atendeu
ao que a escola tinha solicitado.

O sistema foi produzido utilizando conceitos conhecidos de mercado, e desta forma
tornou a biblioteca da escola um ambiente muito mais frequentado, onde antes havia somente
um “depdsito” de livros passou a ser um lugar de estudos, onde os alunos passaram a unir as
pesquisas do laboratorio de informética, com pesquisas em livros fisicos assim aumentando a
qualidade dos trabalhos solicitados pelos seus professores.

Diante dos fatos mencionados pode se dizer que, apesar de haver varios sistemas de
mesma propostas, 0s mesmos sempre podem se adequar ao que uma instituicdo precisa, onde
em uma escola que precisa de ambientes organizados, muito do que é feito é de forma
totalmente mecénica, automatizar certos processos de maneira barata e eficiente ira atender com
intuito a melhorar a qualidade de ensino e trazer um diferencial as escolas que optarem por ter
este tipo de sistema, e ainda o sistema esta aberto a atualizacdes e melhorais, ndo se limitando
ao gue esta produzido até o0 momento, posteriormente podera haver até integracdo com outros
campos do colégio como organizacdo de diarios e notas especificas a alunos que utilizam com
frequéncia o sistema, desta maneira 0 sistema mostrou que cumpre 0s objetivos propostos

atendendo a escola com os quesitos que foram solicitados.
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18 ANEXOS

18.1ANEXO A- Termo de compromisso
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TERMO DE COMPROMISSO

As partes abaixo citadas acordam entre si 0 compromisso de implementar em
uma escola da rede plblica da cidade de Ponte Alta -~ SC um software gerenciador de
hibliotecas (SYSTEM BOOK). A escola a qual o software serd instalado chama-se:
I'scola de Educagio Basica Municipal Sdo Francisco inscrita no CPNJ:
(10.948.305/0001-39, situada na Rua Monte Castelo. Bairro Nossa Senhora Aparccida,

¢idade de Ponte Alta - SC.

De um lado, o Sr. Carlos Neves, pedagogo, professor, portador da cédula de
ilentidade N° 1.828.188, inscrito no CPF N© 582.443,529-49 ¢ dirctor da escola acima
mencionada. Do outro lado, o Sr. Valdinei Lima de Oliveira, portador da cédula de
identidade N° 5.772.115 e inscrito no CPF sob o N° 091.569.389 -50, responsavel pelo
projeto do sistema gerenciador de bibliotecas (SYSTEM BOOK) e académico do curso
de cizneia da computagiio do Centro Universitario UNIFACVEST cidade de Lages
SC.

A continvidade do projeto e implementagio do sistema serd inteiramente

uratuita para a escola citada, pois trata-se de um projeto que visa melhorar a qualidade

{2 ensino sem fins lucrativos,

Ponte Alta, 10 de Junho de 2016

ol Yiuwes

Carlos Neves

Dirctor da Escola

AF /4
Saldinei Lima d€Oliveira

Responsivel pelo projeto

18.2Parte do codigo fonte
//Verifica palavras restritas

procedure TFCarregaArquivo.BConfirmaClick(Sender: TObject);
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var

Temp, Extensao, NovoNome: string;

SearchString, ReplaceString: TStringList;

VenctoAnt: tDate;

I: integer;

Localizado: Boolean;

begin

if (Documento = ") then begin
ShowMessage('Nenhum documento selecionado’);
exit;

end;

if (SelTermo.Checked = false) then begin
ShowMessage('Aceite 0s termos’);
exit;

end;

Trava;

Temp := Documento;

try
SearchsString := TStringList.Create;
ExtractStrings([' ], [','], Pchar(dm.ConfigPALAVRAS.AsString), SearchString);
Localizado := Word_String(Temp, SearchString);

finally
FreeAndNil(SearchString);

end;
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if Localizado then begin
ShowMessage('Localizado Palavras Restritas');
dm.Livro.Cancel;

end else begin
dm.LivioDATACAD.Value := Now;
dm.LivroATIVO.Value :='S;
dm.LivroTIPO.Value :='P’;
dm.LivroDISPONIVEL.Value :='S";
dm.LivroCORREDOR.asstring := 'X';
dm.LivroCOLUNA .asstring := 'X';
dm.LivroPRATELEIRA .asstring := 'X’;
dm.LivroSETOR.asstring := 'X’;
dm.LivroCODBARRAS.asstring := 'X’;
dm.Livro.Post;
Extensao := ExtractFileExt(Documento);

NovoNome := dm.LivrolIDLIVRO.AsString + ' '+ dm.LivroIDUSUCAD.AsString +

Extensao;

CopyFile(Pchar(Temp), Pchar(ExtractFilePath(Application.ExeName) + '‘Documento\' +

NovoNome), True);
dm.Livro.Edit;
dm.LivioCODBARRAS.Value := Strzero((dm.LivrolDLIVRO.Value), 15);

dm.LivroDIRETORIO.asstring := ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'Documento\'

+ NovoNome;
dm.Livro.Post;

ShowMessage(‘Concluido!);



end;

end;

/IConecta Banco

procedure TDM.DataModuleCreate(Sender: TObject);
var
EndBD: string;
ini: TIniFile;
begin
try
if not FileExists(ExtractFilePath(Application.Exename) + 'Config\Config.ini") then begin

Showmessage('Arquivo de configuracdo (* + ExtractFilePath(Application.Exename) +

'‘Config\Config.ini) ndo encontrado’);

Application. Terminate;
Exit;

end else begin
ini := TIniFile.Create(ExtractFilePath(Application.Exename) + 'Config\Config.ini');
EndBD := ini.ReadString('Entrada’, 'EndBD', ");

end;

Db.Connected := false;

Db.DatabaseName := EndBD;

try

Dbh.Connected := true;
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except
on E: Exception do begin

showmessage('- ERRO AO ABRIR O BANCO DE DADOS..." + #13 + #13 + #13 +'- '+

e.message);
Application. Terminate;
Exit;
end;
end;
ini.Destroy;
except

Showmessage('Erro ao ler arquivo de configuracdo (' +

ExtractFilePath(Application.Exename) + 'Config\Config.ini)");
Application. Terminate;
Exit;
end;

end;

18.3Artigo cientifico

DISSEMINACAO DO CONHECIMENTO NAS ESCOLAS: Uma abordagem

democratica

RESUMO
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Este artigo tem como objetivo explanar como foi produzido o sistema com o intuito de atender
as necessidades dos colégios, que por vez decidiram produzir um sistema para automatizar sua
biblioteca, e como solucéo foi pensado no sistema Study Control System, 0 mesmo foi pensado
baseando-se nos conceitos democraticos aplicados em uma gestdo escolar. Com o auxilio da
UML, o Study Control System foi desenvolvido na linguagem Delphi, sendo utilizado FireBird
que é um SGBD de grande porte, atendendo a demanda de alunos dos colégios. Com essas
informacdes e ferramentas, foram atingidos os objetivos propostos ao longo do projeto,

tornando o ensino cada dia mais acessivel e eficiente para os alunos.

Palavras-Chaves: Study Control System, Ferramentas UML, Delphi, FireBird

1 A organizagdo e Disseminagio do conhecimento

As origens e tendéncias de organizar contetdo educacional estdo interligados diretamente com
a forma de organizacdo social e politica, ou seja diretamente até mesmo com os primordios da

construcdo de cada sociedade.

Definir as ideias de forma a organizar a distribuicdo de conhecimento ndo é uma tarefa simples,
deve-se entender todo o contexto envolvido ao longo do tempo, como por exemplo, no século
X1V, as preocupacdes de educacgdo popular ndo existiam, e mesmo nos paises com maior poder
aquisitivo da época ler e escrever poderia ser considerado uma profissao. Assim como saber 0
latim na idade média era uma obrigacdo aos diplomatas e ao clero. Conforme o tempo passou
e somente ap6s Reforma e Contra-Reforma das regras que surgiram nas primeiras escolas

surgiu o interesse pelas letras e leitura.

A0 passo que esse interesse aumentou a necessidade de criacdo de sistemas escolares voltados
a organizar e distribuir o conhecimento se mostrou necessario. Para iniciar o entendimento

sobre isso devemos partir da pergunta o que é um sistema?

Um sistema pode ser chamado de um conjunto de elementos materiais ou ndo, que dependem
de cada um para formar algo organizado. A ideia de sistema definida desta maneira, mostra que
ele é composto por um geral formado de muitas partes interdependentes, possui sua atencéo
voltada para a parte interna do sistema, e ignora o que se passa ao seu redor (MENEZES, 2001).
Entdo a teoria de sistemas coloca-o em um ambiente e faz a analise ndo somente do que se esta
dentro do sistema, mas também as ligacGes que se comunicam entre o sistema e 0 ambiente.
Desta forma temos duas defini¢Oes que foram destacados na obra de Menezes (2001), fechados

e abertos sendo que:
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a) O sistema fechado proporciona terminagdes impenetraveis ao ambiente;

b) O sistema aberto recebe do seu meio novos elementos e intervengdes de novas informacoes,
e devolve ao sistema os produtos dessa interacdo. InformacGes destas interacbes podem
constituir novas entradas para o sistema como o feedback. Permitindo assim que seja corrigido

falhas com maior precisao.

Utilizando as informacdes sobre os dois sistemas podemos definir que, ndo existem sistemas
totalmente fechados, porém nem completamente abertos. Um sistema completamente fechado
tenderia para sua prépria destruicdo. E um sistema completamente aberto, onde elementos iriam
entrar e sair livremente, ja ndo possuiria 0 minimo para ser considera um sistema, por perder o
senso de organizacao que ele deve ter (MENEZES, 2001).

Por este motivo, o sistema aberto sempre possui um subsistema fronteirico, que Ihe atribui o
poder de escolher os inputs (entradas) e também os outputs (saida). Desta forma como, por
exemplo, em uma escola, um sistema pode controlar quem pode entrar, e sair, exames finais
etc. (MENEZES, 2001). Os sistemas abertos se organizam por ordem de execucdo dos seus
objetivos. Sendo de interesses exclusivos para o estudo de administracdo dos sistemas, que sdo
chamados de Organizagdes por possuirem objetivos bem definidos (MENEZES, 2001). No
geral, o sistema esta contido dentro de outro mais amplo, que € o seu supersistema. A escola
estd dentro do sistema escolar e deste modo, ao mesmo tempo dentro do sistema social. De
outra maneira também pode se analisar o sistema em partes menores e estes sao chamados de
subsistemas. Na escola a sala de aula é um subsistema de producdo, por ser o local responsavel
pela producdo de contetdo dos seus integrantes (MENEZES, 2001).

2 Regras e sua importancia no ambiente escolar

Como qualquer sistema, o0 escolar também possui regras, mas qual € a sua importancia?
Considerar que normas fazem parte da instituicdo e a escolha delas interfere diretamente na
qualidade tanto do ensino quanto da interacdo interpessoal, para se criar um ambiente favoravel,
decidir quais regras fardo parte do alicerce da instituicdo é um passo muito importante.

Todos que compBem o sistema escolar estdo sujeitos a regras da instituicdo, estas regras,
entretanto, ndo podem ser colocadas de forma abusiva ou autoritaria, devem ser elaboradas,
explicadas, de forma a conscientizar os alunos com argumentos que os convengam e justifiquem

a sua necessidade.
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Os autores Tognetta e Vinha (2007, p. 56) em sua obra explicam que: é necessario considerar
que, na instituicdo escolar, existem dois tipos de normas: as que sdo negociaveis, em que Sao
realizados os contratos “combinados”, € outras que nao sao negociaveis”.

As normas consideradas negociaveis sdao as normas que compBem a Vvisdo e missdo da
instituicdo, incluindo os valores morais que sdo discutidos e seu principal objetivo é possibilitar
o diélogo, o respeito, justica e igualdade.

Habitualmente as escolas ja possuem o seu regulamento elaborado para que se tenha sucesso
no cumprimento das normas, porém junto a estas normas a instituicdo precisa da cooperacdo
dos alunos, onde eles mesmos podem opinar em como melhorar o ambiente da escola e
escolhendo algumas normas que eles considerem comum a todos.

Tognetta e Vinha (2007, p.11) ainda afirmam que:
[...] ninguém nega o valor das regras. No entanto, atualmente, observam-se nas
escolas professores e especialistas que discorrem sobre a validade de elaborar regras
em conjunto com os alunos, por meio de rodas de conversas ou de assembleias,
visando, principalmente, ao desenvolvimento da autonomia moral e ao favorecimento

do dialogo como forma de resolver os conflitos.

Ou seja, ambos os autores concordam que a escola é um espaco com objetivo de proporcionar
aos seus alunos uma educacdo voltada para as questdes relativas a construcdao do conhecimento,
a cidadania, os valores e significados, preparando-os para a vida social e auxiliando o cidad&o

a ser produtivo e autbnomo.

3 Escola e disseminacdo do conhecimento

Para se proporcionar uma educacdo de qualidade que desenvolva o individuo para a vida,
primeiro deve-se compreender aspectos distintos, envolvendo sua autonomia, criatividade e
capacidade de tomar decisGes. O educador e o educando, sdo pessoas distintas que devem
trabalhar de forma conjunta para a garantia da qualidade do ensino proporcionado. O
entendimento de disseminacéo e organizacédo escolar, e forma de trabalhar os assuntos a serem
proporcionados devem ser pensados de forma que abranja toda a comunidade escolar, de forma

a tornar o conhecimento uma atividade democratica e consciente.

O educador tem de proporcionar condi¢des para que o educando aprenda e se desenvolva de
forma total, aprendendo de maneira integral aquilo que é proposto dentro da sala de aula,
instigando ao aluno a procura do conhecimento. Atualmente o exercicio da cidadania envolve

a capacidade de cada pessoa em se envolver na vida publica. Para que seja proporcionado essa
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vivéncia publica é de suma importancia que os alunos desde a educacdo bésica até a meédia,
consigam refletir, desta forma eles poderéo alcancar diferentes posi¢cdes mediante os problemas

que atingem direta e indiretamente sua vida.

Na obra de Santos (1997), a instituicdo deve ampliar nos seus alunos as capacidades cognitivas,
assim como seu pensamento critico, capacidade de resolver problemas. E ainda, é muito
importante que dentro da escola, sejam formados valores sdcias que estdo relacionados ao
Homem e a Natureza. Estes valores devem orientar os jovens no sentido do respeito a vida

humana e diferencgas culturais.

Para que alcancemos uma formacdo que abranja todos os valores mencionados anteriormente,
¢ preciso que a instituicdo se prepare como um Amplo lugar para Estudos, Sendo um espaco
democrético, visando dialogo e possua um questionamento critico, e desta forma ela serd um

instrumento emancipador que tera algum impacto no mundo.
Tecnologia educacional

A tecnologia de forma geral pode ser considerada toda a informacéao que é criada com o intuito
de automatizar as areas na qual ela é aplicada. Na educacdo podemos dividi-la em diferentes
areas do conhecimento que séo: Ciéncia da Computacdo, Ciéncia da Informac&o, Teoria dos
Sistemas e Cibernética (Velloso, 1994).

Ciencia da Informacao

Ciéncia da Teoria dos
Computacéo i
SllE=1e Sistemas
Informatica

Cibernetica

Intersecdo de quatro areas do conhecimento formando a informética fonte Velloso 1994
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Seguindo a obra de Velloso (1994) a ciéncia da computagao preocupa-se com 0 processamento
dos dados, abrangendo a arquitetura das maquinas e suas respectivas engenharias de software,
ou seja sua programacao; a Ciéncia da informacéo se volta ao trato da informacéo, se referindo
ao seu armazenamento e veiculacédo, e a teoria dos sistemas sugere a resolucdo de problemas
com o pressuposto da conjugacdo dos elementos capazes de levar ao objetivo que se pretende
alcancar; a Cibernética se preocupa com a busca da eficacia dos elementos dos mecanismos de

automacao.

O uso da informatica envolve toda atividade que esta atrelada no desenvolvimento e uso de
computadores que aperfeicoam e automatizam os deveres de qualquer area de atuacdo da
sociedade. Entdo pode-se definir a informética como sendo a ciéncia do tratamento automatico
de informagdes como abordado anteriormente. E partindo deste conceito, como se pode
desenvolver sistemas capazes de automatizar o conhecimento e disseminagdo do mesmo dentro

das institui¢des?

Desde muito tempo, profissionais da educacao procuram maneiras de solucionar as teorias que
compunham toda a gama de possibilidades de tornar a educacéo o cotidiano das pessoas. Onde
a partir do momento em que o aluno deixa a sala de aula ele continua em busca do conhecimento

que foi apresentado dentro da sala de aula.

4 Descricao do Sistema

O sistema produzido tem como intuito atender as bibliotecas escolares de forma simples, direta
e dindmica, permitindo aos alunos acesso ao sistema de sua residéncia via TS, (Terminal

Server).

Com base nos conceitos explanados anteriormente foram utilizadas ferramentas conceituadas e
difundidas no mercado, afim de, facilitar o treinamento dos gestores gque possuem pouca
familiarizagdo com sistemas demasiadamente modernos. Desta forma os operadores do sistema
irdo encontrar facilidade na trabalho com o sistema, ndo tornando um desservico para o colégio

que optar por utilizar este sistema

O mesmo foi pensado para que o aluno tenha acesso ao sistema e a0 mesmo tempo ele seja

também de facil usabilidade
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5 Sistema de gerenciamento de biblioteca

Abaixo temos algumas telas do layout do sistema, baseado em sistemas ja difundidos nos
colégios, torna a sua usabilidade por parte dos operadores algo simples e dinamico, ao longo
do processo de producdo o mesmo teve o intuito de ser simples, atingindo este objetivo como

explanado nas imagens posteriormente.

Grupo
% Todos (" Inativos { Ativo w || ~|

Cadigo Matricula [Nome cpF Fone [celutar [ative |
1 1 Adm ¥ () - ) -

Figura 26 Visualizag¢do de Usuérios. Fonte: Proprio autor.

Acima temos a tela basica de visualizacdo de usuarios cadastrados, tela simples com interface

limpa de facil entendimento e manuseio.
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Introducdo

Visualizacdo _
[(©]9]9]o]u[a[o[a]d]
Cédigo Data Cadastro
[ 1 [0s10/2018 ¥ Ativo
Titulo Autor
'Titulo IAutor
Ano Setor Coluna Prateleira Cédigo de Barras
| 1990 [a [ A 00000001

introdugdo

Histérico Ultimos Emprestimos

Nome

Retirade

Previs3o Devolugdo Data Devolvido

Figura 27 Cadastro das obras no espago fisico. Fonte Prdprio autor.

Nesta tela encontra-se a parte responsavel por cadastrar as obras

a serem

disponibilizadas ao aluno, simples e direta, onde o operador do sistema consegue cadastrar

todas as informacgdes necessarias dentro do espaco fisico da biblioteca. Organizando-as no

espaco fisico da instituicdo de forma eficiente para futuras consultas.
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VGG _Cadsro

EEEICIC

Pesquisar
% Todos (" Inativos ( Ativo
Céddigo Cédigo Barras Nome Autor
» 100000001 Titulo Autor
2B Titulo2 Autor2

lAno
1990
1999

IA(ivo

4

~

Figura 28 Visualizacao de obras. Fonte proprio autor.

Visualizacdo das obras dentro do Banco do sistema facilitando sua consulta por parte

do operador do sistema para um controle especifico.
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Visualizacdo _ Histérico
©]@]e[9]u[a]o[a] @]
|V Cadastro Ativo
Céadigo Matricula Data Cadastro Nome
[ | 1] |asdm
CPF |dentidade Data Nascimento E-mail
BEE | 01/01/2000 |
Fone Fax Celular
(1 - W [WHE
Enderego Ndmero Complemento
| | l
CEP Bairro UF Cidade
B [ =]
Matricula Senha Grupo
i =[]
Observagdo

Figura 29 Cadastro alunos. Fonte prdprio autor.

Nesta tela encontra-se o cadastro do aluno, esta tela foi feita baseando-se em outros

programas que ja estdo em execucao dentro da instituicdo para facil manuseio por meio dos

funcionarios que irdo trabalhar com o sistema.
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SISO
Dados
Cidade UF
Santa Catarina - III
Visualizac3o
Pesquisar n n
Mome | UF | Y
b|capioalTo 5C
CAPAD ALTO RS
CHAPECO SC
CHARRLA RS
CIRIACO RS
CONSTANTINA RS
CONTEMDA PR
CORDILHEIRA ALTA sC
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Caixas do Sul RS
Camagua RS
L

Figura 30 Cidades. Fonte proprio autor.

Cidades associadas com o estado, é algo simples porém de muita importancia

principalmente em instituigdes que trabalham com rotatividade de pessoas.
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Concluséao

O presente artigo foi construido com o intuito de explanar como funciona as instituicoes
de ensino e suas vertentes, e como se fazer um sistema capaz de atender e tornar o ensino mais
automatico e dindmico.

Cada instituicdo podera adequar este tipo de sistema para atender a suas demandas e aos
seus projetos, tornando o sistema abrangente para cada tipo de gestor, atendendo a politica de
cada instituicdo. Cada dia mais os sistemas de ensino precisam de melhora e automatizacao
para que assim o conhecimento ndo se perca e seja incentivada a busca pelo mesmo, a
construcdo de sistemas capazes de atender a essas caracteristicas perfil de gestdo e ensino séo

de suma importancia para garantia do futuro da educacédo de forma eficiente.
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