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RESUMO

Neste trabalho, partimos do conceito sobre tecnologias no ambiente da educacédo, segundo o
que os influencia na vida psicologica e fisica no decorrer de sua aprendizagem. Evidenciando
que busca investigar os aspectos relacionados ao desenvolvimento humano, referente a
tecnologia na segunda infancia, no decorrer de seu ensino no processo de aprendizagem, ou
seja, as tecnologias na contemporaneidade, incluindo essas tecnologias na educacéo escolar,
ou seja, na alfabetizacdo de criangas, buscando identificar as consequiéncias das tecnologias
nesse ambito: social, familiar, econémico, profissional e do lazer. Apds a coleta de dados, 0s
profissionais da area escolar serdo selecionados em grupos. Assim podem ser analisados 0s
dados, os principais motivos que levam a haver pontos e contrapontos, em decorréncia da
tecnologia no ambiente escolar e por fim, mapear as alteracdes que gera nessa crianca. Para
assim minimizar e alertar a sociedade sobre pontos e contrapontos advindos dessa
organizacao.
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ABSTRACT

TECHNOLOGY AND EDUCATION: POINTS AND ACTIVITY
COUNTERPOINTS CYBER

In this work, we start from the concept of technology in the educational environment,
according to what influences the psychological and physical life in the course of their
learning. Evidencing that investigate aspects related to human development related to
technology in the second childhood, in the course of his tachypnea in the laringe process, ie
the Technologies in contemporary times, including these Technologies in Schooll education,
ie literacy of children in order to identify the consequences of technology in this context:
social, family, economic, professional and leisure. After collection data, the professionals of
the Schooll area will be selected in groups. The data, the main reasons to be points and
counterpoints, due to the technology in the Schooll environment and finally map the changes
that generates this child so they can be analyze. So to minimize and alert society about points
and counterpoints arising from this organization.

Keywords: Technologies in education, points and counterpoints, Schooll environment.
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INTRODUCAO

As tecnologias sdo um dos maiores fatores de desenvolvimento no mundo atual.
Assim podemos denominar a sociedade do conhecimento, como a nova “era tecnoldgica”. A
partir disso o individuo vem se desenvolvendo e aprendendo através das informacdes
repassadas a ele através de maquinas. Na era tecnoldgica, o profissional da educacao tem que
estar atento para repassar essas informacfes aos seus alunos, para que se preparem para 0
mercado de trabalho.

Na atualidade ndo se pode ignorar o crescente uso das tecnologias, e a necessidade de
inserir no ambito escolar. Gadotti (2000) explica que, no decorrer desses anos houve grandes
mudancas, mudou a cultura, e principalmente a ciéncia e a tecnologia foi quando ocorreram
movimentos que repercutiram no mundo todo, como a queda do muro de Berlim. Assim veio
as transformacdes que podem denominar-se como a “era da informacéo”.

Na era da informacdo as tecnologias séo 0s meios de comunicagdo que assim trazem
conhecimento aos individuos que dela tem manuseio, mas no processo de aprendizagem nao
podemos ter a certeza que esta inserida no método de ensino. A internet vem para nos mostrar
que pode se aprender através da mesma. A cultura desse século visa que a internet esta
fazendo uma linguagem e que atrés dela ha uma cultura. Os individuos que ja estdo inseridos
nessa nova eram aprendem com mais facilidade a usar o computador, tablet, celular, etc.

Gadotti (2000, p.6) comenta ainda que: ‘“Neste comego de um novo milénio, a

educacéo apresenta- se numa dupla encruzilhada”, pois para o autor:

De um lado, o desempenho do sistema escolar ndo tem dado conta da
universalizacdo da educagdo bésica de qualidade; de outro, as novas matrizes
tedricas ndo apresentam ainda a consisténcia global necessaria para indicar
caminhos realmente seguros numa época de profundas e rapidas transformacdes.
Essa é uma das preocupacdes do Instituto Paulo Freire, buscando, a partir do legado
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de Paulo Freire, consolidar o seu “Projeto da Escola Cidada”, como resposta a crise
de paradigmas.

Valente (1999, p.22) complementa enfatizando que se trata de uma inovagao
pedagdgica fundamentada no construtivismo sécio-interacionista que, com 0s recursos da
informatica, levard o educador a ter muito mais oportunidade de compreender 0S processos
mentais, 0s conceitos e as estratégias utilizadas pelo aluno e, com esse conhecimento, mediar
e contribuir de maneira mais efetiva nesse processo de constru¢do do conhecimento, como

sugere.



Para Gadotti (2000, p.5) “Os sistemas educacionais ainda ndo conseguiram avaliar
suficientemente o impacto da comunicacdo audiovisual e da informatica, seja para informar,
seja para bitolar ou controlar as mentes”. Ainda se trabalha muito com recursos tradicionais
que ndo tém apelo para as criancas e jovens. Os que defendem a informatizacdo da educacao
sustentam que é preciso mudar profundamente os métodos de ensino para reservar ao cérebro
humano o que Ihe € peculiar, a capacidade de pensar, em vez de desenvolver a memoria. Para
ele, a fungdo da escola sera, cada vez mais, a de ensinar a pensar criticamente. “Para isso ¢é
preciso dominar mais metodologias e linguagens, inclusive a linguagem eletronica. ”

A adocdo de novas tecnologias no ensino ndo tem um objetivo em si mesmo, mas é
um recurso no processo de ensinar e aprender para alcangar os fins educacionais almejados.
Vivemos uma época de grandes transformacdes. O desenvolvimento cientifico gera, entre
outros produtos, um enorme avanco na tecnologia e no conhecimento. Como consequéncia,
conhecimento virou tema obrigatdrio surgindo a expressdo ‘sociedade do conhecimento’, que
segundo Assmann (1998, p. 24) é também ‘sociedade da informagao’.

Tendo como tema, as contribuicbes das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem de criangas pré-escolar, este estudo busca entender quais as contribuicBes das
tecnologias no processo de ensino/aprendizagem de criancas na faixa etéaria de 2 a 6 anos de
idade? O interesse pelo tema surge ainda quando estava no Ensino Médio, pois, me deparava
diariamente com alunos de diferentes faixas etarias, que utilizam as tecnologias, passei a
perceber gque estas estavam tomando espaco na sociedade e, que diante das pessoas, havia
muitas controvérsias sobre o tema. Percebi na fala de muitos professores, que em um futuro
muito proximo “as tecnologias seriam fundamentais para o nosso desenvolvimento” Diante
disto passei a questionar, gquais seriam 0s pontos e contrapontos sobre as tecnologias na
educacdo.

No ambiente familiar, a crianca aprende a administrar e resolver os conflitos, a
controlar as emocoOes, a expressar diferentes sentimentos que constituem as relacOes
interpessoais, a lidar com as adversidades e diversidades da vida (WAGNER; RIBEIRO;
ARTECHE & BONHOLDT, 1999).

Na vida escolar, como na vida pessoal, cada ser humano tem seu ponto de vista diante
da sociedade, portanto a relevancia do tema aqui proposto permeia a influéncia das
tecnologias no processo ensino/aprendizagem, bem como, quais os beneficios para cada

individuo e para a sociedade, diante das perspectivas de crescimento pessoal e profissional.



Para Vygotsky (1999), o processo de aprendizagem deve ser olhado por uma ética
prospectiva, ou seja, ndo se deve focalizar o0 que a crianca aprendeu, mas sim o que ela esta
aprendendo. Em nossas préaticas pedagdgicas, sempre procuramos prever em que tal ou qual
aprendizado podera ser util aquela crianga, ndo somente no momento em que é ministrado,
mas para além dele. E um processo de transformagdo constante na trajetoria das criangas. As
implicagOes desta relacdo entre ensino e aprendizagem para 0 ensino escolar estdo no fato de
que este ensino deve se concentrar no que a crianca estd aprendendo, e ndo no que ja
aprendeu. Vygotsky (1999) firma estd hipdtese no seu conceito de zona de desenvolvimento
proximal (ZDP), a Zona de desenvolvimento proximal € o nivel de desenvolvimento real
amanha, ou seja, aquilo que uma crianga s6 consegue com ajuda de outro, mas depois de um
tempo a mesma conseguira realizar sozinha.

Com base neste pressuposto este estudo teve como objetivo, pesquisar como a
utilizacdo de tecnologias pode contribuir para a aprendizagem de criancas pré-escolares, bem
como, verificar os recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados para o desenvolvimento de
habilidades escolares de criancas em fase de alfabetizacdo; averiguar o uso de tecnologias
pode contribuir para o processo ensino/aprendizagem e observar como a crianga do pré-
escolar pode desenvolver habilidades escolares, a partir do uso de recursos tecnoldgicos.

De acordo com Vygotsky (1999), existe semelhancas entre a aprendizagem e
desenvolvimento, pois 0s mesmos vivem em meio a sociedade, no que contribui para estas
funcBes estarem mais atreladas no meio social.

Em cada cultura o ser humano se desenvolve, vive na sociedade e tem suas interagdes
sobre a mesma, fazendo as atividades que aquela cultura Ihes proporciona naquele momento e
ao que lhe foi ensinado atraves dessa cultura. A sociedade possui suas culturas, o ser ja nasce
em meio disso, e isso que gera as influéncias na vida do mesmo, pois a cultura é onde se
obtém o aprendizado para o individuo, principalmente a crianca, através dessa cultura que nos
é ensinada é que o individuo vai ser inseridas dentro da comunidade e devido ao tempo se
havendo transformac6es. Na sociedade somos movidos a tais influencias que faz com que nos
desenvolvemos, por isso criamos 0s meios de defesa e aprendemos a agir perante o outro ser
humano (VYGOTSKY, 1999).

As culturas tém quatro categorias, sdo elas, suas crencas, ideias, valores e
conhecimento, pois isto esta na cabeca do ser humano e podem variar de comportamentos

dependendo de cada sociedade, pois cada cultura tem seus significados, que séo



compartilhados no meio das pessoas que tem valores e que S0 necessdrios para suas
competéncias adaptativas.

Super e Harkness (1999) trazem que a importancia da cultura dentro do
desenvolvimento, é que se traz uma perspectiva imediata através da sociedade, que traz suas
experiéncias de vidas, compartilhadas pelos membros de uma comunidade, possuindo
potencial para permear todas as experiéncias e comportamentos das pessoas que se torna
possivel para que se haja compartilhamentos de costumes, crencas, situacdes e valores. Pois €
no meio que se aprende os fatos, que se discutem perante a sociedade, as distribuicGes de
tarefas que séo delimitadas, tanto na sociedade, quanto no ambiente familiar, assim, se tem as
respostas que sdo diferenciadas, o que as diferencia séo, a idade, sexo, temperamento,
emocado. Existem variagdes em uma mesma cultura, isso se da porque estamos expostos a
fatores culturais distintos em um aspecto do desenvolvimento humano.

A comparagdo do funcionamento psicolégico em contextos culturais distintos, uma
das tarefas da psicologia transcultural, possibilita testar pressupostos universais acerca do
comportamento humano, bem como das relacdes sociais, ressaltando, assim, o papel de
culturas especificas nesses processos, resultando em dados valiosos para os estudos sobre
desenvolvimento humano (TROMMSDORFF, 2002).

Para que se possa entender de uma forma melhor o desenvolvimento humano, é
necessario entender o subsistema do individuo, pois isso envolve tanto a neuropsicologia,
psicologia do desenvolvimento, psicologia social, sociologia, antropologia, pois assim se tem
uma comunicacdo interdisciplinar para que se possam tratar das mudancas sociais para
diferenciar as mudancas associadas ao desenvolvimento.

Para Vygotsky et. al. (1988), as caracteristicas individuais e até mesmo suas atitudes
individuais estdo impregnadas de trocas com o coletivo, ou seja, mesmo o0 que tomamos por
mais individual de um ser humano foi construido a partir de sua relagdo com o individuo.
Suas maiores contribuicdes estdo nas reflexdes sobre o desenvolvimento infantil e sua relacéo
com a aprendizagem em meio social, e também o desenvolvimento do pensamento e da
linguagem.

O desenvolvimento humano tem como desafio entender os sistemas multiplos que
influenciam o desenvolvimento individual, a cada parte da vida, para que se tenha um
funcionamento saudavel e principalmente adaptativo através de cada cultura dentro da
sociedade que esta inserida. A cultura € onde se envolve a sociedade e assim se pode interagir,

pois é o palco principal das transformagdes na crianga, pois se estamos interagindo, estamos



aprendendo e ao mesmo tempo desenvolvendo e assim estaremos ampliando nosso grau de
conhecimento durante todo o ciclo vital.

Mussen, Conger, Kagan e Huston (1990, p. 3) explicam que:

O desenvolvimento é definido como mudangas nas estruturas fisicas e neuroldgicas,
cognitivas e comportamentais que emergem de maneira ordenada e sdo
relativamente duradouras. Nos primeiros vinte anos de vida, normalmente essas
mudancas resultam em maneiras novas e aprimoradas de reagir, isto é, o
comportamento se torna cada vez mais saudavel, organizado, complexo, estavel,
competente ou eficiente. Referimo-nos aos progressos do engatinhar ao andar, do
balbucio & fala, do pensamento concreto ao abstrato, como instancias do
desenvolvimento. Em cada uma, consideramos os estados de desenvolvimento
alcangados como sendo formas adequadas de funcionamento do que aquelas
manifestadas anteriormente.

No desenvolvimento da aprendizagem o conceito de sdcio interacionista estd nos
reflexos do individuo que contribuem para 0s processos, através da convivéncia social que se
da através da socializacao se da por processos de conceitos que esta inserido no meio escolar.

Para Vygotsky (1996), a crianca ndo se interage no meio social, porque ele s6 interage
se aquele ambiente estiver trazendo algum beneficio para sua aprendizagem, essa crian¢a ndo
tem um tempo correto para se desenvolver, a cada passo e caminho, atraves de algumas
experiéncias vivenciadas é que ocorre o0 processo de aprendizagem, a mesma tem que estar
exposta a esse ambiente, para que se possa observar.

Esse sujeito é capaz de vincular as agdes e ter uma constituicdo ou representacdo do
que a cultura estd mediando a ela, pois na escola 0 mesmo vivencia e se tem a interacdo dos
sujeitos que envolvem esse processo de aprendizagem. Portanto existe uma interacao entre a
aprendizagem e o desenvolvimento que se tem um aparato bioldgico, pois assim o individuo
se desenvolve por mecanismos de aprendizagem provocados por mediadores, ou seja,
“parceiros” (VYGOTSKY, 1996).

O processo de aprendizagem deve ser olhado por uma 6tica prospectiva, ou seja, ndo
se deve focalizar o que a crianga aprendeu, mas sim o que ela esta aprendendo. Em
nossas praticas pedagogicas, sempre procuramos prever em que tal ou qual
aprendizado podera ser (til aquela crianca, ndo somente no momento em que é
ministrado, mas para além dele. E um processo de transformacdo constante na
trajetdria das criancas. As implicaces desta relagdo entre ensino e aprendizagem
para o ensino escolar estdo no fato de que este ensino deve se concentrar no que a
crianca esta aprendendo, e ndo no que ja aprendeu. Vygotsky firma estad hipotese no
seu conceito de zona de desenvolvimento proximal (ZDP) (VYGOTSKY,1999,
p.68)



Através da expressdo, comunicacdo e compreensdo, podemos falar de linguagem
social, pois todos estdo atrelados ao campo do pensamento, cada um tem as mesmas funcdes

de organizar o pensamento. Aprendemos a pensar diante da linguagem que nos é colocada.

A inteligéncia estd, antes de qualquer coisa, ligada a biologia no sentido de que as
estruturas bioldgicas condicionam o que somos capazes de perceber diretamente.
Por exemplo, nosso sistema nervoso e sensorial é tal que apenas certos
comprimentos de onda produzem sensacdes de cor e ndo somos capazes de perceber
0 espaco em mais do que trés dimensdes. Nossas percepc¢des constituem apenas um
segmento selecionado, a partir de uma totalidade de percepgdes concebiveis. Ndo ha
davidas de que estas limitagdes bioldgicas influem na construcdo de nossos
conceitos mais fundamentais. Neste sentido, certamente existe uma relacdo intima
entre os fundamentos fisiolégicos e anatémicos e a inteligéncia. (FLAVELL,1975,
p. 42)

A Escola e familia estdo atreladas quando o assunto é sobre o desenvolvimento, pois €
nessa fase que se desencadeiam as fontes principais para se tragcar uma meta na vida do
individuo. No desenvolvimento humano se enfatiza os processos evolutivos, ou seja, questdes
sobre configuracdes, a importancia cibernética na vida da crianga.

A escola e a familia tém funcGes que podem ser compartilhadas entre elas como as
sociais, educacionais e politicas, pois ambas contribuem para a formagdo e educacdo do
cidaddo. No funcionamento psicoldgico ambas tém uma transmissdo de conhecimento que
vem com a cultura e se organiza psicologicamente.

Para que se tenha um bom desenvolvimento a escola e familia tem que desencadear os
processos que evoluem o individuo, ou seja, fazem que o individuo se iniba ou propulsora o
crescimento fisico, mental, social e emocional, pois na escola se tem o conhecimento direto
com 0 processo ensino aprendizagem, ja na familia alguns objetivos mudam e variam, pois
nesse ambiente se tem o processo de socializacdo , protecdo e condicbes béasicas de
sobrevivéncia no que se desencadeia no desenvolvimento dos membros tanto no afetivo,
cognitivo e plano social.

Wagner; Ribeiro; Arteche e Bonholdt, (1999) complementam afirmando que:

No ambiente familiar, a crianca aprende a administrar e resolver os conflitos, a
controlar as emoc0es, a expressar diferentes sentimentos que constituem as relagdes
interpessoais, a lidar com as adversidades e diversidades da vida

Por isso é importante que os pais acompanhem as atividades dos filhos na escola,

assim, todos se beneficiam, tanto a escola quanto, a familia, é necessario que planejem agdes e



que haja parceria entre ambos, buscando os objetivos comuns e desafios enfrentados pela
sociedade e também pela comunidade escolar.

Na Psicologia existem alguns fatores que tem relacdo direta com a aprendizagem e,
muitas contribuicdes que nos fazem pensar sobre a educacédo, desta forma podemos colocar
em pratica e assim, seguir novos caminhos. Para que se tenha um bom ensino, primeiramente
os profissionais precisam estar capacitados para que assim possam passar 0 conhecimento
adiante, para que o mesmo conduza a aprendizagem. Por isso o papel do professor é
importante, pois da énfase na participacao e se nota com clareza o papel do profissional como
um educando. A importancia de o professor encarar os resultados do processo de ensino
aprendizagem do aluno em sala de aula, no mesmo que se estd aprendendo tem muita
curiosidade, o guestionamento, e se o0 professor observar essas relevancias se pode adquirir
autoconhecimento com mais resultados.

A percepc¢do do professor é um instrumento que pode aprimorar as capacidades, assim
se tem um discernimento para engrandecer esse encadeamento de aprendizagem, trazendo
novas ideias, valores. Assim se tem um trabalho proveitoso, para que os professores tenham
atividades adequadas para se passar em sala de aula, um trabalho mais lucrativo, aumenta as
possibilidades de os alunos adquirirem um bom ensino (WALLON, 1986).

Atualmente os alunos se comunicam com professores, colegas de turma, através de e-
mail, alguns professores colocam os trabalhos propostos em sala de aula no portal do aluno
para que todos tenham acesso ao material. Nas escolas da rede publica fornecem internet, pois
assim todos podem ter a possibilidade de ter essa tecnologia para executar trabalhos. Para que
o profissional se torne mais competente e motivado, tem que ser apresentado a ciéncia, e esse
mostrar interesse e preocupacdo com os estudantes (WALLON, 1986).

Através da rotina dos professores, alguns desenvolvem trabalhos negativos que o0s
mesmos se sentem frustrados ao desenvolver essas tarefas. A motivacdo é que faz o professor
se sentir mais estimulados e faz com que 0os mesmos enfrentam as situacdes do ensino a serem
suportadas. Assim se 0s professores demonstrarem motivagéo e consideragdo em sala de aula,
o0s alunos irdo se sentir bem, em um ambiente onde as coisas fluem, os estudantes desejaram
estar. As tecnologias se comportam da maneira como se fosse uma parte do nosso corpo, pois
ao se locomovermos estamos usufruindo a mesma, pois sdo nelas que armazenamos
informacdes e podemos recuperar facilmente, dando suporte a uma nova era da tecnologia.

De acordo com Fullan, (2014), a tecnologia que nos é oferecida, diante das escolas,

esses professores tem que estar aptos para passar esse conhecimento a diante e ter um 6timo



trabalho com os estudantes. Na era moderna, com 0 acesso a internet, tem mais chances de as
tecnologias estarem inseridas em sala de aula para que se tenha mais qualificacdo e mais
recurso no estudo primario, motivando os alunos a usufruirem a mesma. Precisa de
preparacdo para os profissionais escolares para que todos soubessem enfrentar e assim
repassar aos alunos seus conhecimentos através destes. Por isso a importancia de o professor
se informar, liderar, para que o mesmo se tenha lideranga em sala de aula diante do mundo em
processo de evolucao.

A importéncia de o sistema escolar atribuir conhecimentos sobre estes aos seus
profissionais abrange uma area de extensdo que pode se notar mais resultados positivos na
aprendizagem, o apropriado para uma educagdo com mais influéncia e aprendizado com o uso
das tecnologias. Atualmente todos dependem dos meios de comunicacdo para se desenvolver,
pois facilita a vida do individuo, e como a escola faz parte do cotidiano e parte da sociedade,
mas é nas instituicbes escolares que se tem mais resisténcia para se obter essa tecnologia, de
uma inovacao tecnoldgica, que partindo dos profissionais se tem medo, ou mesmo por falta de
conhecimento.

Portanto, os pais, alunos, professores, tem que ter uma nova postura, pois a cada dia a
tecnologia se evolui mais, e traz mais aprendizado, pois no contexto educacional, isso vem
para a escola como um meio de auxilio, para que se tenha um bom trabalho de ambas as
partes. Pois muitos professores ndo aceitam a ideia de aluno em sala de aula, para
colaboracdo, ou mesmo para melhorar o conhecimento do professor, ainda se tem muito essas
barreiras, pois ensinar compete sé ao professor.

De acordo com Moran (2009), por parte dos professores, essa inovacdo tecnoldgica
tem um grande descompasso na vida do professor, pois muito ndo tem nocdo desse
instrumento. O autor coloca que os professores ndo querem mostra seu medo diante dessas
tecnologias para os alunos, pois pode gerar perguntas, ou até mesmo vergonha, ou gerar uma
ofensa. A sociedade tem utilizado as novas tecnologias em larga escala em todos 0s niveis,
trazendo modifica¢Ges profundas nos mais diferentes ramos da ciéncia.

Lévy (1994, p. 135) complementa dizendo que: Tais mudangas modificaram
intensamente as concepgdes do desenvolvimento cognitivo do individuo. Os estados
cognitivos dos seres humanos tém se desenvolvido mantendo uma relagdo estreita com 0s
avancos da inteligéncia artificial, sendo comparada, muitas vezes, com um sistema

computacional: “a inteligéncia ou a cognicéo séo resultados de uma rede complexa”.
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A tecnologia vem para ressaltar e inovar a pratica docente para assim se ter uma
expansdo do mundo real, para que as tarefas de casa sejam mais criativas e que todos se
sintam agradaveis ao momento se serem feitas. Neste sentido Assmann, (2005, p.18), pontua,

explicando que:

As novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo ja ndo sdo meros
instrumentos no sentido técnico tradicional, mas feixes de propriedades ativas. E
algo tecnologicamente novo e diferente. As tecnologias tradicionais serviam como
instrumentos para aumentar o alcance dos sentidos (brago, visdo, movimento, etc.).
As novas tecnologias ampliam o potencial cognitivo do ser humano (seu
cérebro/mente) e possibilitam mixagens cognitivas complexas e cooperativas.
Por isso tem que ser ampliado a visdo do professor diante dos alunos, pois com a ideia
dos alunos e conhecimentos, todos podem aprender juntos, evolucionando, aprendendo,

evoluindo e crescendo perante a sociedade. Almeida (2003 p.335) comenta que:

O aprendizado do professor sobre o uso das tecnologias na escola precisa
contemplar quest@es técnicas, onde mostra como manusear 0s recursos tecnolégicos
ja& que ainda é a dificuldade primaria da maioria, pois assim, ele compreendera que
ndo ¢ tao “facil” quebrar o instrumento, e contemplar reflexdes de como utilizar essa
tecnologia pedagogicamente em sala de aula, ja que, “aprender ¢ planejar;
desenvolver acGes; receber, selecionar e enviar informagdes; estabelecer conexdes;
refletir sobre o processo em desenvolvimento com os pares”.

As tecnologias podem ser importantes no desenvolvimento, porque essa tecnologia vai
estar inserida e causara diferenca no processo de aprendizagem dos alunos, pois apos utilizar
as midias o0 mesmo faz com que se tenham mais objetivos e assim se tem uma compreensao
do que vai ressaltar no ambiente escolar.

A auséncia da tecnologia faz nos distanciar do mundo real, pois crescem a cada dia, 0s
professores vivem uma grande preocupacao perante isso, pois muitos professores nao tem um
preparo técnico para auxiliar os alunos com a tecnologia dentro da sala de aula, por isso é
importante que o aluno no contexto de sua educacao possa usufruir dessa tecnologia, um pré-
requisito, assim estaremos investindo no mercado de trabalho no futuro, para que todos
estejam preparados.

Neste sentido Moran (2000, p.11-12) pontua enfatizando que:

O campo da educacédo estd muito pressionado por mudangas, assim como acontece
com as demais organizagdes. Percebe-se que a educagdo € o caminho fundamental
para transformar a sociedade. Isso abre um mercado gigantesco que estd atraindo
grandes grupos econdmicos dispostos a ganhar dinheiro, a investir nesse novo nicho
e que importam 0s processos de reorganizacao e gestdo trazidos das empresas.
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A tecnologia vem motivando a escola para que os alunos se sintam mais estimulados,
pois é na internet que, geralmente, encontram-se as principais fontes de pesquisas. Por isso é
importante que o professor acompanhe cada aluno, pois cada um tem uma maneira de
aprender, pois dentro da comunicacdo tem propostas para uma educacdo bem-sucedida.
Atualmente trabalhamos com a linguagem da internet, assim, as criangas ja estdo habituadas
as novas tecnologias, pois ja tem nogdo da cultura tecnoldgica, pois vivemos na era
cibernética, onde a tecnologia nos garante mudancas rapidas, desta forma, ocorrem
modificagdes nos campos profissional, escolar e social.

No ambiente escolar é importante considerar o fator ludico relacionado & utilizagdo
das tecnologias de ensino, pois, na concepcdo de Kishimoto (2002, p. 144) “a ludicidade é
assunto em destaque que tem conquistado espaco principalmente na educacdo infantil”. O
brinquedo é a esséncia da infancia e seu uso permite um trabalho pedagdgico, que possibilita
a producdo do conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento. “O ato ludico
representa um primeiro nivel de construcdo do conhecimento, o nivel do pensamento
intuitivo, ainda nebuloso, mas que ja aponta uma diregao”.

Pais (2005, p. 144) complementa refletindo que:

A utilizacdo do computador traz beneficios a inteligéncia, através dessa tecnologia,
se obtém beneficios e crescimento da aprendizagem pelos programas que o
individuo tem em seu aproveitamento. Desta forma essa ligacdo ird trazer mais
capacidade em relagdo ao individuo. Por isso é importante colocar nessas
circunstancias o uso dos computares nas redes escolares.

Freire (1996, p.33) complementa explicando que, “divinizar ou diabolizar a tecnologia
ou a ciéncia € uma forma altamente negativa e perigosa de pensar errado. De testemunhar aos
alunos, as vezes com ares de quem possui a verdade, um trabalho desacerto”. Pensar certo,
pelo contrario, demanda profundidade e ndo superficialidade na compreensdo e na
interpretacdo dos fatos. Sup@e a disponibilidade & revisdo dos achados, reconhece ndo apenas

a possibilidade de mudar de opcéo, de apreciacdo, mas o direito de fazé-lo.

METODOLOGIA

De acordo com Fonseca (2002), metodologia € o estudo da organizacao, dos caminhos
a serem percorridos para se realizar uma pesquisa ou um estudo, ou seja, para se fazer ciéncia.

Isso significa o estudo dos caminhos, ou seja, a definicdo dos instrumentos a serem utilizados
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para fazer uma pesquisa cientifica. Nesse sentido Minayo (1994, p. 44), define metodologia

de forma abrangente e concomitante, pois para a autora, existem formas de dirigi-la:

[...] como a discussdo epistemologica sobre o “caminho do pensamento” que o tema
ou o objeto de investigacdo requer; como a apresentacao adequada e justificada dos
métodos, técnicas e dos instrumentos operativos que devem ser utilizados para as
buscas relativas as indagagdes da investigacdo; e como a “criatividade do
pesquisador”, ou seja, a sua marca pessoal e especifica na forma de articular teoria,
métodos, achados experimentais, observacionais ou de qualquer outro tipo
especifico de resposta as indagacGes especificas.

Torna-se importante neste sentido, trazer o que Mynaio (1994, p17-18) entende sobre

pesquisa. Para a autora:

Entendemos sobre pesquisa a atividade basica da ciéncia na sua indagacdo e
construgéo da realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a atualiza
frente a realidade do mundo. Portanto, embora seja uma pratica tedrica, a pesquisa
vincula pensamento e acdo. Ou seja, nada pode ser intelectualmente um problema, se
ndo tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida pratica. As questes da
investigacdo estdo, portanto, relacionadas a interesses e circunstancias socialmente
condicionadas. S&o frutos de determinada insercdo no real, nele encontrando suas
razdes e seus objetivos.

Este artigo teve por objetivo estudar a visdo diante das tecnologias frente aos
processos de aprendizagem. Nesta pesquisa foi utilizada a pesquisa quantitativa e a pesquisa
de campo. Minayo (2012, p. 398) coloca que a pesquisa € uma concepc¢do da autenticidade,
pois com ela se tem um ensino que nos coloca diante do mundo real. Enfatiza que por ela ser
uma pratica teorica, esta ligada ao raciocinio e intervencdo.

Na pesquisa em Psicologia, observa-se que onde ha ambiente, o profissional pode
trabalhar com os individuos, por isso, a pesquisa ndo esta separada desse ambito, ja houve um
tempo que se teve a ideia de fragmentacdo pelo dominio positivista. Assim o individuo que
esta fazendo sua pesquisa nao se distribui para exercer sua profissdo, mas coloca suas ideias
em atividade técnica (REY, 2000).

Foram participantes desta entrevista, 11 professores de ambos 0s sexos, das escolas
publicas dos municipios de Correia Pinto (SC) e Otacilio Costa (SC). O uso de instrumentos
representa um momento de uma dinamica, na qual, para 0 grupo ou para as pessoas
pesquisadas, 0 espago social da pesquisa se converteu em um espago portador de sentido
objetivo. A pesquisa existe apenas como espaco constituido de relacdo em torno de seus
objetivos concretos do conhecimento, 0s quais nao serdo, necessariamente, 0 aspecto

dominante para os participantes em tal espaco. Para qualquer grupo ou pessoa, 0 espaco de
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pesquisa vai gerando novas necessidades, o que implica uma relacdo permanente entre o
profissional, o cientifico e o pessoal no interior desses espacos. Portanto, para esta pesquisa
utilizamos a entrevista.

Para Good e Hatt (1969, p 237 apud Lakatos e Marconi 2001, p. 196)

A entrevista consiste no desenvolvimento, focalizacdo fidedignidade e validade de
certo ato social como a conversacdo. O roteiro de entrevista semiestruturados sera o
instrumento de interlocucdo entre o pesquisador e entrevistado, para que possa,
dentro das suas delimitacdes, coletar dados, de forma mais clara e fidedigna
possivel, para que venha a contribuir para o avango do tema proposto e, seja um
instrumento por exceléncia da investigagéo social.

O primeiro contato aconteceu com o0s profissionais que trabalham nas escolas de
Otacilio Costa — SC e Correia Pinto — SC, que forneceram os dados baseados no perfil
necessario para a pesquisa. Neste momento foram esclarecidos os objetivos da pesquisa, bem
como a importancia desta para conhecimento cientifico.

O roteiro de entrevista semiestruturados e o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido assinados pelos participantes, foram instrumentos de apropriacdo somente da
pesquisadora e da orientadora, sendo que divulgacdo dos resultados a identificacdo dos
entrevistados foram mantidos em sigilo absoluto, utilizando neste momento de nomes ficticios
para preservacédo da identidade dos participantes. Sobre esse recurso, Gil (1987) afirma que o
pesquisador pode formular perguntas ao entrevistado com o objetivo de obter dados que
interessam a investigacdo e que a entrevista € uma forma de interacdo social, baseada no
dialogo, onde uma das partes objetiva coletar dados e a outra se apresenta como fonte de
informacao.

Conforme Minayo (1996), ressalta que o entrevistador ndo deve fazer formulagdes
pré-fixadas, mas, a entrevista deve ser vista como um roteiro facilitador para a comunicacdo
entre ambos. Cabe salientar, que se optou por realizar entrevistas abertas, devido ao interesse
em produzir um material mais aprofundado, para compreendermos as especificidades que
permeia os casais sem filhos, bem como, suas experiéncias, vivéncias e representagdes. O
trabalho de campo possibilita integrar informagdes procedentes de fontes e contextos diversos
e fazer construcdes que seriam impossiveis edificar sobre as bases de dados comprometidos a
partir de uma ldgica linear (REY, 2000).

No trabalho de campo o pesquisador estd exposto permanentemente a defrontar com o

novo, motivo pelo qual se vé obrigado a desenvolver conceitos e explicagcbes que deem



14

sentido as novas experiéncias para inclui-las no processo de constru¢do do conhecimento
(REY, 2000).

Ap0s a coleta de dados, através do processo de selecdo, foi feito um exame minucioso
dos dados coletados, por meio de uma andlise critica, para evitar distor¢cdes nos relatos. Apds
este processo aconteceu a codificacdo e tabulacdo dos dados, para que se pudéssemos, com

maior facilidade, verificar as inter-relacGes entre eles, na tentativa de sintetizar os dados.

ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Frete aos dados obtidos foi possivel observar que, quanto ao sexo os participantes da
pesquisa, sdo em sua maioria do sexo feminino. Sendo que apenas um do sexo masculino. Ja
no que diz respeito a idade, estd compreendida entre vinte e dois e cinquenta e cinco anos.
Quanto a formacdo académica, os treze sdo graduados em diferentes areas. No entanto, doze

deles tem pds-graduacao latu senso, e apenas um ndo cursou, conforme quadro abaixo:

Professor Idade Sexo Universidade | Tempo de atuacéo Especializacdo
Professor 1 | 47 anos Feminino | Unifacvest 6 anos Lato sensu
Professor 2 | 50 anos Feminino | Uniplac 23 anos Lato sensu
Professor 3 | 31 anos Feminino | Uniplac 15 anos Lato sensu
Professor 4 | 22 anos Feminino | Udesc 02 anos e quatro meses | Lato sensu
Professor 5 | 40 anos Feminino | Uniplac 21 anos Lato sensu
Professor 6 38 anos Feminino Unifacvest 04 anos Lato sensu
Professor 7 43 anos Feminino unC 21 anos Lato sensu
Professor 8 | 43 anos Feminino | Uniplac 24 anos Lato sensu
Professor 9 | 48 anos Feminino | Uniplac 30 anos Lato sensu
Professor 10 | 55 anos Feminino Unoesc 18 anos Lato sensu
Professor 11 | 29 anos Masculino | Unifacvest 06 anos N&o cursou

A analise dos entrevistos nos mostram o olhar desses profissionais diante das
tecnologias no ambiente escolar, nos mostrando como € seu trabalho. Portanto, observou-se

que sao profissionais mais experientes com formacdo ha mais de seis anos.

QUESTOES PROPOSTAS

Ao questionarmos se as tecnologias influenciam na vida escolar de seus alunos
obtivemos os seguintes resultados: Dentre os entrevistados a opinido acerca da influencia das

tecnologias foi unanime. Estes dados podem ser observados abaixo:
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P1 - Sim. Os ultimos anos foram marcados por grandes avangos tecnoldgicos, hoje o
aluno opina sobre fatos e ideias e assume posi¢es. P2 - Sim, contribui muito. P3 -
Certamente. P4 - Sim. P5 - Sim, temos os dois lados bastam sabermos conduzir
adequadamente. P6 - Com certeza, se bem usadas teremos grandes avangos. P7-
Sim, contribui muito. P8- Sim. Os ultimos anos foram marcados por grandes
avancos tecnolégicos, hoje o aluno opina sobre fatos e ideias e assume posicdes. P9-
Certamente. P10- Sim. P11- Sim, temos os dois lados basta sabermos conduzir
adequadamente. P12- Influenciam, pois, nossos alunos estdo habituados em um
contexto em que as tecnologias estdo em seu cotidiano. P13- Colaboram, pois tem
estudantes que assimila conceitos com mais facilidade de forma visual.

De acordo com as respostas obtidas quando se fala em tecnologias, a maioria lembra-
se de um computador, como diz Lima Janior (2005), isso é um reflexo do modo operativo do
humano, que elabora véarios contextos em sua memoria transformando tudo em si e ao redor.
Através de seus programas utilizados pelo individuo, sdo repletos de significados e
acontecimentos que se desencadeiam na rede, pois cada coisa representa algo que nos serve
como uma referencia, para que possamos encontrar uma referencia e através disso solucgdes,
vivenciando e experienciando na sociedade e no contexto atual e que vai mudando com o
tempo, e diversificando a tecnologia através de equipamentos, como computadores, maquinas
e equipamentos, isso se da a criatividade que o individuo esta inserido na sociedade e
vivencia, cada vez superando as expectativas.

Expondo o que foi questionado, em relagdo ao uso das tecnologias em sala de aula,

adquirimos os dados a seguir:

P1- Sim. DVDS, Internet. P2- Sim. Tablet, computadores, data show. P3- Sempre
que possiveis tais como elaboragdo de videos, devolugdo de trabalhos de literatura,
pesquisa em diciondrios entre outros. P4- Sim. P5- Sim, sala de informatica,
projetor. P6- Sim, data show, sala de informética, videos... P7- Sim. Sala de
informatica, video. P8- Todos os que venham a contribuir para aprendizagem do
aluno. P9- Sim, data show, laboratdrio de informatica. P10- Utilizo filmes, videos
explicativos, para chamar atencdo ao tema que sera trabalhado. P11- No momento,
ainda ndo. P12- Utilizo. Computadores, impressora (com acesso a internet). P13-
Sim. Trabalho as disciplinas de historia e filosofia entdo gosto de passar filmes e
videos educativos.

De acordo com Pozo (2000), a era da informatizacdo esta gerando muitos
aprendizados, por isso € importante rever o papel do professor nesse processo, é necessario
instrui-lo, o aluno precisa saber o que esta fazendo, e principalmente gostar e dar sentido no
que esta sendo aplicado, por isso é importante discutir o papel do professor com o
computador, para que 0 mesmo seja permanente.

Questionados quanto a forma como veem as tecnologias, quais sdo as orienta¢fes que

vocé oferece aos alunos que evidenciam essa importancia, temos as seguintes observacoes:
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P1- Procuro despertar neles a importancia que o desenvolvimento tecnol6gico tem quando
bem utilizado. Procuro conscientizar que a tecnologia ndo pode ser o centro de tudo. P2- Que
utilizam de forma correta. E um recurso muito importante para adquirir novos conhecimentos.
Mas que ndo seja vista apenas como um instrumento de distracdo. (Redes sociais, jogos). P3-
Procuro mostrar a eles a importancia de focar no que realmente interessa dentro das
tecnologias e como pode na auxiliar dentro da sala de aula, visando seu conhecimento. P4-
Que utilize os recursos que a internet oferece para aperfeicoar seus conhecimentos. P5-
Orientacdo de bom uso, tanto dos equipamentos em si quanto dos conteidos. P6- Saber usa-
las, ter consciéncia que recursos tecnoldgicos precisam ser usados como complemento e
inovacdo. P7- Em pesquisas e outros. P8- Que as tecnologias utilizadas na aula estéo
integradas ao contetdo em estudo e servem de exercicio, analise e reflexdo. P9- Argumentar
que recursos tecnoldgicos quando bem utilizados séo instrumentos riquissimos e contribuem
muito para formacdo do ser. P10- Que sdo ferramentas importantes, mas se usados demais
prejudicam os estudos e a vida social. P11- Orientaria para o conhecimento deles e
crescimento escolar e futuramente profissional. P12- Como trabalho em uma sala de aula de
AEE a orientacdo é para uma melhor forma de adaptacdo de conteidos para chegar ao
processo de inclusdo. P13- Oriento o uso das tecnologias como instrumento de pesquisa.

Aranha (2006, p.32) explica neste sentido que a educacdo ndo consiste apenas na
aquisicdo desse saber cultural, mas num processo de constate ruptura e de reorganizacdo do
velho. Individuo e educacdo estdo imbricados aos demais fenbmenos como 0s sociais, 0s
historicos e os culturais. Pois, para o autor: A educacdo pode entdo ser entendida como
elemento integrado a sociedade e “ndo pode ser compreendida fora de um contexto historico-
social concreto e, portanto, a pratica social é o ponto de partida e o ponto de chegada da acao
pedagogica”.

Com relagdo a sua experiéncia frente a repercussdo das tecnologias no processo
ensino/aprendizagem, conforme as falas que seguem podemos entender como penam 0sS

professores acerca desta indagacao:

P1- Muito triste, pois, as escolas recebem materiais e 0s docentes ndo estdo e ndo
sdo preparados para usa-los. Assim, o ensino/aprendizagem ndo evolui com a
tecnologia. P2- Os alunos se mostram mais interessados e motivados. Pesquisar na
internet enriquece as aulas e favorece o aprendizado. P3- A tecnologia é excelente
sem duvida, no entanto, é dificil encaminha-la para o ensino aprendizagem, visto
que os alunos ainda ndo descobriram o quanto o seu uso pode ajudar no seu
aprendizado. P4- Bom P5- Boa, fazem com que os alunos tenham mais interesse.
P6- Muito grande, pois sdo instrumentos presentes na vida de nossos estudantes,
dessa forma, a escola precisa inovar e se adequar para essa evolucdo. P7- Melhor
desempenho dos alunos. P8- Se bem utilizados os recursos tecnolégicos podem
trazer grandes contribuicGes para o processo de ensino aprendizagem caso contrario
perda do tempo. P9- Cresce cada dia mais, pois faz parte do cotidiano das criangas
de hoje em dia e se a escola ndo se adequar, perdera o seu espago. P10- Elas tém um
bom proveito é algo diferente do habitual em salas de aula, € atrativo. P11- Os
alunos estdo vindo para a escola cada ano mais esperto, cabe a nés professores
sabermos lidar com essas informacBes para um melhor aprendizado. P12- As
tecnologias servem como instrumento facilitador, uma forma mais atrativa para o
processo de ensino/aprendizagem. P13- Favoravel, varios profissionais usam, pois,
percebe-se que o0 uso das tecnologias acelera esse processo.
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De acordo com a UNESCO (1999), a Escola que busca hoje ser um espago de rupturas,
transformac6es e de construcdo de uma sociedade verdadeiramente democratica deve ter seu
trabalho primeiramente, pautado no fazer pedagdgico e nas premissas das quatro
aprendizagens, pois, aprender a conhecer, isto €, adquirir os instrumentos da compreensao;
aprender a fazer, para poder agir sobre 0 meio envolvente; aprender a viver juntos, a fim de
participar e cooperar com 0s outros em todas as atividades humanas e aprender a ser, via
essencial que integra as trés precedentes.

Maturana (2001, p. 199) complementa dizendo que, através dos dispositivos
tecnoldgicos o ser humano passa a ser mediado pelo mesmo, assim amplia o conhecimento,
inovando as formas de pensar, agir, interagir e principalmente aprender diante destas

tecnologias. Para gque seja positivamente eficiente, pois para a autora:

[...] a interconectividade atingida através da internet € muito maior do que a que
vivemos ha cem ou cinquenta anos através do telegrafo, radio ou telefone. Todavia
nés ainda fazemos com que a internet nada mais ainda menos do que o que
desejamos no dominio das op¢des que ela oferece, e se nossos desejos ndo mudarem
nada muda de fato, porque continuamos a viver atraves da mesma configuracao de
acles (emocionar) que costumamaos viver.

Falando inclusdo digital, foi lhes perguntado como deveria ser essa inclusdo no
ambiente. Seguem as falas dos participantes que indicam como veem este processo:

P1- Deveria ser gradativa. Ndo de uma vez so. Ou seja, comegar com 0S prés e essas
turmas fazerem uso ate o fim do ensino fundamental. P2- Deve-se ter uma estrutura
adequada e cursos de capacitagdo para preparar os professores, também é necessario
que se tenha profissionais para a manutencéo. Este é um dos principais problemas
enfrentados hoje pela nossa escola. P3- N&o sou uma professora da geracdo
tecnoldgica, mas acredito que se houvesse computadores ou tablets que acessam
apenas sites educativos nas escolas, talvez conseguissemos realizar uma inclusao
digital verdadeira e eficaz. P4- Com limites. P5- Deveria ser uma das prioridades e
uma disciplina nos cursos de licenciatura. P6- Com o grande numero de alunos e o
avanco da tecnologia, deveriam ser destinados esse acesso em cada sala de aula. P7-
Data show e TV com internet em sala de aula. P8- Deveria ser incluido de uma
maneira significativa lembrando que a utilizacdo desses recursos deve estar
associada a uma proposta didatica metodolégica. P9- Um sistema integrado onde
professores, gestores e alunos pudessem ter acesso as tecnologias com Unico
objetivo de contribuir no processo ensino/aprendizagem. P10- E complicado, muito
aluno tem esse acesso, mas ainda existem aqueles que ndo tem, que s6 conhecem na
escola, a escola deveria oferecer oportunidades de aprender a utilizar, por exemplo,
0 computador. P11- Deveriamos ter uma pessoa exclusiva para estar a disposi¢do do
professor e aluno, pois com a correria do tempo escolar, muitas vezes ndo temos a
disponibilidade para tal. P12- Com o crescimento da informatizagdo os recursos
tecnoldgicos devem ser apropriados de meios onde se possa fazer valer a inclusao
digital. P13- Penso que a cada dia a inclusdo digital se torna indispensavel para o
processo ensino/aprendizagem.
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Quanto ao papel do professor e aluno neste cenario Sampaio e Leite (2008, p. 19)

acrescentam que:

Existe, portanto, a necessidade de transformagdes do papel do professor e do seu
modo de atuar no processo educativo. Cada vez mais ele deve levar em conta o
ritmo acelerado e a grande quantidade de informagdes que circulam no mundo hoje,
trabalhando de maneira critica com a tecnologia presente no nosso cotidiano isso faz
com que a formacdo do educador deva voltar-se para analise e compreensdo dessa
realidade, bem como para a busca de maneiras de agir pedagogicamente diante dela.
E necessario que professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem reflitam e
dominem criticamente a tecnologia para ndo serem por ela dominados.

Nessa categoria, falar sobre qual tecnologia esse profissional implantaria para
melhorar o processo de ensino/ aprendizagem, temos diferentes opinides, como se percebe nas
falas a sequir:

P1- Internet com potencia suficiente de abranger toda a escola. Assim, poderiamos
iniciarmos as pesquisas em sala de aula, junto com nosso educando. P2- Todas as
que possam colaborar e promover um ensino/aprendizagem de qualidade. P3- Néo
sei que tecnologia eu implantaria p/ melhorar o aprendizado, pois temos dificuldades
de fazer com que nossos alunos percebam a necessidade que o estudo tem e suas
vidas. P4- Celular e computadores, tablet. P5- Qualquer tecnologia € bem-vinda,
desde que bem utilizada. P6- O uso da data show em cada sala de aula com internet,
para auxiliar nas aulas e avangar ainda mais o conhecimento. P7- Os mesmos da
questdo anterior. P8- Todos desde que se trabalha realmente e ndo se usa das
tecnologias para passar tempo. Que se tenha objetivo ao usar tal tecnologia. P9-
Equipamentos de data show com acesso Wi-fi, televisores com sistema de som em
todas as salas para uso do professor. P10- Uma data show na sala de aula. P11- A
internet, pois ela dispde de infinitas ferramentas que auxiliam no processo
ensino/aprendizagem. P12- O uso do computador, da internet e similares de forma
adequada, trazendo o conhecimento da forma mais estruturada. Usar as tecnologias
de maneira criativa e estimulante. P13- Tablets com aplicativos voltados apenas a
pesquisas pedagogicas.

Segundo Marcal e Flores (1996), a informatica abre novas oportunidades e além de
habilitar, o aluno adquirir novos conhecimentos nessa era no processo de
ensino/aprendizagem, além disso, complementa o desenvolvimento do individuo. No entanto,
Pozo (2008), vem dizer que, para que uso da tecnologia no ambiente escolar se torne um
estimulo, o professor precisa estar estimulado a mudar sua pratica pedagdgica, para que assim
0 professor tenha sua capacitacdo, para que eles possam instruir os alunos a utilizar essas
ferramentas adequadamente.

Com relacédo a finalidade, foi indagado aos professores se 0s mesmos acreditavam que

o0 uso efetivo das tecnologias em relagdo ao futuro podera mudar sua vida profissional. Assim,
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o trabalho do professor e as relacbes que este estabelece dentro de sala de aula sdo
fundamentais para o processo de democratizacdo e promoc¢édo da qualidade na educacao.
Portanto, o professor precisa estar atento e comprometido com sua pratica. Trabalhar
com inovacao sem deixar de lado o planejamento de suas acdes, pois 0 processo educativo
exige organizacdo sistematica, sem abandonar os principios de liberdade, atendimento as
necessidades individuais e coletivas, oportunidades para todos e formagdo para cidadania.

Diante disto temos as seguintes falas:

P1- Professor sempre sera necessario. Somos humanos. A tecnologia ndo substitui o
contado e a necessidade de se conviver com o semelhante. P2- Sim. NOs
profissionais temos que buscar conhecer essas tecnologias para acompanhar as
criangas e adolescentes que j& nasceram na era digital. Se ndo mudarmos nossa
pratica nossas aulas ndo vao atrair e motivar essa geragdo. P3- Penso que sim,
(mesmo ndo sendo da geragdo tecnolégica), pois ndo temos como fugir dessa
realidade que esta ai. HA muitos desafios para nds professores, pois nossos alunos
dominam essa area melhor do que nés, e assim vamos tentando fazer um trabalho
juntos. (Alunos e professores). P4- Com certeza. P5- J& estd mudando. P6- Sem
divida, facilitara tanto para o professor passar as informagdes, quanto para o aluno
que terd uma maior contribuicdo ao seu conhecimento. P7- sim. P8- Sim, durante
muito tempo o ser humano tem modificado e transformado ambientes para atender
suas necessidades. Mas devemos ter cuidado com essas mudancgas para evitarmos
problemas futuros. P9- Acredito, pois se analisarmos o quanto j& mudou nos dias
atuais, creio que cada vez mais havera essa necessidade. P10- Sim. P11- Acredito
que sim, pois 0 mundo esta em constante mudanca. Imagino daqui 5 anos como irei
planejar minhas aulas! Fico curiosa, mas, a0 mesmo tempo com receio, Se nos
professores estaremos preparados. P12- A incorporacgdo das novas tecnologias € um
elemento que podera contribuir para uma maior vinculagdo entre os contextos de
ensino e as culturas que se desenvolverdo fora do ambito escolar e a escolha
profissional. P13- Isso é uma incégnita. Mas acredito que a tecnologia pode auxiliar,
mas ndo substitui o docente em suas atividades.

Na concepcdo de Lugo (2010), na parte educativa ha algumas questdes importantes,
entre este esta incluida o uso da tecnologia. J& esta sendo investida a tecnologia na escola,
para que assim o estudante possa crescer de acordo com o que a sociedade vive, de forma que
contribua para o mundo social e econémico. Assim o cidaddo pode usufruir desse meio para
contribuir para o desenvolvimento da sociedade. Por isso é importante ressaltar a
modernizacdo na educacéo escolar, contribuindo para a melhoria das gerac6es, com o0 uso da
tecnologia. Pois 0 uso da tecnologia vem se estendendo de uma forma rapida e é o que eles
esperam receber.

As tecnologias passaram a permitir ao homem imperar sobre a informacdo, ja que esta
é parte integrante de qualquer atividade humana, seja ela individual ou coletiva. Hoje, é
impossivel pensar em desenvolvimento sem tecnologia.

Para Silveira e Bazzo (2009. p. 682):
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A tecnologia tem se apresentado como o principal fator de progresso e de
desenvolvimento. No paradigma econdmico vigente, ela € assumida como um bem
social e, juntamente com a ciéncia, € 0 meio para a agregacao de valores aos mais
diversos produtos, tornando-se a chave para a competitividade estratégica e para o
desenvolvimento social e econémico de uma regiao.

Evidenciou-se nesta pesquisa, portanto, que os profissionais professores atuantes na
area escolar enxergam sua atuagdo como necessaria e importante aos casos de as tecnologias
estarem atreladas no seu ambito escolar, devido a necessidade de garantir que 0S mesmos
saibam utilizar o material e tragam conhecimentos positivos. Para tanto, eles se utilizam de
materiais que lhe sdo propostos na escola como tablets, computadores, retroprojetor, entre

outros meios.

CONSIDERACOES FINAIS

Os profissionais de hoje (nesta pesquisa, 0s professores), aqueles compromissados
com as causas educacionais, e cientes da historia desta ciéncia ao longo da historia, devem
estar atentos as tecnologias, que se constituem a cada década e vai crescendo, que garantem
gue o mundo e as pessoas evoluam juntos, pois é direito de todos os cidaddos brasileiros.
Estas, elaboradas e executadas sob-responsabilidade do Estado, empregam funcionarios
especializados em varias areas para responder as demandas sociais (e por consequéncia,
humanas) provenientes do desenvolvimento econémico e de articulacdes politicas.

Salazar traz a tona uma reflexdo emancipadora, quando estampa o cotidiano de
professores, de diretores, de técnicos e especialistas em educacdo quando discutem a prética
pedagogica e a postura diante de questbes que colocam em cheque crencas e valores que
davam sustentacdo ao seu desempenho como educadores, demonstrando claramente que uma
nova ordem se instituiu na organizagdo da sociedade em geral, e como tal é papel da educacéo
acompanha-la, a fim de promover um fazer pedagdgico libertador, democratico, autbnomo e
capaz de proporcionar a todo e qualquer individuo os mecanismos (habilidades e
competéncias) necessarias para se firmar como parte indissociavel da sociedade e de suas
construgdes, pois como afirma a autora nessa escola, o saber terd fungdo validada
socialmente, pois tudo é construido de competéncias e de habilidades requeridas pela vida no
século XXI. As resisténcias a5 mudancas e as normas sio esperadas, mas sdo indteis. E
preciso insistir: este saber necessario ao professor que ensinar nao € transferir conhecimento
ndo apenas precisa ser apreendido por ele e pelos educandos nas suas razbes de ser, mas

tambem precisa ser constantemente testemunhado, vivido (FREIRE, 1997).
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O estudo apontou ainda que os profissionais ndo tiveram uma base sélida nos estudos
para realizar as atividades embasadas nas tecnologias. As instituicbes de ensino mostraram e
explicaram de maneira breve, assunto que tem extrema importancia dentro da profissdo. Estes
profissionais tiveram interesse e vontade em buscar o conhecimento, mas ainda temos muitos
profissionais que ndo pensam dessa forma. Sendo assim, hd a necessidade de reflexdo e
reconstrugdo da formacdo académica e da capacitacdo continua destes trabalhadores.

Com relacdo ao efeito e finalidade desse trabalho desempenhado pelos professores,
notou-se que é de grande relevancia, uma vez que a tecnologia abrange visfes que os poderes
publicos ndo apresentam, por se tratar de fenémenos subjetivos. Além disso, evidencia-se que
estes profissionais exercem papel fundamental no apoio e amparo aos estudantes, sendo talvez
0 contato mais humanizado durante todo o processo.

Os participantes desse estudo apontaram ainda que neste trabalho deve haver muita
atencdo e preparagdo para lidar. E visto que o papel é de grande responsabilidade, devendo o
professor saber distinguir suas crencas e opinides pessoais dos casos por ele trabalhados. Com
efeito, € importante que o professor esteja seguro quando aos préprios aspectos emocionais, e
aptos para exercer essas tecnologias. E importante salientar que os desafios estdo relacionados
a mudancas e transformac6es culturais, politicas, institucionais, que representam a dindmica
da sociedade. Como diz Boff (1999), o desafio esta posto: reconstruir espacos de formacéo,
capacitacdo continua, € uma nova visdo sobre a integracdo no trabalho de equipe. Desta
forma, o cuidado com o outro passa a ser uma atitude, e ndo uma obrigacdo. Assim, o trabalho
do professor e as relagBes que este estabelece dentro de sala de aula sdo fundamentais para o
processo de democratizacdo e promogéo da qualidade na educacao.

Portanto, o professor precisa estar atento e comprometido com sua pratica. Trabalhar
com inovacdo sem deixar de lado o planejamento de suas acdes, pois 0 processo educativo
exige organizacdo sistematica, sem abandonar os principios de liberdade, atendimento as
necessidades individuais e coletivas, oportunidades para todos e formagdo para cidadania.
Com o avancgo da globalizacédo as tecnologias séo utilizadas no dia a dia com mais frequéncia
de modo a trazer informagdes e conhecimento.

Foi realizado um roteiro sobre o assunto, dando énfase nos pontos e contrapontos da
atividade cibernética dentro das escolas, baseado na problematica se pode se obter um
trabalho positivo ou negativo dentro dessas perspectivas, sendo assim dinamico e desafiador
para esse profissional explorando sua aprendizagem no ambiente de forma desafiadora. Onde

esta 0 papel do professor nesse processo, como esses alunos se portaram diante dessa
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tecnologia em seu alcance. Neste ambito Moran (2011) defende que, existem alguns
problemas relacionados as mudancas tecnoldgicas no ambiente escolar, a escola € um
ambiente mais tradicional do que inovador, a escola tem resistido as mudancgas. Mesmo com
as mudancas ocorridas na tecnologia, os professores continuam focados no modelo antigo de
aula, dificultando nos dias de hoje o avanco dentro da sala de aula.

As tecnologias e a informagéo sdo fundamentais para o processo de desenvolvimento,
que sendo usadas corretamente sdo capazes de inovar e capacitar para o mercado de trabalho,
mas precisam ser acompanhados para que comecem a desenvolver 0 que o mercado e
sociedade colocam ao seu alcance. Tem-se dito e repetido até a exaustdo que se um professor
de finais do século XIX entrasse hoje em uma sala de aula tipica de uma escola na América
Latina, a maioria das coisas lhe seriam muito familiares: o giz e a lousa, as carteiras ou 0s
livros didaticos sdo tdo comuns agora como naguela época. Entretanto, ndo sdo muitos
aqueles que parecem se dar conta de que este mesmo professor antiquado se surpreenderia
pelas demandas dos curriculos de hoje.

Mas hoje em dia nossas escolas evoluiram muito, pelo menos, no terreno das
expectativas: na América Latina se espera que todos os estudantes do Ensino Médio sejam
capazes de ler e compreender uma grande variedade de textos, em vez de limitar-se a
memorizar uns poucos sem entendé-los, e que se tornem competentes na resolugdo de
problemas de matematica incluindo, por exemplo, &lgebra e mais: que apliguem a
racionalidade cientifica a qualquer questdo que Ihes seja proposta.

Esta tendéncia ao aumento das expectativas vem se acelerando devido a explosdo do
conhecimento e as crescentes demandas dos locais de trabalho. Cada vez sera maior o nimero
de estudantes que terdo de aprender a navegar em meio a grandes quantidades de informacéo
e a dominar o calculo e outros temas complicados para participar plenamente de uma
sociedade cada vez mais tecnoldgica. Assim, embora as ferramentas basicas da classe (lousas
e livros) que dao forma a como a aprendizagem é conduzida ndo tenham mudado muito no
ultimo século, as demandas sociais sobre o que os estudantes devem aprender tém aumentado
dramaticamente na regiéo.

Estes principios nos lembram Silva (2001, p.37), quando afirma que:

O impacto das transformacfes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especificamente os educadores, a repensarem a escola, a repensarem a sua
temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos estar atentos para a urgéncia
do tempo e reconhecer que a expansao das vias do saber ndo obedece mais a ldgica
vetorial. E necessario pensarmos a educagdo como um caleidoscopio, e perceber as
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maltiplas possibilidades que ela pode nos apresentar, os diversos olhares que ela
impde, sem, contudo, submeté-la a tirania do efémero.

Neste sentido enfatiza Lévy (1993, p.40) que:

Os sistemas cognitivos podem entdo transferir ao computador a tarefa de construir e
de manter em dia representacdes que eles antes deviam elaborar com os fracos
recursos de sua memoria de trabalho, ou aqueles, rudimentares e estaticos, do lapis e
do papel. Os esquemas, mapas ou diagramas interativos estdo entre as interfaces
mais importantes das tecnologias intelectuais de suporte informdatico” “o hipertexto
ou a multimidia adéquam-se particularmente aos usos educativos.

O espaco educativo escolar deveria ser constituido de ambientes de troca de saberes e
construcdo de reflexdes e praticas transformadoras. No entanto, os alunos, muitas vezes, ndo
encontram um ambiente em que possam discutir suas idéias e participar do ato de aprender,
mutuamente. Um dos problemas mais debatidos quando se fala em escola e os jovens de hoje
é justamente o distanciamento que ha entre a cultura escolar e a cultura da juventude. Os
contetidos e conceitos aprendidos em sala de aula muitas vezes ndo fazem sentido para estes
jovens que almejam um futuro que na maioria das vezes nao esté ligado ou relacionado com o
que véem nas salas de aula. Diante da necessidade das pessoas de guardar as lembrancas, a

esse respeito Moran (1997. p.1) diz que:

O video € também escrito. Os textos, legendas, citaces aparecem cada vez mais na
tela, principalmente nas tradugdes (legendas de filmes) e nas entrevistas com
estrangeiros. A escrita na tela hoje é fécil através do gerador de caracteres, que
permite colocar na tela textos coloridos, de vérios tamanhos e com rapidez, fixando
ainda mais a significacdo atribuida a narrativa falada

E muito claro a importancia do profissional da educacio que tem o papel baseado no
dialogo, para que possibilite ser um mediador no processo de aprendizagem, é fundamental

essa atuacdo. Fica evidente a complexidade do papel da tutoria, cabe a ele estabelecer uma

interacdo fundamental, como ressalta Pretti (1996, p. 45).

O tutor constitui um elemento dindmico e essencial no processo ensino-
aprendizagem, oferecendo aos estudantes os suportes cognitivos, metacognitivo,
motivacional, afetivo e social para que estes apresentem um desempenho satisfatério
ao longo do curso. Devera, pois, ter participacao ativa em todo o processo. Por isso,
é importante que se estabeleca uma vinculacdo dialogal e um trabalho de parceria
entre o tutor, o professor/especialista e a equipe pedagdgica.

Para tanto, seria ideal que a acdo da tutoria estivesse pautada numa perspectiva de
construcdo do conhecimento, tendo como foco a aprendizagem, a participacdo dos estudantes,

a interacdo entre eles, a pesquisa, o debate, o dialogo; favorecendo a producdo do
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conhecimento. E necessario focar na capacitacdo dos professores, para que 0s mesmos
entendam dessa tecnologia avangada, a mesmo esta acostumado aplicar o método tradicional
em sala de aula, porque ndo se tem noc¢do de como utilizar esse recurso tecnoldgico, apoiando
para melhorar o conteudo em sala de aula. Assim, demonstram a integracdo na pratica
pedagobgica.

De acordo com Demo (2008, 134) “Temos que cuidar do professor, porque todas essas
mudangas s6 entram bem na escola se entrarem pelo professor, ele é figura fundamental. Néo
h& como substituir o professor. Ele é a tecnologia das tecnologias, e deve se portar como tal”
no ambiente escolar é importante ver que o papel de formar cidaddos conscientes, depende do
professor, e 0 mesmo precisa acompanha-lo nas mudangas que ocorrem, Perrenoud (1999),
diz que é importante o professor continuar de adequando as mudancas para O Seu
desenvolvimento profissional, para assim adquirir mais conhecimento, permitindo uma
qualidade melhor para o ensino.

Para Nazari e Forest (2002), discutem sobre a contribuicdo dessas tecnologias na
aprendizagem, isso tem estimulado a fazer grupos de estudos, fazendo assim nas areas da
educacdo que esta em atual mudanca tecnoldgica, aproximando essas areas podemos observar
0 avango que existe da tecnologia na pratica docente.

Jord&o (2009, p. 10) comenta que:

O numero de criangas que tem acesso ao computador e a internet vem crescendo, € a
faixa etaria também vem se ampliando. Antes, mais acessada, pelos jovens, a
internet, hoje, vem sendo utilizada de forma crescente por criancas de 6 a 11 anos.
Estas criancas j& nasceram ligadas as tecnologias digitais: com menos de 2 anos ja
tem acesso a fotos tiradas em cadmeras digitais ou ao celular dos pais, aos 4 anos ja
manipulam o mouse, olhando diretamente para a tela do computador, gostam de

jogos, de movimento e cores; depois desta idade, j& identificam os icones e sabem o
que clicar na tela, antes mesmo de aprender a ler e escrever”.

De acordo com Prado (2010), O fato de o professor veio desenvolver seu trabalho
durante anos da mesma maneira, como por exemplo, passando conteudo na lousa, corrigindo
as provas. Com a chegada de computadores, video projetor, cAmera e internet este processo
vem mudando os recursos tecnoldgicos nas escolas. Atualmente vem acontecendo novas
formas de ensino, por meio do trabalho e projetos, favorecendo o aprendizado e conhecimento
do estudante.

As tecnologias potencializam e diversificam o fazer pedagogico do educador, levando

a explorar universos e informagOes, fazendo com que os educandos se apropriem de
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habilidades fundamentais para a construgdo do conhecimento. Desse modo Teixeira (2011, p.

161) comenta:

O uso de toda uma gama de ferramentas dentro do contexto de sala de aula objetiva
aumentar a motivacéo, tanto de professores quanto de alunos, ja que possibilita uma
interacdo diferenciada, mais constante, na medida em que amplia as possibilidades
de contato entre educandos e educadores, ndo mais restrito apenas ao ambiente
escolar.

Ao concluir esse trabalho podemos dizer que € de extrema importancia o professor
estar interagindo e ampliando seus conhecimentos junto do aluno, para que assim se tenha um
ambiente favoravel e que inclua essas tecnologias, trazendo beneficios para a educacdo do

individuo e qualidade de vida.
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