CENTRO UNIVERSITARIO UNIFACVEST
CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO
GUILHERME RAMOS DO AMARAL

STUDY CONTROL SYSTEM: Sistema de Controle e

Gerenciamento de Faltas e Atrasos

LAGES
2015



GUILHERME RAMOS DO AMARAL

STUDY CONTROL SYSTEM: Sistema de Controle e

Gerenciamento de Faltas e Atrasos

Projeto apresentado a Banca Examinadora do
Trabalho de Conclusdo de Curso Il de Ciéncia da

Computacdo para analise e aprovacao.

LAGES
2015



GUILHERME RAMOS DO AMARAL

STUDY CONTROL SYSTEM: Sistema de Controle e

Gerenciamento de Faltas e Atrasos

Trabalho de Conclusdo de Curso de Ciéncia da
Computacdo apresentado ao Centro Universitario
UNIFACVEST como parte dos requisitos para
obtencdo do titulo de bacharel em Ciéncia da

Computacao.

Prof. MSc. Mércio José Sembay

Lages, SC___/  /2015.

Nota

Coordenador do curso de graduacgéo
LAGES
2015



RESUMO

O sistema produzido aqui, tem como intuito atender as escolas que carecem de um melhor
controle dos alunos, controlar as chegadas e saidas dos alunos, bem como alertar os
responsaveis do excesso de faltas. Durante a producdo do sistema foram observados diversos
pontos cruciais para a producdo do mesmo, como melhor linguagem e melhor posicédo para
fisica para a utilizacdo dentro da escola, a linguagem escolhida foi Delphi, junto com o banco
de dados FireBird. Os sistemas escolares foram amplamente estudados, para assim decidir as
melhores funcdes a serem implementadas, e assim se ter um controle eficiente das abstencdes

e atrasos.

Palavras-chave: Delphi, FireBird, Sistemas escolares, Controle de Abstengdes.



ABSTRACT

The system produced here, has the intention to attend schools that lack of a better control of the
students, as they arrive too late or even have large amounts of faults. During production of the
system have been observed several crucial points for producing the same, and as best language
for better physical position for use within the school, the language was chosen Delphi, along
with Firebird database. School systems have been widely studied, so as to decide the best

functions to be implemented, and thus have an efficient control of abstentions and delays.

Keywords: Delphi, Firebird, school systems, abstentions control.



RESUMEN

El sistema produce aqui, tiene la intencion de asistir a las escuelas que carecen de un mejor
control de los estudiantes, ya que llegar demasiado tarde o incluso tener una gran cantidad de
fallas. Durante la produccién del sistema se han observado varios puntos cruciales para la
produccion de la misma, y como mejor lenguaje para una mejor posicion fisica para su uso
dentro de la escuela, el idioma fue elegido Delphi, junto con la base de datos Firebird. Los
sistemas escolares se han estudiado ampliamente, a fin de decidir las mejores funciones que

deberén realizarse, y asi tener un control eficiente de abstenciones y retrasos.

Palabras-clave: Delphi , Firebird , sistemas escolares , de control abstenciones .
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1 INTRODUCAO

A producéo do sistema envolveu principalmente o estudo das necessidades das escolas
mediante os controles dos alunos, durante o desenvolvimento do sistema foi decidido colocar a
funcdo de controle de atrasos, que é um dos pontos mais interessantes para auxiliar os
professores.

O sistema escolar funciona como um sistema de forma geral: Um sistema pode ser
chamado de um conjunto de elementos materiais ou ndo, que dependem um do outro para
formar algo organizado. Os sistemas sdo divididos em sistemas abertos e fechados, as
caracteristicas que definem o seu tipo estdo relacionadas com a forma que o sistema interage
Com 0 Seu meio exterior.

Delphi mesclado com FireBird, foram as tecnologias de desenvolvimento escolhidas
para a producdo do dispositivo, que tem por objetivo gerir as regras de chamada dentro da sala
de aula. A linguagem Delphi foi escolhida por possuir grande gama de literatura, tornando o
sistema ao mesmo tempo simples e robusto, e ser uma linguagem de facil manutencao.

Bancos de dados se tornam essenciais para a producédo de qualquer projeto que lide com
manipulacdo de dados. O FireBird se torna uma op¢éo viavel como o banco de dados por conter
todas as caracteristicas de grandes bancos do mercado, como por exemplo, a manipulacao de
foreign Keys e também ser de cddigo aberto. Através do estudo deste projeto procurou-se
responder a seguinte questdo: Como gerir as regras de uma instituicdo de forma que isso nao
seja feito de forma abusiva? O sistema se tornou parte da sala de aula e ndo algo arbitrario para
os alunos, a medida que os alunos véo chegando na sala de aula, vai se atualizando a chamada
e se 0 mesmo chegar atrasado, gera-se um log sobre seus atrasos para que 0S pais possam
acompanhar o que o aluno esta fazendo. Assim o sistema conseguiu atingir seu objetivo ser um
complemento do ensino e ndo apenas mais uma forma de imposicdo de regras as criangas e

adolescentes.
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1.1 Justificativa

Através do tempo os sistemas vigentes dentro da sociedade humana dependem de
melhorias e correcdes, e o sistema escolar ndo foge a regra, dependendo de melhorias constantes
para incentivar o ensino desde o nivel basico até o nivel médio para preparar o cidaddo e
especializa-lo futuramente em ensinos técnicos ou superiores.

N&o ha hoje nas escolas municipais e estaduais um controle sobre a presenca dos
alunos dentro da sala de aula, e isso prejudica as escolas que ndo conseguem fazer o seu trabalho
de educadores no ambito social.

Na obra de Lopes (2015) ele destaca que uma escola para garantir a qualidade de
ensino, primeiro deve possuir regras bem elaboradas. E somente através destas regras podera
garantir qualidade de ensino para seus alunos e um correto funcionamento do sistema escolar.

O software produzido durante, procurou gerenciar as regras da escola de forma que
melhor a atendesse, tornando o sistema valido, impedindo que alunos percam aulas, tornando o

ambiente escolar muito mais produtivo e formal.

1.2 Importancia

O projeto é de grande importancia para ambiente no qual foi implementado, além de
trazer informacdes sobre a tecnologia que sera empregada, o trabalho também traz pesquisas de
dados sobre frequéncias, abstencdes e matriculas. A finalidade destas informacdes é planejar a
forma de aplicar as regras de frequéncia da instituicao.

A instituicéo e aluno tem um ganho significativo, a escola por manter a ordem dentro
de seu estabelecimento, e 0 aluno por aprender a seguir as regras sociais frequentando a escola,
e, por conseguinte ganhara 0 conhecimento necessario para ingressar na sociedade como um

adulto produtivo para o mercado de trabalho.



12

1.3 Objetivos do Trabalho

1.3.1 Objetivo Geral

Auxiliar as escolas com as chamadas dos alunos, para que se haja um controle maior

tanto das faltas como do excesso de atrasos.

1.3.2 Objetivo Especifico

Os objetivos especificos que o projeto consegue atingir séo:

a) Auxilia os professores com as faltas e atrasos dos alunos;

b) Manter os dados sobre as faltas e atrasos, com a opcéo de se imprimir relatérios em
pdf;

c) Auxiliar nas regras institucionais das escolas com o intuito de aumentar a qualidade

de ensino;

A partir dessas caracteristicas o sistema se torna valido por possibilitar uma melhoria

consideravel na atuacao social da escola.
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2 ESTRUTURAS DO TRABALHO

O atual projeto se decompBe em 6 (seis) partes, organizadas de forma a facilitar a
visualizagdo e compreensdo dos dados dispostos ao longo do trabalho.

A primeira parte possui a introducdo e toda a informagdo resumida do contetdo
desenvolvido e também possui a justificativa e objetivos para se alcangar com o trabalho.

A segunda parte desenvolve toda a pesquisa que foi feita para fundamentar
teoricamente a necessidade do projeto, e também para torna-lo valido para pesquisa em projetos
similares.

Durante a terceira parte do projeto é especificado a metodologia utilizada e a forma de
pesquisa.

A quarta parte possui as telas e diagramas que compdem o sistema para facilitar o
entendimento de como a informacao ira trafegar.

Logo em seguida temos a conclusédo do projeto e posteriormente esta todos os trabalhos
utilizados para a producao de conteido que se encontra ao longo do desenvolvimento tedrico

deste projeto.
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3 HISTORICO DO SISTEMA ESCOLAR BRASILEIRO

Antes da decada de 30, o sistema educacional no Brasil era um sistema particular de
ensino secundario, com o principal objetivo intelectualista, simulando em partes o sistema
francés da época, com a maioria das instituicbes sendo publicas e gratuitas.

Na obra de Teixeira (1976) ele destaca que o sistema escolar brasileiro, estava dividido
em dois sistemas educacionais, paralelos e independentes, ndo dando passagem um para o outro,
sendo tais sistemas bem afastados socialmente entre si.

Na época tinhamos um ensino priméario gratuito, porém de oportunidades muito
menores, e um ensino secundario pago, que servia basicamente para sufocar qualquer desejo de
ascensdo social rapida, e de contrapartida se tinha também um ensino superior gratuito
extremamente ineficiente.

Teixeira em 1976 ainda reforga em seus estudos que:

Como organizavamos as nossas escolas segundo os padrdes europeus € como tais
padrfes presumiam niveis de educacdo coletiva e doméstica relativamente altos,
comparados aos existentes em nossa populagdo mais baixa, a escola, mesmo a que se
designava de popular, ndo era popular, mas tipicamente de classe média. N&o era s6
a roupa, o sapato, que afastavam o povo da escola, mas o préprio tipo de educacéo

que ali ministrdvamos de que ndo podia aproveitar-se, em virtude da pendria do seu
ambiente cultural doméstico (TEIXEIRA, 1976, p.273).

O padrdao criado na época baseava-se no sistema vigente na Europa e foi
cuidadosamente mantido para limitar a participacdo popular a prépria escola que era chamada
de popular. Do mesmo modo a escola priméaria e a normal progrediam, porém, as escolas do
ensino superior ficavam cada vez mais restritas a classe média (TEIXEIRA, 1976).

Para exemplificar o sistema brasileiro nessa época temos o seguinte grafico:
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EHSINO SUPERIOR

DESTINADD CLASSICO PARA
EXCLUSIMAMENTE TREIND D& MENTE OO Gratuito
b ELITE TIFO INUTIL

De acessc 3
L Superior I Preparatdrio a0 ensino superor I

EHSIHO SECUNDARIO - Seletwo

PARA A ELITE | CARATER ACADEMICO E Particular - PAGO |
INTELECTUALISTA

EHSIHO PROFISSIONALIZAHTE
PORS POUCOS ESCOLA DE FORMAGEOQ PRATICA E UTILITARIL | Plblico - Estadual

ALUNOS OO PO FARA TREINO DA% MEOQS (Ezcolas Popuares e do
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Figura 1: Grafico do sistema escolar brasileiro entre a década de 20 e 30.
Fonte: TEIXEIRA (1976)

3.1 Sistema Escolar Brasileiro Contemporaneo

A Constituicdo de 1988 garante que, a educacdo deve ser um direito de todos, sendo
dever do Estado e familia. Visando o pleno desenvolvimento da pessoa, para seu preparo para
0 exercicio da cidadania e a qualificacdo para trabalhar (GADOTT]I, 2009).

Mas o que sdo sistemas dentro da computacao?

4 DEFINICAO DE SISTEMA

Um sistema pode ser chamado de um conjunto de elementos materiais ou ndo, que
formam algo organizado. A ideia de sistema mostra que ele é composto por um geral formado
de muitas partes interdependentes, possui sua atengéo voltada para a parte interna do sistema,
e ignora o que se passa ao seu redor.

Entdo a teoria de sistemas coloca-o em um ambiente e faz a analise ndo somente do

que se estd dentro do sistema, mas também as ligagdes que se comunicam entre ele e 0 ambiente.
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Temos duas defini¢cGes que foram destacados na obra de Menezes (2001), fechados e abertos
sendo que:

a) O sistema fechado proporciona terminacGes impenetraveis ao ambiente;

b) O sistema aberto recebe dos seus meios, novos elementos e intervencdes de novas
informacoes, e devolve ao sistema os produtos dessa interacdo. Informagdes destas
interagcOes podem constituir novas entradas para o sistema como o feedback.
Permitindo assim que sejam corrigidas as falhas com maior precisao.

Pode-se concluir que, ndo existem sistemas totalmente fechados, porém nem
completamente abertos. Um sistema completamente fechado tenderia para sua propria
destruicdo. E um sistema completamente aberto, onde elementos iriam entrar e sair livremente,
ja ndo possuiria 0 minimo para ser considero um sistema, por perder o senso de organizacao
que ele deve ter (MENEZES, 2001).

Por este motivo, 0 sistema aberto sempre possui um subsistema fronteirigo, que Ihe
atribui o poder de escolher os inputs (entradas) e também os outputs (saida). Como por exemplo,
em uma escola, um sistema pode controlar quem pode entrar e sair, exames finais entre outros.

Estes sistemas fronteiricos geram supersistemas e subsistemas que no geral sdo
sistemas que estdo contidos dentro de outro mais amplo, que é o seu supersistema: A escola
esta dentro do sistema escolar e deste modo, a0 mesmo tempo dentro do sistema social. Podendo
analisar o sistema em partes menores e estes sdo chamados de subsistemas. Na escola a sala de

aula é um subsistema de producéo, por ser o local responsavel por gerar contetdo.

4.1 Sistema Escolar

Ao pensarmos na escola como um sistema ela se encaixa no sistema aberto, que tem
por objetivo proporcionar educacdo. A instrucdo que se é disseminada pela escola assume um
carater proposital e sistematico, dando especial destaque ao desenvolvimento do intelecto, sem
se descuidar dos aspectos mais genéricos como, por exemplo, o fisico, moral e social
(MENEZES, 2001).

4.2 Sistema Escolar em Santa Catarina

No estado de Santa Catarina se trabalha com um modelo baseado em 3 (trés) tipos de
escolas: federal, estadual e municipal. A (SED) Secretéria de Estado da Educacédo é o 6rgao
responsavel pela orientacdo geral e a fiscalizacdo do sistema, assim como toda a parte de
organizacéo estratégica e reformas. Infelizmente sua atuacéo é limitada pela fragmentacédo da
organizacéo da gestdo (ISCHINGER, 2010).



17

O sistema educacional vigente no estado possui uma capacidade bastante limitada no
que se refere a mudancgas. Sem uma organizagdo institucional adequada o programa de
descentralizacdo vai ter um impacto negativo na qualidade de ensino do estado, pois o
fragmentara ainda mais (ISCHINGER, 2010).

5 ACESSO E IGUALDADE EM SANTA CATARINA

O acesso a educacdo em Santa Catarina, assim como no Brasil, possui um 6timo
histérico de cumprimento das obrigacdes com a igualdade da oferta educacional, respeitando
varios acordos internacionais. Também ndo ha desequilibrio na igualdade de géneros que
frequentam as escolas do estado (ISCHINGER, 2010).

5.1 Avaliacéo dos Alunos

O principal problema no estado em relacdo a educagéo talvez seja o desempenho
insatisfatorio dos alunos, que vem mostrando resultados ruins tanto nos testes nacionais quanto
internacionais (ISCHINGER, 2010).

5.2 Acesso ao Ensino Médio em Santa Catarina

Na década de 90 até os anos 2000, a matricula no Ensino Médio em Santa Catarina
mostrou unicidades. A procura pela universaliza¢do do Ensino Fundamental oportunizou que a
qualidade do Ensino Médio descaisse. Em 1991 foram 123.005 matriculas que cresceu para
249.711 nos anos 2000.

Apesar de 0 numero de 250,7 mil matriculas realizadas em 2011 parecer um nimero
alto, ainda a uma queda de 29 mil matriculas. Sendo que em Santa Catarina residem em torno
de 338 mil jovens de 15 a 17 anos, dados referentes ao ano de 2012.

Além de ndo ser frequentado por todos os jovens residentes no estado, ainda existe
outro problema, a taxa de frequéncia dos jovens. Apesar de haver uma clara melhora nesse
quesito, € bom ressaltar que os esforcos feitos estdo relacionados com uniformizacdo da
capacidade de gastos das jurisdicGes estaduais € municipais. Vale a pena ressaltar que ndo é
gerido nem um esforc¢o para controle dos alunos dentro da escola, e muitas vezes essa frequéncia

diaria ndo é acompanhada nos boletins pelos pais (ISCHINGER, 2010).

5.3 Organizacéo de alunos dentro das escolas

Para se organizar melhor uma escola e garantir a qualidade de ensino, primeiro devem-

se criar regras bem elaboradas para a entrada e saida dos alunos segue alguns pontos basicos
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que garantem o correto transito de alunos dentro da escola, na obra de Lopes (2015) temos os
seguintes pontos:
a) Deve-se escalonar a entrada e a saida dos alunos de forma que ela seja organizada
e controlada;
b) Principalmente controlar os atrasos, estipulando quantos minutos e quantas vezes
um aluno pode se atrasar para a entrada tanto na escola quanto dentro das salas de

aula;

6. DELPHI

O Delphi como linguagem de programacdo € uma Interface de desenvolvimento
integrado (IDE), muito utilizado para o desenvolvimento de sistemas em diversas areas. Por ser
uma interface antiga possui facil manuseio e muito material para auxiliar o programador, e até
mesmo o usudrio nas tarefas operacionais do sistema (GAJIC, 2011).

A linguagem utilizada para a programacao, € o Object Pascal que torna o classico
pascal uma linguagem orientada a objetos. Suas caracteristicas sdo, robustez, poténcia e
principalmente é uma linguagem segura, podendo ser utilizada em diversas maquinas, desde as
mais antigas e simples, até computadores com grande capacidade de processamento,
apresentando bom desempenho em ambas (GAJIC, 2011).

Sua primeira versao foi lancada em 1995 pela Borland, que fez sua pesquisa e coleta
de dados, através de questionarios aplicados junto a uma empresa que utilizava o Delphi para
desenvolvimento de seus softwares (LEITE, 2005, p.13).

Delphi deriva do conceito de aplicacdes RAD ( Rapid Application Development), o
gue tornou o pascal uma linguagem mais bonita visualmente e facilitou a conexdo com banco
de dados principalmente o FireBird (LEITE, 2005, p.13).

6.1 FERRAMENTAS RAD

Na obra de Piske e Seidel (2006) ele destaca que ferramentas RAD s&o aquelas que
visam minimizar a quantidade de codigo escrito, onde para o desenvolvimento de um sistema
se tornava algo muito moroso e complicado, tomando muito tempo do programador. Porém este
conceito passou a ser utilizado apenas em 1991, apos a publicacdo do Application Development
que foi escrito por James Martin.

Uma vez que 0 RAD encoraja a participagdo do usuario no processo de analise e
design, o produto final tende a ter custos menores de manutengdo e menor tempo de
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desenvolvimento, em geral comprometendo a escalabilidade e o desempenho do
sistema. (PISKE; SEIDEL, 2006, p.1)

6.3 INTERFACE DELPHI

O Delphi é uma ferramenta poderosa capaz de atender as necessidades da grande fatia
dos desenvolvedores mesmo sendo uma linguagem relativamente antiga. O Delphi € uma
ferramenta leve e de facil manuseio Drag And Drop que é capaz de agilizar o processo de
desenvolvimento dos softwares, exemplo da interface delphi:

O Delphi possui alguns recursos unicos, por exemplo a execucgéo de executavel nativo;
elementos prontos para 0 acesso a internet e o principal facil conexdo com banco de dados, ndo
dependendo de configuraces complicadas dentro do cddigo. Alguns recursos fazem do Delphi
uma linguagem Unica como por exemplo:

a) Fundamentado na linguagem Object Pascal;

b) Autoriza a alteracdo dos recursos do ambiente Windows, através de API;

c) Libera a utilizag@o de bibliotecas feitas em C/C++ por meio de DLL’s

d) Orientacdo voltada a Objetos;

e) Cria arquivos executaveis proprios;

f) Libera as mudancas em banco de dados de diversas formas, inclusive cliente

servidor Ex: IBExperts.

g) Se conecta com a internet através de componentes préprios

h) Amplia funcdes, atraves de ferramentas de manipulacdo de dados

i) Liberaa criacdo de elementos para solugdes proprias

Estes recursos ddo aos desenvolvedores uma interface de fécil criagdo de aplicativos,

mesmo quando eles possuem funcdes complexas de se fazer em outras linguagens. Através
destes recursos, grandes aplicativos foram criados como por exemplo o Skype, PhotoFiltre

Studio, VDownloader entre outros muito difundidos no mercado (LEITE, 2005).

7 BANCOS DE DADOS

Para armazenar um grande volume de dados, como no caso, alunos de uma
determinada escola, os dados gerados precisam ser armazenados em um banco de dados que
possa organizar todos os alunos e informag6es do mesmo (MATTOSO, 2010).

Um dos principais motivos para o uso de um banco de dados é justamente simplificar

0 desenvolvimento de aplicagcbes que possuam uso intensivo de dados. Para isto se provem
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servicos que diminuem o tempo do desenvolvimento, e através das ferramentas o usuério do
sistema pode realizar entrada de dados, examinar estes dados, e manipular os mesmos como
desejar (MATTOSO, 2010).

Algumas das vantagens de se utilizar bancos segundo Mattoso (2010) sao:

a) Potencial que garante padronizagédo dos dados armazenados;

b) Flexibilidade;

¢) Reducdo no tempo de desenvolvimento para uma aplicagéo;

d) Disponibiliza informacéo atualizada;

e) Economia de escala;

Existem diversos bancos disponiveis, porém o projeto se desenvolvido sera utilizado
PostgreSQL.

8 FIREBIRD

Diferentemente de outros bancos o FireBird criado nos anos 2000, j& nasceu com
diversos recursos, como por exemplo o SGBD relacional, contando com: Stored Procedures,
Triggers, integridade referencial, SQL. A maioria destes recursos foram herdados do InterBase,
sendo vastamente testados para a comprovacgéo de sua eficiéncia.

O FireBird ¢é cada vez mais adotado por grandes empresas, seja no Brasil ou no exterior.
Entre as brasileiras temos a Embrapa, Dataprev, Clinica do Leite, Unisal entre diversas outras.

Caracteristicas do Firebird:

a) O FireBird pode ser considerado um banco pequeno no que se diz respeito ao
tamanho do servidor criado e espaco ocupado dentro da maquina que gira em
torno de 4AMB. Mesmo sendo pequeno sua capacidade de armazenagem de dados
é imensa, gerenciando grandes volumes de dados de forma muito eficiente.

b) Outra caracteristica importante € a simplicidade, ou seja, 0 banco é de simples
manutenc¢do ndo requerendo muitas configuracdes manuais, e dispensando em
inimeras vezes a necessidade de um DBA.

c) N&o é necessario a pré-alocacdo de dados, pois 0 mesmo ocorre de forma
dindmica. E todos os objetos do banco dentre eles os Indices, Procedures,
Trigger, ficam armazenados em um Unico arquivo, que geralmente carregam a
extensdo FDB.

Firebird também possui servidor embutido ou Embedded Server, sendo esta a solugdo

de problemas de reprogramacédo e transferéncia dos dados de uma maquina para outra ou
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restauracdo de backups. Sua limitagcdo neste requisito é que permite somente a uma conexdo
por banco embutido, sendo ideal para a distribuicdo de demos de sistemas.
Por sua facil integragdo com o Delphi e por sua grande capacidade de armazenamento

foi o banco escolhido para a producéo do sistema.

9 METODOLOGIA

Ha varias definicdes utilizadas para exemplificar pesquisa, pelo simples fato de nem
mesmo os estudiosos sobre 0 assunto possuirem uma concisdo padrao sobre este tema. Na obra
de Salomon (1993) ele diz que “o trabalho cientifico designa a concretizacdo da atividade
cientifica, ou seja, a pesquisa € o tratamento por escrito de questdes que sdo trabalhadas
metodologicamente”.

A partir deste ponto do trabalho, é abordada a forma que é conduzida a pesquisa para

se chegar a melhor maneira de se obter dados para a conducao do projeto.

9.1 Caracterizagdo da Pesquisa

Todo meio de se pesquisar implica em obtencdo de dados de vérias fontes,
independente da forma utilizada. A concentracdo de variados contetdos para exemplificar um
projeto pode levantar novas questdes e ainda orientar futuros pesquisadores.

A principal forma de observacdo para a concep¢do desse projeto se baseia
principalmente na pesquisa tecnoldgica, podendo ela ser definida com a objetivagdo do uso de
aplicacdo de meios de pesquisas que estdo correlacionadas as possiveis necessidades de
interesse de diferentes campos da atividade humana (RUMMEL, 1972).

A conducdo desse trabalho estd relacionada com a natureza qualitativa (LUDKE;
ANDRE, 1986), e a obtencdo dos dados foi feito mediante pesquisa de contetido (BARDIN,

2002), que esta presente em livros, e-books, e artigos que ja foram publicados.
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10 PROJETO

10.1 Introducgéo

Baseando-se nas informacGes adquiridas através da pesquisa desse projeto, o sistema
sera implementado utilizando Delphi integrado com o banco de dados FireBird. Buscando
melhor desempenho e integridade nos dados que serdo gerados. A meta do sistema é: ser
eficiente, e ter um banco que suporte grandes volumes de dados, por este motivo foram
escolhidas as ferramentas citadas acima. A localizag&o do sistema foi decidida por manter uma

maquina dentro de cada sala de aula.

10.2 Diagramas do Projeto

Para exemplificar como os dados irdo trafegar dentro do sistema esta parte é
responsavel por mostrar os diagramas referentes ao sistema, o fluxo de informagdes e como
elas se comportam junto ao usuario, através dos diagramas de caso de uso, fluxo de dados, e do
comportamento do banco. Porém vale ressaltar que os valores representados no primeiro release
ndo serdo valores absolutos, tendo em vista que o sistema pode mudar de escola para escola, e

pode sofrer alteracGes e mudancas posteriormente.
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10.3Diagrama de Casos de Uso

Cadastrar Alunos
r\gente\ Imprimir relatdrios

Registra presenga
do aluno
Confirmar presenga com
chamadas aleatdrias
Gera relatdrio das
faltas

Inicia chamadas com o sensor
Biométrico

Realiza nova confirmagéo
de digital quando solicitado

Aluno

Figura 2: Diagrama de caso de uso.
Fonte: préprio autor

O diagrama acima representa o caso de uso do sistema, representando o sistema
conforme a visdo do usuario, professor sera o responsavel pela conduc¢éo do sistema, onde cada

aluno deveré autenticar sua digital, conforme for entrando dentro da sala de aula.
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10.4 Diagrama de Sequencia

Usudrio
I

[:} {1, Cadastra Alunos}

I
| {2, Cadastra Aula}

|
|

; ; Tels de catastro Gerar Relatdrio
[
[
I

I | {7. Retorna impressdo do relatdrio}

Figura 3: Diagrama de fluxo de dados.
Fonte: proprio autor

Acima observa-se o diagrama de sequéncia que como o préprio nome sugere, € a

sequéncia de atividades que o sistema produz, até culminar na impressao dos relatorios.



10.5 Diagrama de banco de dados

Config -

# idConfig: INTEGER

nome: VARCHAR
endereco: VARCHAR
numero: VARCHAR

cep: CHAR

complemento: VARCHAR
bairro: VARCHAR

cidade: VARCHAR

uf: CHAR

fone: VARCHAR

fax: VARCHAR

celular: VARCHAR

enpi: VARCHAR
insestadual: VARCHAR
responsavel: VARCHAR
dfdatai: VARCHAR
indicadordireito: VARCHAR
indicadoresquerdo: VARCHAR
polegaresquerdo: VARCHAR
polegardireita: VARCHAR
pastaanexos: VARCHAR
pastaimagens: VARCHAR
imagemass: BLOB

ermail: VARCHAR
imprimircarteira: VARCHAR
logo: BLOB

CCOCOCOCOCOLOPOCPCOPOLOPOCOCOOCCOCOLOOCCOOC

O diagrama acima corresponde ao banco de dados elaborado para o sistema, os dados
e disposicdo das digitais se encontram na tabela de cadastro de aluno, a tabela config
corresponde aos dados da empresa e escolha dos dedos para o ponto, as demais tabelas

Rel 01

Aluno -
# idAluno: INTEGER
Config_idConfig: INTEGER (FK)
nome: VARCHAR
fone: VARCHAR
celular: VARCHAR
endereco: VARCHAR
numero: VARCHAR
complemento: VARCHAR
cidade: VARCHAR
uf: CHAR
bairro: VARCHAR
emai: VARCHAR
cep: VARCHAR
datanasc: DATE
cpf: VARCHAR
identidade: VARCHAR
obs: BLOB
digital: BLOB
digitaffir: BLOB
ativo: VARCHAR
matricula: VARCHAR
datacadastro: DATE
idcurso: INTEGER
|3 Aluno_fKIndex1

@ Config_idConfig

A
COCOOOOOOOOOOOOOOOOOO®

Rel 05

idpontoaluno )
¥ ididpontoaluno: INTEGER
Aluno_idAluno: INTEGER (FK)
pontoaula_idpontoaula: INTEGER (FK)
entrada: VARCHAR
saida: VARCHAR
confirmacao: VARCHAR
horaiobatido: VARCHAR
I3 idpontoaluno_FKIndexl

@ pontoaul_idpontoaul
I3 idpontoaluno_FKIndex2

? Aluno_idAluno

C OO0 e

Rel_|

>

Curso hd
# idCurso: INTEGER
@ Aluno_idAluno: INTEGER (FK)
|<0 nome: VARCHAR
% horainicio: TIME
pz| |@ horatermina: TIME
|3 Curso_FKIndex
@ Aluno_idAluno

pontoaula hd

# idpontoaula: INTEGER
H 4 dataaula: DATE

& idcurso: INTEGER

Rel 04

Figura 4: Diagrama de banco de dados.

Fonte: préprio autor

configuram as séries do aluno e as chamadas do ponto.

10.6 Diagrama de Atividades
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!

Aluno cadastrado?
NAD ( ]
\/ — { cadastra aluno

SIM

4(Sistema inicia aluno faltou?]—'

NAQ SIM

a4

Armazena falta

Realiza chamada aleatdria
para confirmar posteriormente

Gera relatdrio Professor verifica faltas no tempo professor comunica diregdo
determinado em caso de excesso de faltas

Diregdo toma as medidas
que melhor achar necessario

|

T

Figura 5: Diagrama de Atividades.
Fonte: proprio autor

O Diagrama acima representa as atividades do sistema com as suas atuagdes como no
caso de faltas em excesso. Ao fim da execucdo das atividades sempre havera a geracdo dos

relatorios referentes ao progresso dos alunos seja de faltas ou atrasos.



27

10.7 Interfaces

Neste momento do projeto sdo apresentadas as telas e suas funcBes tudo como o

sistema disponibiliza até o presente momento.

=

W o e |

Sistema Cadastro Lancamento Relatorios

N2 - Vi ~

Figura 6: Representacdo da tela inicial.
Fonte: proprio autor

A figura acima representa apenas a interface inicial, com a op¢édo de Sistema, Cadastro,

Lancamento, e Relatorios do sistema.
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fﬁ’ Aluno @

+| v|=|40

Cddige  MNome Data Masc. CPF

| 26 |Roberto Bezerra da Costa |14/02/1998 111.111.111-11
Identidade Fone Celular E-mail

[1.111.111 |(49) 3243-0123 |(49) 9923-1232  |roberto@gmail.com

Curso

| teste j

Digital
Enderego MNumero Complemento
|rua |1.23
CEP Bairro Cidade UF
[11111-111 bairra |s&io Cristovio sC
Pesguisar

Pesquizar Digital

Cddigo Nome A
24 Guilherme
25 marcio
b 26 Roberts Bezerra da Costa
23 gui
L

Figura 7: Tela para cadastro dos alunos.
Fonte: proprio autor

A figura acima representa a interface de cadastros, simples e direta, onde pode-se

também consultar através da digital, consultar por campos e fazer alteracdes caso necessarias

Fingerprint Registration STEF3 Fingerprint Registration STEP1

Fingerprint Registration STEFP2

Place your finger

Fingerprint Registration on the sensor again

Successfully Completed

4 1st Scan »

This second scan is used lo
confirm the first scan,

» Select the finger you wish to enroll by clicking once
on the corresponding fingertip.

»To complete fingerprint registration, click “FINISH® 42nd Scan>

@ BACK @ FINISH @ CANCEL

Jog rorreen Jog rorreen Jog rorreen

Figura 8: Tela cadastro de digital.
Fonte: proprio autor

@ ADJUST @ BACK @ CANGEL @ BACK @ CANCEL
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A figura acima mostra como ocorre o cadastro da digital dos alunos, é possivel
escolher o dedo que sera cadastrado aluno coloca o dedo duas vezes para confirmagdo do sensor

e pronto ap0s 0 mesmo realizar a checagem das digitais aparece a mensagem de sucesso natela.

? Chamada Aula @
Dia da Aula Curso
Nova Aula [22/11/2015 1) [ turmat | Penta
MNome Entrada |53ida |Conﬁrmal;§o | ~

bt

MM
bbb

Roberto Bezerra da Costa

Figura 9: Tela de chamada parcial.
Fonte: préprio autor
A tela acima apresenta como fica a tela de chamada onde conforme forem autenticando
suas digitais sera confirmado com um icone verde, o campo confirmacdo confirma se o aluno

estd mesmo dentro de sala de aula, ser4 chamado aleatoriamente trés alunos dentro da sala.



iﬁ’ Alunos Faltantes @

[ricial Final

@ | 14/11/2015 @

[rmprirnir |

Figura 10: Escolha do periodo dos relatérios.
Fonte: préprio autor

Data : 14/11/2015
Relagdo de Alunos Faltantes no periodo de 111M4/2015 a 11/114/2015.
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Aluno Faltas Dia Faltante

guilherme 1 141172015
gui 1 141172015
Guilherme 1 1411172015
marcio 1 141172015

Figura 11: Apresentagdo relatorio de faltas.
Fonte: préprio autor

Acima temos as telas responsaveis pelo desenvolvimento dos relatérios dos alunos

faltantes, estas telas sdo respectivamente a escolha do periodo de célculo das faltas, juntamente

com como elas séo apresentadas.
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:@f Pré-visualizagio
mpiir Galvar Fechar | % 40 Pégina deI

% [0 IETRS

BE™
€

Adverténcia!

Aescola Escola Teste estd mandando essa adverténcia, pois o aluno(z) guiherme chegou atrasado mais de
Jeses no curso: turma2!

Escola Responsavel

Adverténcia!

Avescola Escola Teste estd mandando essa adverténcia, pois o alunofa) fabio chegou atrasada mais de 3
veses no curso: furma?!

Escola Responsavel

Figura 12: Relatério de Atrasos
Fonte: Préprio Autor

A figura acima representa o relatério de faltas onde se o aluno chegar muitas vezes atrasado ele

recebera esta notificacdo que deve ser assinada pela escola e pelos pais assim garantindo que estdo

cientes da situacédo de seus filhos.



11 CODIGO FONTE

function LeDigitais(var FIR: WideString; var Caminholmagem: string): boolean;

var
Digital, DigitalMenor: TBitmap;
begin
objDevice.Open(255);
objExtraction.Enroll(0);
if objExtraction.ErrorCode = 0 then begin
FIR := objExtraction. TextEncodeFIR;
result := true;
end else begin
result := false;
end;

objDevice.Close(255);

if not DirectoryExists('C:\WINDOWS\TEMPY') then
ForceDirectories('C:\WINDOWS\TEMPYV);

Caminholmagem := 'C:\WINDOWS\TEMP\DIGITAL.bmp’;
objFPImage.Export;
if objFPImage.ErrorCode = 0 then begin
if dm.ConfigPOLEGARDIREITO.Value ='S' then begin
objFPImage.Save(Caminholmagem, 2, 1);
if objFPImage.ErrorCode = 0 then exit;

end:

if dm.ConfigINDICADORDIREITO.Value ='S' then begin
objFPImage.Save(Caminholmagem, 2, 2);
if objFPImage.ErrorCode = 0 then exit;

end:
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if dm.ConfigPOLEGARESQUERDO.Value ="'S' then begin
objFPImage.Save(Caminholmagem, 2, 6);
if objFPImage.ErrorCode = 0 then exit;

end;

if dm.ConfigINDICADORESQUERDO.Value ='S' then begin
objFPImage.Save(Caminholmagem, 2, 7);
if objFPImage.ErrorCode = 0 then exit;

end;

try
Digital := TBitmap.Create;
DigitalMenor := TBitmap.Create;
Digital.LoadFromFile(Caminholmagem);
QualityResizeBitmap(Digital, DigitalMenor, 60, 70);
DigitalMenor.SaveToFile(Caminholmagem);

finally
Digital.Free;
DigitalMenor.Free;

end;

end;

end;
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function CarregaDigitaisMemoria: boolean;
begin
FFuncoes_Digital.QCli.Close;
FFuncoes_Digital.QCli.Open;



FFuncoes_Digital.QCli.First;

while not FFuncoes_Digital.QCli.Eof do begin

objIndexSearch.AddFIR(FFuncoes_Digital. QCIiDIGITALFIR.Value,
FFuncoes_Digital. QCIiIDALUNO.Value);

FFuncoes_Digital.QCli.Next;
end;
result := true;

end;
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function PesquisaDigital(var IDCliente: string; MostrarMensagem: boolean): boolean;

begin
result := true;
objDevice.Open(255);

objExtraction.Capture(1);
objDevice.Close(255);

if objExtraction.ErrorCode = 0 then begin
FIRTexto := objExtraction. TextEncodeFIR;
end else begin
result := false;
exit;

end;

objIndexSearch.ldentifyUser(FIRTexto, 5);
if objindexSearch.ErrorCode = 0 then begin
IDCliente := inttostr(objlndexSearch.UserID);
end else begin
if MostrarMensagem then begin

ShowMessage('N&o foi possivel encontrar pela digital capturada. Tente novamente!’);



end;
IDCliente :=";
end;

end;
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function AddFIRMemoria(IDCliente: integer; FIR: WideString): boolean;
begin
result := true;
objIndexSearch.AddFIR(FIR, IDCliente);
if objindexSearch.ErrorCode <> 0 then
result := false;

end;

Botao onde Cadastra digital do aluno
procedure TFAIuno.BitBtn5Click(Sender: TObject);
var
XFIR: WideString;
xidAluno, XCaminholmagem: string;
begin
if (dm.aluno.State = dsedit) or (dm.aluno.State = dsInsert) then

dm.aluno.Post;

if dm.alunoDIGITALFIR.Value <> " then begin

if Application.MessageBox('Impressédo digital ja cadastrada, deseja refazer o cadastro?',
‘Atencédo’, MB_OKCANCEL) = id_cancel then begin

exit;
end;
dm.aluno.Edit;
dm.alunoDIGITALFIR.Value :=";
dm.alunoDIGITAL.Value :=";



dm.aluno.Post;
RemoverFIRMemoria(dm.AlunolDALUNO.Value);

end;

if LeDigitais(xFIR, XCaminholmagem) then begin
try
dm.aluno.Edit;
dm.alunoDIGITALFIR.Value := XFIR;
dm.alunoDIGITAL.LoadFromFile(XCaminholmagem);
dm.aluno.Post;
AddFIRMemoria(dm.AlunolDALUNO.Value, XFIR);
finally
DeleteFile(XCaminholmagem);
end;
end;

end;

bate ponto aluno

procedure TFAIuno.BitBtn5Click(Sender: TObject);
var
XFIR: WideString;
xidAluno, XCaminholmagem: string;
begin
if (dm.aluno.State = dsedit) or (dm.aluno.State = dsInsert) then

dm.aluno.Post;

if dm.alunoDIGITALFIR.Value <> " then begin

if Application.MessageBox('Impressédo digital ja cadastrada, deseja refazer o cadastro?',
‘Atencéo’, MB_OKCANCEL) = id_cancel then begin



exit;
end;
dm.aluno.Edit;
dm.alunoDIGITALFIR.Value :=";
dm.alunoDIGITAL.Value :=";
dm.aluno.Post;
RemoverFIRMemoria(dm.AlunolDALUNO.Value);

end;

if LeDigitais(xFIR, XCaminholmagem) then begin
try
dm.aluno.Edit;
dm.alunoDIGITALFIR.Value := XFIR;
dm.alunoDIGITAL.LoadFromFile(XCaminholmagem);
dm.aluno.Post;
AddFIRMemoria(dm.AlunolDALUNO.Value, xXFIR);
finally
DeleteFile(XCaminholmagem);
end;
end;

end;
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chama formulario de impresséao
var
txt, xdatai, xdataf: string;
begin
xdatai := DataSQL (datai.Text);
xdataf := DataSQL (dataf. Text);

if FrmAlunosAtrazado = nil then Application.CreateForm(tFrmAlunosAtrazado,
FrmAlunosAtrazado);
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with FrmAlunosAtrazado.qrel do begin
close;
SQL.clear;
SQL.add('select count(*), al.nome NAIluno, c.nome Curso’);
SQL.add(‘from PONTOALUNO a";
SQL.add('left outer join aluno al on al.idaluno = a.idaluno);
SQL.add('left outer join pontoaula pa on pa.idporntoaula = a.idpontoaula’);
SQL.add('left outer join curso ¢ on c.idcurso = pa.idcurso’);
SQL.add(‘where a.entrada = "S"");
SQL.add(‘and pa.dataaula >="" + datasql(Datai. Text) +");
SQL.add(‘and pa.dataaula <="" + datasql(Dataf. Text) +");
SQL.add(‘and a.horariobatido > c.horainicio’);
SQL.add(‘'group by a.idaluno, al.nome, c.nome’);
SQL.add(‘having count(*) > 2";
open;

end;

if FrmAlunosAtrazado.qrel.Recordcount = 0 then Showmessage('Nenhum dado foi
encontrado!") else begin

FrmAlunosAtrazado.qr.Preview;
FrmAlunosAtrazado.close;

end;



39

12. CONCLUSAO

Atualmente as escolas carecem de diferentes sistemas que automatizem 0s seus
processos, durante a producéo do sistema verificou-se uma grande oportunidade para as escolas
que ndo possuem um controle dos alunos. Produzir um relatério de faltas e de atrasos foram as
funcionalidades aplicadas que melhor auxiliaram os professores.

As ferramentas escolhidas para a producdo deste sistema foram o ponto crucial para que
0 mesmo se adequasse as funcdes que a ele foram propostas, a linguagem Delphi proporcionou
um programa simples, eficiente e dindmico, capaz de atender corretamente as escolas e suas
regras, onde cada escola que escolher o uso do sistema tera uma maior seguranca nos dados dos
alunos que estdo cadastrados pois todos eles estardo vinculados a suas digitais.

Utilizando todo o embasamento teorico trabalhado até aqui pode se concluir que, 0
sistema escolar carece de varios outros sistemas com a mesma proposta, ou seja, automatizar a
forma que os alunos interagem com a escola, assim a escola publica iria conseguir aumentar o
rendimento de processos que hoje sdo muitas vezes de forma manual e, por conseguinte

melhorar e muito a qualidade de ensino.
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Study Control Systems: Tecnologia a favor da qualidade de ensino
RESUMO

Este artigo tem como objetivo atender as necessidades dos colégios, que por vez possuem
dificuldades em controlar as presengas dos alunos, e como solucgéo desses problemas o sistema
Study Control System atende respectivamente tais requisitos, oferecendo maior controle de
presencas e atrasos, e fazendo uso da ferramenta para gerar relatérios essenciais. Com o auxilio
da UML, o Study Control System foi desenvolvido na linguagem Delphi, sendo utilizado
FireBird que é um SGBD de grande porte, atendendo a demanda de alunos dos colégios. Com
essas informac@es e ferramentas disponiveis, buscou-se como objetivo solucionar o problema

que foi apresentado de forma eficiente e segura
Palavras-Chaves: Study Control System, Ferramentas UML, Delphi, FireBird
ABSTRACT

This article aims to meet the needs of schools, which in turn have difficulties in controlling the
presence of students, and how to solve these problems the Study Control System system meets
respectively these requirements, offering greater control attendance and delays, and making use
of Essential tool to generate reports. With the help of UML, the Study Control System was
developed in Delphi language, being used FireBird which is a major SGBD, meeting the
demand of students of colleges. With this information and tools available, it tried to aim solving

the problem that was presented efficiently and securely.

Key Words: Study Control System, UML tools, Delphi, Firebird

Introducéo

Um sistema pode ser considerado um conjunto de elementos materiais ou ndo, afim de
formar algo organizado, sistemas podem ser separados entre sistemas fechados e sistemas
abertos, com o intuito de proporcionar organizacdo e comunicacédo entre os dados.

A tecnologia atualmente estd muito presente quando se fala em estudos, dentro da sala
de aula hoje os alunos tém a sua disposigéo varias formas de distragdo, porém a tecnologia se
torna apenas vila no quesito educagdo? Durante a pesquisa para a producdo do projeto Study

Control é verificado que ndo. A integracdo de um sistema digital biométrico para o controle de



43

faltas e atrasos se mostrou uma alternativa tecnoldgica altamente vidvel, tanto para escola como
para os proprios professores.

Os sistemas escolares hoje carecem de mais programas como esse, para automatizar as
salas de aula. Para a producdo do projeto foi escolhido a linguagem Delphi com banco de dados
FireBird por ambas serem muito disseminadas no mercado, e atenderem as necessidades da

escola e objetivos do sistema.

1. O que é um sistema?

Um sistema pode ser chamado de um conjunto de elementos materiais ou nao, que
dependem de cada um para formar algo organizado. A ideia de sistema definida desta maneira,
mostra que ele é composto por um geral formado de muitas partes interdependentes, possui sua
atencdo voltada para a parte interna do sistema, e ignora 0 que se passa ao seu redor
(MENEZES, 2001).

Entdo a teoria de sistemas coloca-o em um ambiente e faz a analise ndo somente do que
se estd dentro do sistema, mas também as ligacGes que se comunicam entre 0 sistema e 0
ambiente. Desta forma temos duas defini¢cdes que foram destacados na obra de Menezes (2001),
fechados e abertos sendo que:

c) O sistema fechado proporciona terminacfes impenetraveis ao ambiente;

d) O sistema aberto recebe do seu meio novos elementos e intervengdes de novas
informacdes, e devolve ao sistema os produtos dessa interacdo. Informacdes destas
interacdes podem constituir novas entradas para o sistema como o feedback.

Permitindo assim que seja corrigido falhas com maior preciséo.

Utilizando as informacdes sobre os dois sistemas podemos definir que, ndo existem
sistemas totalmente fechados, porém nem completamente abertos. Um sistema completamente
fechado tenderia para sua prépria destruicdo. E um sistema completamente aberto, onde
elementos iriam entrar e sair livremente, ja ndo possuiria 0 minimo para ser considera um
sistema, por perder o senso de organizacéo que ele deve ter (MENEZES, 2001).

Por este motivo, o sistema aberto sempre possui um subsistema fronteirico, que lhe
atribui o poder de escolher os inputs (entradas) e também os outputs (saida). Desta forma como,
por exemplo, em uma escola, um sistema pode controlar quem pode entrar, e sair, exames finais
etc. (MENEZES, 2001).
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Os sistemas abertos se organizam por ordem de execugdo dos seus objetivos. Sendo de
interesses exclusivos para o estudo de administracdo dos sistemas, que sd&o chamados de
OrganizacGes por possuirem objetivos bem definidos (MENEZES, 2001).

No geral, o sistema esta contido dentro de outro mais amplo, que é o0 seu supersistema.
A escola esta dentro do sistema escolar e deste modo, ao mesmo tempo dentro do sistema social.
De outra maneira também pode se analisar o sistema em partes menores e estes sdo chamados
de subsistemas. Na escola a sala de aula é um subsistema de producdo, por ser o local

responsavel pela producéo de conteudo dos seus integrantes (MENEZES, 2001).

2. Regras e sua importancia no ambiente escolar

Como qualquer sistema, o escolar também possui regras, mas qual é a sua importancia?
Considerar que normas fazem parte da instituicdo e a escolha delas interfere diretamente na
qualidade tanto do ensino quanto da interacdo interpessoal, para se criar um ambiente favoravel,
decidir quais regras fardo parte do alicerce da instituicdo € um passo muito importante.

Todos que compBdem o sistema escolar estdo sujeitos a regras da instituicéo, estas regras,
entretanto, ndo podem ser colocadas de forma abusiva ou autoritaria, devem ser elaboradas,
explicadas, de forma a conscientizar os alunos com argumentos que os convengam e justifiquem
a sua necessidade.

Os autores Tognetta e Vinha (2007, p. 56) em sua obra explicam que: é necessario
considerar que, na instituicdo escolar, existem dois tipos de normas: as que sao negociaveis, em
que sdo realizados 0s contratos “combinados”, ¢ outras que ndo sdo negociaveis”.

As normas consideradas negociaveis sao as normas que compdem a visdo e missdo da
instituicdo, incluindo os valores morais que séo discutidos e seu principal objetivo é possibilitar
o dialogo, o respeito, justica e igualdade.

Habitualmente as escolas ja possuem o seu regulamento elaborado para que se tenha
sucesso no cumprimento das normas, porém junto a estas normas a instituicdo precisa da
cooperagdo dos alunos, onde eles mesmos podem opinar em como melhorar 0 ambiente da
escola e escolhendo algumas normas que eles considerem comum a todos.

Tognetta e Vinha (2007, p.11) ainda afirmam que:

[...] ninguém nega o valor das regras. No entanto, atualmente, observam-se
nas escolas professores e especialistas que discorrem sobre a validade de elaborar
regras em conjunto com os alunos, por meio de rodas de conversas ou de assembleias,
visando, principalmente, ao desenvolvimento da autonomia moral e ao favorecimento
do dialogo como forma de resolver os conflitos.
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Jé& para o autor Macedo (1996, p. 192), as normas obrigatdrias do ambiente escolar na
verdade s3o aquelas que sdo representadas pela “boa satde” do aluno, o bom estudo e a boa
convivéncia social”,

Ou seja, ambos os autores concordam que a escola € um espaco com objetivo de
proporcionar aos seus alunos uma educacao voltada para as questdes relativas a construcao do
conhecimento, a cidadania, os valores e significados, preparando-os para a vida social e

auxiliando o cidadao a ser produtivo e auténomo.

3. Study Control System Concepcao

Ap6s um amplo estudo sobre sistemas e regras escolares, decidiu-se implementar um
sistema capaz de automatizar as regras de presenca e atrasos dos alunos, onde observou-se um
grande déficit principalmente no ensino médio.

O processo de criacdo do programa comecou apds se escolher a linguagem e qual seria
a melhor posicdo do sistema, que por ser biométrico decidiu-se que que 0 mesmo possuiria um
terminal em cada sala de aula assim aumentando a seguranca e abrangéncia geral do sistema,

mesmo que iSO gere um custo um pouco mais elevado.

4. Caracteristicas do sistema
As caracteristicas do sistema foram pensadas de forma que atendesse melhor os
usuarios, e quem participa de sua autentica¢do que no caso sao os alunos, por este motivo foram

escolhidas as seguintes funcionalidade.

4.1 Biometria dentro do sistema

Qual a definicdo de biometria? A biometria pode ser convencionalmente retratada como
a ciéncia do emprego de métodos de estatistica quantitativa a coisas bioldgicas, ou seja, € 0
ramo da ciéncia que se ocupa da medida dos seres vivos (do grego bio = vida e métron =
medida). Assim pode-se dizer que, a biometria reconhece um individuo pelas suas
caracteristicas mensuraveis para comprovar a identidade de um individuo. A biometria pode ser
usada para incrementar a seguranca em redes de computadores, proteger as transacoes
financeiras, controlar o acesso as instalacdes de alta seguranca, prevenir fraudes, entre outras

aplicacdes.

4.2 Seguranga
Outro fator importante quando decidido a construgdo do sistema, qual era a melhor

forma de armazenar estes dados de forma segura e eficiente, por este motivo decidiu-se
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trabalhar com o banco FireBird, por ser um SGBD a muito tempo incluido no mercado ele é
bastante confiavel e robusto o que armazenara os dados dos alunos com seguranca.

Mas por qual motivo precisamos proteger a informacdo? Segundo Pinheiro (2008, p. 7): As
tecnologias baseadas em sistemas computacionais tém crescido em uso e incorporado mudancas
surpreendentes na sociedade atual, acima de tudo nas atividades rotineiras dos cidaddos, que se
cada dia mais se envolvem em situagOes e procedimentos onde sdo compelidos a provar sua
identidade para que assim se admita que sdo realmente quem dizem ser. Com a cobranca cada
vez maior de novas caracteristicas funcionais nos sistemas da computacéo, novos problemas de
seguranca e, em particular, a questdo da autenticacdo dos usuarios desses sistemas. Por essas
razBes, tem aumentado o interesse no desenvolvimento de métodos para a autenticagdo da
identidade pessoal, por este motivo a escolha de biometria para o sistema foi algo crucial mais
especificamente por impressdes digitais, para o desenvolvimento do mesmo, ndo ha hoje no
mercado maneira de se garantir a integridade dos dados com maior custo beneficio que a

autenticacdo biométrica.

5. Descricdo do Sistema

O sistema implantara uma nova estrutura de chamadas dentro da sala de aula. A nova
forma serd biométrica com impressao digital. O professor ird iniciar o sistema e cada aluno
conforme vai chegando em sala de aula autentica sua digital no sistema, que logo apds certo
periodo de tempo poderéa ser solicitado para confirmar se ainda esta em sala, funcdo que foi
implementada para evitar que o aluno apenas autentique sua entrada e saia da sala. O sistema
enviard a digital para o sistema que buscard no banco de dados o cadastro correspondente
autenticando o acesso do aluno. Se o aluno autenticar sua digital fora da tolerancia de atraso é
gerado um relat6rio com estas caracteristicas em que o aluno esta chegando demasiadamente
atrasado.

No primeiro release do sistema temos as seguintes telas:
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fﬁ’ Aluno

+ v|=|sg

Cddigo Nome Data Nasc. CPF
| 26 |Roberto Bezerra da Costa [14/02/1998 111.111.111-11
Identidade Fone Celular E-mail
[1.111.111 |(49) 3243-0123 |(49) 9923-1232  |roberto@gmail.com
Curso
|teste ﬂ
Digital
Enderego Namero Complemento
|rua |].23
CEP Bairro Cidade UF
[11111-111 bairro |S&o Cristovio sC
Pesquisar
Peszquizar Digital
Cddigo Mome A
24 Guilherme
25 marcio
3 26 Roberts Bezerra da Costa
23 gui
]

Figura 1: Cadastro do Aluno ja com sua digital

Fonte: proprio autor

Acima é apresentado a tela de cadastro dos alunos, juntamente com a armazenagem de

sua digital, tudo simples e rapido para que a forma de cadastrar ndo seja um processo

demorado.

No passo capturar digital € aberta seguinte tela:

| Fingerprint Registration STEFP3

Fingerprint Registration
Successfully Completed

»Ta complete fingerprint registration, click "FINISH"

@ BACK @ FINISH @ CANCEL

Jog rerrsen

Fingerprint Registration STEF2

Place your finger
on the sensor again

415t Scan b

This second scan is used to
confirm the first scan.

4 2nd Scank

© rouust @ sack (@) cance

Jog rersen

Figura 2: Capturar digital
Fonte: Préprio autor

Fingerprint Registration STEP1

» Select the finger you wish to enrall by clicking once
on the corresponding fingertip

@ eack (@ cance

Jog ro7een

J
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Nestas telas é inserida a digital do aluno, que para nivel de acessibilidade pode ser
escolhido o dedo que 0 mesmo registra, visando atingir até mesmo os alunos com alguma
deficiéncia fisica.

Logo apos a escola ter os cadastros dos alunos, o professor iniciara o passo de ponto,
que ira iniciar com uma lista dos alunos dentro da sala, que deverdo autenticar sua digital no

sistema & medida que forem entrando em sala, gerando a seguinte tela:

:ﬁ’ Chamada Aula @

Dia da Aula
Miaova Aula 1a/11/2015 1

MNome |Enl:rada |Saida |Conﬁrmat;éo | ~

Panta

B |guilherme X
fabia j j j
Guilherme * X
marcio X X X
gui X X X
Roberto Bezerra da Costa Ji' f )(

Figura 3: Tela de ponto
Fonte: Préprio Autor.

E ao longo que forem necessarios o sistema também ird gerar relatérios pertinentes a

quantidade de faltas que um aluno possui durante o periodo que se achar necessario.
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iﬁ; Alunos Faltantes @

[nizial Final

@ |14,-'1 1/2015 @

Irniprirnie |

Figura 4: Periodo dos relatérios
Fonte: Prdprio autor

O usuério do sistema, professor ou diretor tem acesso a quantas faltas um aluno possui
no periodo que ele escolher, isto facilita muito a forma que a escola pode agir individualmente

com cada caso de excesso de faltas.

Concluséo

Diante dos fatos mencionados sobre o sistema proposto, é concluido que cada vez mais
as escolas carecem de sistemas que a modernizem, vivemos em uma era em que alguns dogmas
de conceitos antigos ainda sdo preservados, ao invés de se evoluir acabamos ficando com
setores da sociedade funcionando de forma antiquada e desatualizada. Assim como livros tudo
deve se adequar ao que o ser humano vive hoje, vivemos um uma época em que a tecnologia
esta presente e ndo ha o porqué de néo se utiliza-la.

O sistema Study Control System, atendeu de forma facil e eficiente professores e
diretores que precisavam de um controle melhorado do sistema de presenca dos alunos, e
gerenciamento de suas faltas, porem o sistema é apenas o0 comeco para a melhora da qualidade
de ensino, pois os professores devem manter os alunos interessados e imersivos em suas aulas,

a0 passo que o programa garante que a maioria dos alunos estara presente em sala de aula.



50

Referencias
MACEDO, L. Cinco estudos de educa¢do moral. S&o Paulo: Casa do Psicélogo, 1996.

MENEZES, J. G. de C. et al. Estrutura e funcionamento da educacéo basica: leituras. Sao
Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2001.

PIAGET, J. O juizo moral na crian¢a. Séo Paulo: Summus, 1994. Original publicado em
1932.

PINHEIRO, José Mauricio. Biometria nos Sistemas Computacionais: Vocé € a senha. Rio
de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2008.

TOGNETTA, L. R. P.; VINHA, T. P. Quando a escola é democratica: um olhar sobre as
préticas das regras e assembleias na escola. Colecdo Cenas do Cotidiano Escolar. Campinas:
Mercado das Letras, 2007.

TEIXEIRA, Anisio. Educacdo no Brasil. 22 Edi¢cdo. Sdo Paulo: Companhia EditoraNacional
- MEC, 1976



51

> To: gui2304@hotmail.com

> Subject: [IETP] Agradecimento pela Submissao

> Date: Fri, 20 Nov 2015 12:49:47 -0200

> From: revista@ pgie.ufrgs.br

>

> Guilherme Guilherme Ramos Amaral,

>

> Agradecemos a submissdo do seu manuscrito "Study Control Systems:

> Tecnologia a favor da qualidade de ensino" para Informdtica na educacao:
> teoria & pratica. Através da interface de administracdo do sistema,

> utilizado para a submissdo, serd possivel acompanhar o progresso do

> documento dentro do processo editorial, bastando acessar o sistema

> |localizado em:

>

> URL do Manuscrito:

> http://www.seer.ufrgs.br/index.php/InfEducTeoriaPratica/author/submission/60180
> Login: gui2304

>

> Em caso de duvidas, envie suas questdes para este email. Agradecemos mais
> uma vez considerar nossa revista como meio de transmitir ao publico seu
> trabalho.

>

> Comissao Editorial - Editorial Commission

> Informatica na educacdo: teoria & pratica

>

> Informatica na educacdo: teoria & pratica - Computers in Education:

> theory & practice

> http://seer.ufrgs.br/index.php/InfEducTeoriaPratica



http://www.seer.ufrgs.br/index.php/InfEducTeoriaPratica/author/submission/60180
http://seer.ufrgs.br/index.php/InfEducTeoriaPratica

