
Matriz Curricular Tecnologias Educacionais
Semestre Disciplina C.H.

1)

ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) -  I 40)
ATIVIDADE FORMATIVA I 50)
CBTC - EDUCAÇÃO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 20)
CURRÍCULO E BNCC 40)
DA CIÊNCIA À TECNOLOGIA 40)
DO ANALÓGICO AO METAVERSO 40)
EDUCAÇÃO AMBIENTAL E CIDADANIA 20)
FILOSOFIA DA EDUCAÇÃO 20)
HISTÓRIA DA EDUCAÇÃO 20)
LEITURA E PRODUÇÃO DE TEXTO 20)
METODOLOGIA CIENTÍFICA TÉCNICA DA PESQUISA 20)

Carga Horarária do Semestre 330)

2)

ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - II 40)
ATIVIDADE FORMATIVA II 50)
FORMAÇÃO DOCENTE PARA A DIVERSIDADE 40)
FUNDAMENTOS DO TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA 40)
GESTÃO DA INOVAÇÃO E DO CONHECIMENTO I 40)
PENSAMENTO COMPUTACIONAL 60)
PROJETO INTEGRADOR INTERDISCIPLINAR I 20)
SOCIOLOGIA DA EDUCAÇÃO 40)

Carga Horarária do Semestre 330)

3)

APRENDIZAGEM BASEADA EM EQUIPES DE TRABALHO 40)
ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - III 40)
ATIVIDADE FORMATIVA III 50)
COMPETÊNCIAS GERAIS DA BNCC 1 20)
GESTÃO DA INOVAÇÃO E DO CONHECIMENTO II 40)
METODOLOGIAS ATIVAS 60)
OPTATIVA INOVADORA I 20)
PRODUÇÃO DE MÍDIAS DIGITAIS 40)
TECNOLOGIAS DIGITAIS E ARQUITETURA DA INFORMAÇÃO 40)

Carga Horarária do Semestre 350)

4)

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM 40)
ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - IV 40)
ATIVIDADE FORMATIVA IV 50)
COMPETÊNCIAS GERAIS DA BNCC 2 20)
DESIGN DE JOGOS 60)



4)
DIDÁTICA 40)
GAMEFICAÇÃO NA EDUCAÇÃO 60)
LEGISLAÇÃO EDUCACIONAL 20)
PROJETO INTEGRADOR INTERDISCIPLINAR II 20)

Carga Horarária do Semestre 350)

5)

ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - V 40)
ATIVIDADE FORMATIVA V 50)
CULTURA MAKER E APRENDIZAGEM POR PARES 40)
DESIGN THINKING APLICADO À EDUCAÇÃO 60)
DIREITOS HUMANOS, EDUCAÇÃO ÉTNICO-RACIAL E HISTÓRIA AFRO-BRASILEIRA E INDÍGENA20)
INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 60)
LIBRAS - LÍNGUA BRASILEIRA DE SINAIS 40)

Carga Horarária do Semestre 310)

6)

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS E DESAFIOS 40)
ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - VI 40)
ATIVIDADE FORMATIVA VI 50)
CBTC - ENSINO MÉDIO 40)
COMPETÊNCIAS GERAIS DA BNCC 3 20)
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS 60)
OPTATIVA INOVADORA II 20)
PROJETO INTEGRADOR INTERDISCIPLINAR III 20)
PSICOLOGIA APLICADA À EDUCAÇÃO DIGITAL 40)

Carga Horarária do Semestre 330)

7)

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS 40)
ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - VII 40)
ATIVIDADE FORMATIVA VII 50)
DESIGN DE APRENDIZAGEM 40)
DESIGN INSTRUCIONAL EM EDUCAÇÃO 40)
ESTÁGIO SUPERVISIONADO I 200)
GESTÃO EDUCACIONAL 40)
TECNOLOGIAS NA EDUCAÇÃO 40)

Carga Horarária do Semestre 490)

8)

ATIVIDADE CURRICULAR DE EXTENSÃO (ACE) - VIII 40)
ATIVIDADE FORMATIVA VIII 50)
ESTÁGIO SUPERVISIONADO II 200)
REALIDADE AUMENTADA PARA MATERIAIS EDUCACIONAIS 40)
REALIDADE VIRTUAL NA EDUCAÇÃO 40)
ROBÓTICA EDUCACIONAL 40)
TÓPICOS ESPECIAIS 20)



8)

TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO 40)
Carga Horarária do Semestre 470)

Carga Horarária Total das disciplinas 2960)
Carga Horária de APC 240

Carga Horária Total do Curso 3200)


