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APLICATIVO PARA CADEIRANTES - YOU CAN
RESUMO

O projeto detalhado ¢ um aplicativo mobile para cadeirantes, seu objetivo é auxiliar o0s
deficientes a se locomover na cidade de Lages podendo melhorar o convivio em sociedade
destas pessoas. Foram realizadas pesquisas em web sites, livros e comparativos de trabalhos
correlatos utilizando e a metodologia de pesquisa exploratoria para levantar dados que

compde a revisdo de literatura e os resultados deste projeto.

Palavras-chaves: acessibilidade, cadeirantes, aplicativo.



APPLICATION FOR CADEIRANTS - YOU CAN SUMMARY
ABSTRACT

The detailed design is a mobile application for wheelchair users, its purpose is to assist the
disabled to get around in the city of Lages and can improve the society in society of these
people. Searches were performed on web sites, books and comparatives of related works

using the exploratory research methodology to collect data that compose the literature review
and the results of this Project.

Key-words: accessibility, wheelchair users, application.
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1. INTRODUCAO

De acordo com Bernardo e et al. (2014) pode-se ver que atualmente os smartphones ou
semelhantes se tornaram indispensaveis na vida do ser humano, tendo de varios modelos e por
custo variado para atender todas as classes sociais, além dos aplicativos que se tornaram uma
febre, pois se utiliza mais aplicativos do que navegadores web em smartphones, auxiliando
pessoas com varios tipos de deficiéncia.

A tecnologia vem sendo aperfeicoada a cada dia, a fim de suprir as necessidades e
demandas das pessoas, passando a ser um fator essencial na vida de todos. Os
Portadores de Necessidades Especiais (PNE) sdo pessoas que por muito tempo
foram excluidas da sociedade, pois 0s mesmos s6 eram notados pelas suas
incapacidades e limitagcbes. No entanto, esse tipo de visdo estd mudando, e esse
grupo de pessoas esta sendo cada vez mais aceito pela sociedade. (BERNARDO e et
al, 2014).

Como citado acima a tecnologia vem auxiliando as pessoas com algum tipo de
deficiéncia, existe até um termo especifico para ferramentas que facilitam a vida dos mesmo o
termo é tecnologia assistiva, conforme Radabaugh (1993) antiga diretora do Centro Nacional
de Apoio para Pessoas com Deficiéncia da IBM “Para as pessoas, a tecnologia faz a vida mais
facil. Para as pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna a vida possivel”.
(RADABAUGH,1993), pois a tecnologia a assistiva tem como seu principal objetivo fazer
com que estas pessoas tenham qualidade de vida.

O aplicativo para cadeirantes you can foi desenvolvido com a intengdo de promover a
locomocéo dos cadeirantes na cidade de Lages, para que 0S mesmos possam ter um convivio
social e autonomia para ir e vir sem problemas, mostrando para eles os melhores caminhos e
pontos que tenham acessibilidade ou nao.

Para melhor o convivio destas pessoas em sociedade toda a comunidade em geral tem
que ajudar, para que as mesmas possam ter uma qualidade de vida. O aplicativo YOU CAN
ndo é s para cadeirantes, mas sim todas as pessoas que moram na cidade de Lages, pois se
todos ajudarem neste aplicativo serd mais pontos cadastrados assim os cadeirantes poderao se

locomover com mais facilidade na cidade.
1.1 Justificativa

Este projeto justifica-se, pois atualmente a cidade de Lages esta com varios problemas
de acessibilidade para pessoas com alguma dificuldade de locomocgéo. Néo se tem ao certo a

quantidade de deficientes fisicos na cidade.
11



“Cada pessoa ¢ unica e singular e precisa conviver com toda a sociedade oferecendo o seu
saber e as suas habilidades, em uma troca de permanente aperfeicoamento”. (PRESIDENCIA
DA REPUBLICA CASA CIVIL SUBCHEFIA PARA ASSUNTOS JURIDICOS, 1999).
Como no decreto que regulamenta a integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia, toda
pessoa tem o direito de conviver em sociedade mesmo tendo algum tipo de deficiéncia a
mesma pode estudar, trabalhar entre outras atividades em comunidade.

Imagine ir ao mercado e ndo poder entrar por causa de um degrau, ndo poder ir a escola
pdr a mesma ndo ter uma rampa adequada ou banheiros com acessibilidade? Este é problema
de véarios moradores de Lages, que muitas vezes sdo privados de fazer coisas simples que a
maioria das pessoas nem prestam atencao.

Num sentido amplo percebemos que a evolucdo tecnoldgica caminha na direcdo de
tornar a vida mais facil (BERSCH,2013), por isso é relevante tratar o problema de
acessibilidade com tecnologia, afinal é uma forma simples e acessivel para a maioria das
pessoas. Podendo usar deste meio para minimizar um problema que afeta milhares de pessoas

da populacéo brasileira.

1.2 Importancia

De acordo com a Doutoranda Schirmer existem leis que regem normas para ter

prioridade a acessibilidade no pais como o trecho a seguir:

Decreto 5296 de 2004 que da prioridade de atendimento e estabelece normas gerais
e critérios basicos para a promocdo da acessibilidade das pessoas com deficiéncia ou
com mobilidade reduzida, possui um capitulo especifico sobre as Ajudas Técnicas
(V1) onde descreve vérias intengdes governamentais na area da tecnologia assistiva,
além de referir a constituicdo do CAT/SEDH. (SCHIRMER).

No trecho acima comenta sobre a VII reunido do comité de ajudas técnicas — CAT
CORDE / SEDH / PR realizada nos dias 13 e 14 de dezembro de 2007, onde foi comentado
sobre a tecnologia assistiva que nada mais € do que um termo utilizado para nomear
ferramentas e métodos que a mesma ajuda na vida dos deficientes.

A importancia deste projeto é para melhorar a qualidade de vida dos cadeirantes, e
mostrar ndo sé para eles, mas para toda a populacdo, como esta a situacao de acessibilidade na
cidade de Lages, conscientizando a todos dos seus deveres para que a acessibilidade ndo seja

somente uma palavra e sim, um conceito a ser seguido a risca por todos.
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1.3  Objetivo geral

Através dos métodos de pesquisa utilizados, tem como objetivo desenvolver um
aplicativo mobile que auxilie os cadeirantes a se locomover na cidade de Lages assim

melhorando o convivio em sociedade destas pessoas.

1.3.1 Objetivos especificos

Conforme os objetivos gerais foram tracados os seguintes objetivos especificos:

e Gerenciamento de rotas: Gerenciar a melhor rota para o cadeirante chegar ao local
desejado, procurando por lugares onde tenham acessibilidade;

e Localizar pontos com acessibilidade na cidade de Lages: Os pontos serdo divididos
entre pontos acessiveis e ndo acessiveis podendo ser tanto uma rua sem acessibilidade
ou um estabelecimento comercial ou publico;

e Exibir relatorios de pontos acessiveis, ndo acessiveis e vagas de estacionamento: Tera
a possibilidade verificar o0s pontos acessiveis, ndo acessiveis e vagas de

estacionamento em um relatorio.

2. REVISAO DE LITERATURA

A revisdo de literatura deste projeto, esta em ordem cronoldgica, ou seja, de acordo com
a ordem que os fatos foram ocorrendo. Sera abordado sobre a cidade de Lages onde foi
implantado o projeto, ap6s serd descrito sobre acessibilidade no Brasil e no mundo,
deficientes em Santa Catarina e outros assuntos relevantes ao tema.

Para o desenvolvimento deste aplicativo foi realizado estudos sobre mobilidade urbana

e tecnologia assistiva termo utilizado para tecnologias que ajudam os deficientes fisicos.

2.1 Cidade de Lages

Fundada em 1766 a cidade de Lages é ponto turistico e capital do turismo rural, com

muitas construgdes antigas, cenario de belas fotos e encantamento de turistas.

Lages, maior Municipio em extensdo territorial de Santa Catarina, ¢ conhecida
nacionalmente como a Capital do Turismo Rural e a Terra da Festa do Pinhdo.
Anualmente mais de 50.000 pessoas visitam suas fazendas e pontos turisticos,
apreciando sua paisagem. Durante o inverno, quando o frio é intenso, ocorrem
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seguidas geadas e até ocasionalmente neve, cobrindo os campos de branco.
(LAGES, 2017)

Como citado acima Lages é encantadora e recebe muitos visitantes, mas a cidade deixa
desejar em mobilidade urbana, prejudicando a vida de muitos cadeirantes que moram na
cidade e outros tantos que vem visitar a mesma.

O aplicativo deste projeto auxilia os cadeirantes, e a0 mesmo tempo ndo deixa de ser
algo de utilidade puablica mostrando para toda a populacdo do municipio os lugares que

deixam a desejar em mobilidade urbana.

2.2 Acessibilidade

Acessibilidade é o termo usado para ter acesso ao um lugar ou uso de produtos e
servigos, permitindo que qualquer pessoa seja ela deficiente ou ndo tenha seus direitos
garantidos.

A acessibilidade ja virou até uma lei nacional sendo ela a "LEI No 10.098, DE 19 DE
DEZEMBRO DE 2000" (PRESIDENCIA DA REPUBLICA CASA CIVIL SUBCHEFIA
PARA ASSUNTOS JURIDICOS, 2000), que visa as normas gerais e critérios basicos para
pessoas portadoras de deficiéncia ou com a mobilidade reduzida, por exemplo, uma mulher
gravida ou idoso. A mesma consiste em garantir que edificios, empresas, lojas, restaurante
tenham acessibilidade para atender qualquer pessoa que necessite ir a aquele local.

Na cidade de S&o Paulo o cadeirante chamado Bruno Mahfuz, deficiente desde os 17
anos devido ao um acidente de automdvel, vendo os problemas de acessibilidade de sua
cidade resolveu criar um app correlato ao YOU CAN, chamado Guia de Rodas o mesmo
consiste em e avaliar lugares como restaurantes, mercados, lojas e outros estabelecimentos,
basta responder algumas perguntas e esta realizada a avaliacdo. Este app consiste em ndo sé
ajudar os cadeirantes, mas todos os deficientes ou pessoas com a mobilidade reduzida.
(RODAS, 2017)

Em Londres foi criado um aplicativo para ajudar os cadeirantes que moram na cidade
e 0s visitantes 0 nome deste aplicativo € LND access, 0 aplicativo mostra 0s pontos com
acessibilidade, banheiros para cadeirantes entre outros requisitos, mas a principal funcdo do
aplicativo é que mesmo sem internet pode ser utilizado. (APPCESSIBLE, 2017)

A acessibilidade tem grande importancia na sociedade como um todo, a mesma deve
ser respeitada e cada vez mais buscar modos que facilite a compreensdo da mesma e que a lei

utilizada para assegurar estes direitos seja respeitada por todos os brasileiros.

14



2.3 Acessibilidade no Mundo

A acessibilidade ndo é s6 um tema da sociedade Brasileira, mas sim para todos 0s
individuos do mundo sendo um problema em diversos paises e para outros um exemplo.
Atualmente de acordo com site Apae Brasil (BRASIL, 2017) existem 4 cidades que lideram o
ranking de acessibilidade no mundo sendo elas: Seattle no Estados Unidos pois a cidade tem
uma area metropolitana bem concentrada e suas linhas de metrd foram planejadas para
acessibilidade, Montreal no Canada nesta cidade o metrd e varias atracGes como catedrais e
jardins sdo totalmente pensadas para abranger a todos, Las Vegas no Estados Unidos esta é
para qualquer turista seja com deficiéncia ou ndo, ate mesmo 0s cassinos sdo planejados para
essas pessoas e por fim Londres, Reino Unido esta foi a primeira cidade do mundo a ser
urbanizada e foi planejada para que todos possam ir e vir em varios pontos turisticos.

De acordo com o Relatério Mundial (2011), mais de um bilhdo de pessoas em todo o
mundo convivem com alguma forma de deficiéncia, dentre os quais cerca de 200 milhdes
experimentam dificuldades funcionais consideraveis, ou seja, a cada sete pessoas uma tem
algum tipo de deficiéncia e este nimero tem tendéncia de aumentar cada vez mais conforme o
Relatério Mundial:

A deficiéncia faz parte da condicdo humana. Quase todas as pessoas terdo uma
deficiéncia temporaria ou permanente em algum momento de suas vidas, e aqueles
que sobreviverem ao envelhecimento enfrentardo dificuldades cada vez maiores com
a funcionalidade de seus corpos. A maioria das grandes familias possui um familiar
deficiente, e muitas pessoas ndo deficientes assumem a responsabilidade de prover
suporte e cuidar de parentes e amigos com deficiéncias. (SAUDE, 2011, p. 03).

Como visto acima pode se perceber que em algum momento da vida pode ser de
extrema necessidade haver acessibilidade, seja por um algum problema temporario como um
pé machucado ou algo que seja para o resto da vida. Pensar em acessibilidade é algo que néo é
sO para quem precisa e sim um dever de todos os cidaddos sejam eles brasileiro, americanos,
europeus entre outros.

A falta de acessibilidade afeta outros fatores na sociedade como a educacgdo, muitas
criancas acabam ndo terminando os estudos por terem alguma deficiéncia, assim dificultando
o0 desenvolvimento das mesmas e do pais. Pesquisas feitas pela OMS (Organizacdo Mundial
da Saude) mostram que pessoas com deficiéncia sdo mais pobres do que as sem deficiéncia,
justamente por causa da falta de estudos. (RELATORIO MUNDIAL COMPLETO, 2011)

Abaixo é mostrando os graficos de alunos com ou sem deficiéncia que frequentam a

escola em diversos paises:
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Figura 1 - Indlces de matrlcula escolar de criancas de 16-18 anos em paises da Europa

Fig. 7.2. indices de matriculaescolarde criancas
de 16-18 anos em alguns paises da
Europa
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Fonte: 1 Fonte: Relatdrio Mundial (2011, p. 217)

O gréfico acima mostra a triste realidade que as criangas com algum tipo de deficiéncia
ndo tém uma vida escolar como as demais, pelo grafico podemos ver que na Roménia essa
diferenca € bastante grande entre as criancas. A crianca que ndo vai a escola seja ela

deficiente ou ndo tem varios problemas na vida adulta dificultando a ter uma qualidade de

vida.
Figura 2 - Proporcéo de criangas com 6-11 anos e 12-17 anos com ou sem deficiéncia que estdo na escola
Fig. 7.1. Proporcao de criancas com 6-11 anos e 12-17 anos com ou sem deficiéncia que estdo na
escola
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Fonte: Relatério Mundial, 2011, p.116

Podemos ver que nos dois graficos a diferenca é bem significante entre alunos com
deficiéncia e sem deficiéncia que frequentam a escola, esta realidade faz com que o fato de
dar atengdo para os deficientes ndo seja algo sé para um lugar, faixa etéaria de idade ou tipo de
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deficiéncia, mas algo que em qualquer lugar deve ser tratado com a mesma dedicacdo e tentar

ao maximo melhorar a vida destas pessoas.

2.4 Acessibilidade no Brasil

Todo cidaddo brasileiro € unico e singular e 0 mesmo tem o direito de conviver com a
sociedade com a melhor qualidade possivel independente de suas limitacGes fisicas ou
mentais, pois cada individuo pode oferecer a sociedade seu conhecimento, habilidades e sua
experiéncia de vida podendo melhorar a si e as outras pessoas de seu convivio social.

De acordo com o site EBC Agencia do Brasil o IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica) divulgou que 6,2% da populacdo brasileira sofre com algum tipo de
deficiéncia, este estudo também mostra que 1,3% sd@o deficientes fisicos, esta pesquisa
consultou 64 mil domicilios. Nao se sabe ao certo a quantidade de cadeirantes no Brasil, mas
eles tém uma grande parcela na sociedade, e muitas vezes sdo esquecidos pelo poder publico e

até mesmo as pessoas que tem estabelecimentos publicos. (EBC, 2015)

2.5 Mobilidade urbana

A mobilidade urbana ¢é as condigdes de deslocamento do ser humano ou de bens em
perimetro urbano. A mesma esta interligada com o crescimento e planejamento das cidades o
que faz com que a mobilidade urbana esteja relacionada com acessibilidade pois a mesma tem
que exigir os direitos de ir e vir de um a cidad&o ao se deslocar em uma cidade seja ele quem
for.

No Brasil foi criada uma lei 12.587 que instituiu a politica nacional de mobilidade
urbana, a mesma comecou a vigorar em janeiro de 2012 sendo objetivo desta lei especificado
no artigo 7°:

I- Reduzir as desigualdades e promover a incluséo social;

11- Promover o acesso aos servigos basicos e equipamentos sociais;

I11- Proporcionar melhoria nas condi¢des urbanas da populagdo no que se refere a
acessibilidade e a mobilidade;

V- Promover o desenvolvimento sustentavel com a mitigacao dos custos ambientais
e socioecondmicos dos deslocamentos de pessoas e cargas nas cidades; e

V- Consolidar a gestdo democratica como instrumento e garantia da construgdo
continua do aprimoramento da mobilidade urbana. (PRESIDENCIA DA
REPUBLICA CASA CIVIL SUBCHEFIA PARA ASSUNTOS JURIDICOS, 2012)

De acordo com ao artigo 7° da lei 12.587 citado acima pode se perceber que a inclusdo

social, a reducdo de desigualdade entre as pessoas e a acessibilidade sdo os principais
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objetivos desta lei e que fazem que o direito de qualquer cidaddo seja ele deficiente ou ndo
seja respeitado por todos.

Conforme o artigo Mobilidade urbana para pessoas com deficiéncia no Brasil: um
estudo em blogs (Barbosa, 2016) as pessoas com algum tipo de deficiéncia encontram
algumas dificuldades ao andar pelas cidades como mostra o trecho abaixo:

Dificuldades de mobilidade: ruas apertadas, calcadas cheias de obstaculos e que ndo
comportam um cadeirante; transporte como barreira a locomocéo; auséncia de sinal
sonoro dificulta mobilidade de pessoas com deficiéncia Mobilidade urbana para
pessoas com deficiéncia visual; problemas nas calcadas: calcada malconservada,
com buracos, com entulho, inacabada, ou inexisténcia de calgada; falha na
construgdo de rampas rebaixadas nas calcadas; rampas que sdo obstruidas por
postes, buracos, que estdo pela metade, ou ainda que ndo tém ligacdo com o outro
lado da rua. (BARBOSA, 2016, p.146).

Com a citacdo acima da para se ter uma nocdo de que as cidades brasileiras
descumprem com alguns pontos da politica de mobilidade urbana, assim dificultando a vida
de pessoas com deficiéncia deixando elas muitas vezes sem participar da vida em comunidade
acarretando outros problemas até mesmo emocionais nestes individuos.

A luta para que haja acessibilidade, mobilidade urbana e que os deficientes tenham sua
autonomia e inclusdo vem de muitos anos atras, pois chegou a se pensar que ser deficiente era
um castigo de outra vida, fazendo desses individuos pessoas amaldicoado este era o
pensamento dos Hebreus de acordo com os autores (SONZA e et al, 2013).

Somente na Revolugdo Francesa e Industrial que as pessoas comecaram a ter
consciéncia sobre este assunto, onde 0s mesmos comecaram a ter oportunidade de trabalhar e

ter uma vida social, como o trecho abaixo mostra:

Com as Revolugdes Francesa e Industrial, a partir do século XVIII, iniciaram se
esforcos para que as pessoas com deficiéncia pudessem trabalhar e, com isso,
surgiram varios inventos, como a cadeira de rodas, bengalas, muletas, préteses, etc.
Também nessa época, Louis Braille, deficiente visual que perdeu a visdo aos trés
anos de idade, criou o Codigo Braille, método publicado em 1829 e que € utilizado
até hoje. Além de recursos e ferramentas para as pessoas com deficiéncia, a
sociedade atentou para a questdo da reabilitacdo dessas pessoas, também com a
intencdo de inseri-las no mercado de trabalho (SONZA e et al, 2013, p 24).

Conforme a citagcdo acima muita dos inventos que surgiram para facilitar a vida destas
pessoas aconteceu a nesta época como, por exemplo, o cédigo de Braille que é uma das
ferramentas que facilita a vida de deficientes visuais.

Pode-se perceber que a mobilidade urbana é muito importante principalmente para
pessoas com algum tipo de deficiéncia fisica, pois a mesma tem como objetivo organizar a
area urbana de uma cidade como, por exemplo, calcadas com rampas adequadas para

cadeirantes, sinalizacdo para deficientes visuais entre outros tantos aspectos que devem ser
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atingidos para que um deficiente tenha uma qualidade de vida e que possa conviver em

sociedade.

2.6 Deficientes no estado de Santa Catarina

No estado de Santa Catarina de acordo com o IBGE de 2010 & populacéo estimada € de
6.910.553 habitantes sendo destas 125.893 pessoas tem deficiéncia motora com grande
dificuldade, ou seja, este valor é 22% da populacdo catarinense pode até ser um numero
pequeno comparando com do Brasil inteiro que é de 13.265.599 de habitantes com alguma
deficiéncia motora. (IBGE, 2010)

Abaixo é mostrado um grafico com os numeros de deficientes no estado de Santa
Catarina:

Figura 3 - Pessoa de 10 anos ou mais de idade, ocupadas na semana de referéncia, com alguma deficiéncia, por rendimento
Pessoas de 10 anos ou mais de idade, ocupadas na semana de referéncia, com alguma deficiéncia, por rendimento

2.400 I Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, sem rendimento

I Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de até 1/2 salario minimo

B Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1/2 a 1 salario minimo
Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1 a 2 salarios minimos
Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 2 a 3 salarios minimos
Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 3 a 5 salarios minimos

1.800 Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 5 a 10 salarios
minimos

Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 10 a 15 salarios min
I Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, sem rendimento

I Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de até 1/2 salario minimo

I Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1/2 a 1 salario mini
1.200 Bl Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1 a 2 salarios mini...
Il Deficiéncia motora - nao consegue de modo algum, com rendimento de mais de 2 a 3 salarios mini
Il Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 3 a 5 salarios mini

I Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 5 a 10 salarios min

Il Deficiéncia motora - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 10 a 15 salarios mi...

I Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, sem rendimento

600 I Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de até 1/2 salario minimo
Il Deficiéncia auditiva - nao consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1/2 a 1 salario min
Bl Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 1 a 2 salarios mini..
Il Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 2 a 3 salarios mini.
Il Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 3 a 5 salarios mini
Il Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 5 a 10 salarios mi..

0 Il Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum, com rendimento de mais de 10 a 15 salarios m

Pessoas

Fonte: http://www.cens02010.ibge.gov.br/apps/mapa/

Os dados deste grafico mostram que os maiores numeros de deficientes em Santa
Catarina sdo de deficientes visuais e auditivos deixando em ultimo lugar deficiéncia motora,
mas ndo menos importante, estes dados podem ser pequenos em ralacdo ao Brasil e outros
estados, mas de grande importancia para que todos os catarinenses. Por isso em 2012 foi
criado a Legislacdo do Estado de Santa Catarina para Pessoa com Deficiéncia que visa
garantir os direitos de qualquer catarinense que tenha alguma deficiéncia, realizado pela
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Comissdo Permanente de Defesa dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia da 172 Legislatura.
(Legislacdo do Estado de Santa Catarina, 2012)

A importancia de ter pessoas com deficiéncia incluidas na sociedade catarinense é
indices maiores de desenvolvimento, salde e bem-estar, educacdo entre outros, mostrando
que Santa Catarina pode ser um estado inclusivo e colabora para que todos os cidadaos

tenham qualidade de vida.

2.7 Deficientes na cidade de Lages

De acordo com IBGE realizado em 2010 a cidade de Lages tem 134.278 habitantes
com algum tipo de deficiéncia destes 4.226 tem grandes dificuldades de locomocdo, a cidade
estd em 8° lugar no ranking de Santa Catarina de pessoas com deficiéncia a cidade que lidera
o ranking é Joinville com cerca de 445.974 habitantes com deficiéncia, todos estes dados sao
para pessoas maiores de 10 anos, ou seja, pode se ter um nimero ainda maior que este.

Abaixo um grafico mostrando o nimero de deficientes permanentes:

Figura 4 - Populacéo residente, por tipo de deficiéncia permanente.

Populagao residente, por tipo de deficiéncia permanente

24.000 Il Deficiéncia visual - ndo consegue de modo algum
Il Deficiéncia visual - grande dificuldade
Deficiéncia visual - alguma dificuldade
18.000 Il Deficiéncia auditiva - ndo consegue de modo algum
Il Deficiéncia auditiva - grande dificuldade
Deficiéncia auditiva - alguma dificuldade
Il Deficiéncia motora - ndo consegue de modo aigum

12.000 5
Deficiéncia motora - grande dificuidade
Deficiéncia motora - alguma dificuldade
Il Mentalintelectual
6.000
; I .~ n

Pessoas

Fonte: http://www.censo2010.ibge.gov.br/apps/mapa/

A cidade de Lages como Santa Catarina tem o maior nimero de deficientes visuais,
mas ndo € por isso que a mesma deixa de se preocupar com todos os tipos de deficiéncias, na
cidade existem varios lugares que prestam auxilio para essas pessoas com deficiéncia como a
Associacdo Serrana dos Deficientes Fisico, Nucleo Eja da Assoc Deficientes Fisicos,
Associacao Deficientes Visuais Planalto Serrano (ADEVIPS), Apae Lages e entre outros que
visam dar qualidade de vida para os serranos com algum tipo de deficiéncia seja ela fisica,

visual, auditiva, motora ou intelectual.
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2.8 Tecnologia assistiva

E um termo novo utilizado para identificar todos 0s recursos e Sservicos que
contribuem para ajudar pessoas com algum tipo de deficiéncia como no trecho abaixo do
Comité de Ajudas Técnicas (CAT).

Tecnologia Assistiva é uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participacdo de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (ATA VII - Comité
de Ajudas Técnicas (CAT) - Coordenadoria Nacional para Integracdo da Pessoa
Portadora de Deficiéncia (CORDE) - Secretaria Especial dos Direitos Humanos -
Presidéncia da Republica)13 (SEDH, 2009), (CAT, 2006).

De acordo com o trecho do Comité de Ajudas Técnicas citado acima tecnologia
assistiva tem como seu objetivo fazer com que o deficiente tenha autonomia em sua vida.

A tecnologia assistiva pode ser dividida em categorias sendo elas: Auxilio para a vida
diaria e préatica, comunicacdo aumentativa e alternativa, recursos de acessibilidade ao
computador, sistemas de controle de ambiente, projetos arquitetdnicos para acessibilidade,
ortese e protese, adequacdo postural, auxilio de mobilidade, auxilio para pessoas com baixa
visdo ou cegas, auxilio para pessoas com surdez ou com deficit auditivo, mobilidade em
veiculos e esporte e lazer.

A TA (Tecnologia Assistiva) deve ser para auxiliar e promover a ampliacdo de uma
habilidade funcional deficitaria ou possibilitard a realizacdo da funcdo desejada e que se
encontra impedida por circunstancia de deficiéncia ou pelo envelhecimento; cujo seu objetivo
¢ a ampliacdo da independéncia, qualidade de vida e inclusdo social das pessoas com
deficiéncia por meio de melhoria na comunicacdo, mobilidade, controle do ambiente,
habilidades de estudo e trabalho (BERSCH, 2013).

A tecnologia assistiva mostra que é possivel que um deficiente possa ter sua
autonomia gragas aos meios tecnoldgicos existentes no mundo atual. Mostrando assim que 0s

seres humanos podem participar da vida em sociedade ter amplo poder de autonomia.

3. FERRAMENTAS DE PROJETO

Nesta se¢do serdo abordadas as ferramentas essenciais para o desenvolvimento do

aplicativo Mobile.
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3.110NIC

Figura 5 - lonic

Fonte: https://ionicframework.com/

lonic3 é um framework open source hibrido, 0 mesmo tem como diferencial sua maior
produtividade e desempenho. Seu Objetivo € utilizar tecnologias web para desenvolver
aplicativos moveis hibridos, ou seja, aplicativos que usam Tecnologias web e também nativas.

De acordo com o site oficial de Ionic: “O Ionic Framework é um projeto 100% livre e
de cddigo aberto, licenciado sob o MIT. Ele sempre permanecera livre para usar, alimentado
por uma enorme comunidade mundial.” (IONIC, 2017) conforme a citacdo do site do ionic o
mesmo tem o projeto com o cddigo aberto sendo assim existe uma comunidade enorme que
auxilia no seu melhoramento.

Foi por ser uma ferramenta muito utilizada no mercado atualmente e possibilitando usar

componentes nativos com web que a mesma foi escolhida para este projeto.

3.2 TypeScript

Figura 6 - TypeScript

TypeScript

Fonte: https://www.typescriptlang.org/docs/home.html

E um superconjunto de JavaScript o mesmo compila para JavaSript simples para
qualquer navegador, host e sistema operacional. O mesmo é de cddigo aberto, ou seja, &

comunidade auxilia no seu desenvolvimento.

O TypeScript comeca a partir da mesma sintaxe e semantica que milhdes de
desenvolvedores de JavaScript conhecem hoje. Use o cddigo JavaScript existente,
incorpore bibliotecas de JavaScript populares e chame o cddigo de TypeScript do
JavaScript.
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O TypeScript compila para limpar, o cddigo JavaScript simples que é executado em
qualquer navegador, em Node.js ou em qualquer mecanismo de JavaScript que
oferecga suporte ao ECMAScript 3 (ou mais recente). (TYPESCRIPT, 2017)

De acordo com o préprio site do Type Script 0 mesmo comeca a partir da semantica
do JavaScript facilitando o compreendimento do cddigo para desenvolvedores que ja séo

familiarizados com esta linguagem.

3.4 Firebase

Firebase Database é um banco real time, ou seja, os dados sdo instantaneamente
sincronizados, sua facilidade na criacdo e integracdo foram o0s principais pontos para sua
escolha neste projeto. De acordo com o site do Firebase: “O Firebase usa a infraestrutura do
Google e é dimensionado automaticamente, para que vocé ndo precise se preocupar em
atender a demanda dos usuarios.” (FIREBASE, 2017) O mesmo foi desenvolvido pela

empresa Google e utiliza dos seus recursos para melhorar seu desempenho.

Figura 7 - Tela do firebase database

¥ Firebase youcan

Database & reatimepatebese ~

DADOS  REGRAS uso

you-can-project

~i— ponto
L KxXUwotCj7Cf7hsyGQ1

AT | itemLat: 27887694

{.. itemLocal: "TESTE a1

-~ itemLog: -58.3141923999999¢

ANALYTICS — itemTipo: 1"
-KxXWPMarZe3-XZDez0s

- -KxXuRBIBgADIZPW_-WC

- -KxXvA48n0Z2Y7ia8ihh
-KxXvRP7xhax_52hyeCO
-KxXvohFqQSw3bgAn229

- -KxY6mOtA7yckudT4qY8

-. -KxYqYJ-eQINnenUtzyO
-Kx¥v3y1_YPEQtajmXmu
-KxYzf7ulWe29Y7fUVNK
-KxZ-Z5c16DROWOHLstu

- -KXZ-UCBi7XT2RPs6XLV

. -Kxj2aJ9R1 CJSodyeHvt
-Kxjbk1SVOVUVOBGED6C

FAZER UPGRADE

<

Fonte: https://firebase.google.com/?hl=pt-br

Esta figura acima mostra a estrutura do banco de dados do Firebase, os dados séo
armazenados como objetos JSON, pois 0 mesmo é como uma arvore JSON hospeda em
nuvem, ele ndo possui tabelas como em banco de dados SQL cada registro novo criado no

banco se torna um node na estrutura JSON com uma chave associada.
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4. METODOLOGIA

4.1. Caracterizacao da pesquisa

Neste projeto foi utilizada a pesquisa exploratoria esse tipo de pesquisa, com
delineamento deploratdrio, antecede investigacfes de maior folego, como dissertacdo ou tese.

Onde foi utilizado material bibliografico como livros, artigos, teses, dados estatisticos
como censo de 2010 do IBGE e também foi conversado com pessoas que entendem sobre o
assunto os préprios cadeirantes, pois 0s mesmos sabem a situacdo real da cidade onde vivem e
séo fontes importantes para o projeto.

Também utilizado a metodologia de analise de conteddo, pois para realizar 0s
resultados do projeto foi realizada uma pesquisa com os proprios cadeirantes onde 0s mesmos

responderam um questionario onde foi realizado a analise de conteudo.

4.2. Natureza da Pesquisa

A Natureza deste projeto € de quantitativa, pois 0 mesmo levanta dados numeéricos
como porcentagens, graficos e outros, fundamentou-se o projeto do aplicativo para
cadeirantes YOU CAN.

4.3. Metodo da Pesquisa

A modalidade de pesquisa deste projeto é o Estudo de Caso, onde fundamentou um
estudo exaustivo, que possibilita uma compreensdo detalhada. O objetivo foi mostrar uma
visao global do problema e mostrando também os fatores que influenciam para os resultados

do aplicativo.

4.4. LimitacGes da pesquisa

Neste projeto temos algumas limitagcdes por ser um aplicativo colaborativo depende do
usuario para que haja confiabilidade no mesmo, algumas atitudes foram tomadas para que
tenha mais confianga neste app como uma foto do local e avaliagbes com notas sobre o local,

mas mesmo assim depende do usuario registrar dados confiaveis.
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Outra limitagdo é que sera necessario ter um espaco no celular para armazenar o
aplicativo, além de necessitar de internet e GPS para que 0 mesmo possa ser utilizado, sendo
assim usuarios que ndo estejam acessando a internet possam estar um pouco prejudicados.
Para que aplicativo funcione no celular o sistema operacional tem que ser android.

Na obtencdo dos dados para a revisao literaria, também é uma limitacdo, por causa da

confiabilidade dos dados, mas foram utilizados somente os que sdo de fontes confiaveis.

5. CRONOGRAMA

No quadro abaixo € possivel ver o cronograma seguido para o desenvolvimento do

projeto App para cadeirantes:

Quadro 1 - Cronograma

Tarefas / Meses Fev. Mar. Abril Mai. Jun.

PROJETODE TCC1

Escolha do assunto X

Defini¢do do tema X

Defini¢do metodologias X

Levantamento Revisdo de Literatura X X X

Definigéo de X
objetivos/funcionalidades

Definicdo ferramentas do projetos X X

Elaboracao Pré-projeto X X

Entrega projeto TCC 1 X

Tarefas / Meses Agost Set Out Nov Dez

PROJETO DE TCC 2

Levantamento Revisao de literatura X X X

Definicéo de objetivos e X X X
funcionalidades

Desenvolvimento do projeto X

Entrega TCC 2 X

Fonte: Autor

6. TRABALHOS CORRELATOS

Existem em outras cidades do Brasil aplicativos parecidos como app para cadeirantes

este tem propositos como elencar pontos de acessibilidade sendo geralmente apps
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colaborativos. Nesta secdo veremos alguns destes trabalhos que algumas instituicGes e

pessoas ligadas a esta causa resolveram criar para ajudar os PNEs.

6.1. Ajuda compartilhada

E um aplicativo desenvolvido por bolsistas do programa de formacdo de
desenvolvedores de software no interior do Amazonas — SOFTAM no municipio de
Itacoatiara, com o objetivo de ajudar os cadeirantes a se locomover na cidade de Itacoatiara, 0
mesmo mostra 0s pontos que sdo acessiveis na cidade. (SOFTAM, 2017)

Abaixo segue algumas fotos da tela do aplicativo:

Figura 8 - Tela Categoria do app ajuda compartilhada
N ¥ %4 100% M7:03 PM

©

Academia

Instituicoes

Tela de categoria

Mercados

Para fazer a localizacdo dos

Lojas

pontos com acessibilidade,

Hoteis

0S mesmos estdo separados

bancos

por categoria.

<+ 0 ®© i =KL

Farmacias

Postos de Gasolina

@ &

Area de Saude

</ G) ]

Fonte: http://www.softam.com.br/>
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Figura 9 - Tela com pontos de acessibilidade do app ajuda compartilhada
Q X ¥ Z4100% W7:23PM

Educacso, Cencia e ®
Tela com pontos de
Hospital José Mendes @ acessibilidade
' 'Lécal:pnom . Apos escolher a categoria

0 aplicativo direciona

para 0 mapa com os locais

respectivos aquela
g Bradesco Dia§ Categorla
Bemol - Itacoatiara © Cada pOI’ItO tem

identificachio como a

inistério do Trabalho @ . ~ /

localizacdo se 0 mesmo é

ol > = acessivel e a nota do
oogle ) !

Fonte: http://www.softam.com.br/>

6.2 - Guia de rodas

O Guia de rodas foi criado por um cadeirante chamado Bruno Mahfuz, este app
também é colaborativo 0 mesmo tem objetivo de avaliar lugares como restaurantes, mercados,
lojas e outros estabelecimentos. Qualquer pessoa pode avaliar um lugar é simples e rapido
basta responder um questiondrio com algumas perguntas em relacdo a acessibilidade, o
mesmo vale para qualquer problema de acessibilidade seja um cadeirante ou uma gestante,
por exemplo. O mesmo utiliza as notas do aplicativo foursquare (app rede geossocial) para
locais ainda ndo avaliados por seus USuarios.

Abaixo algumas imagens de como é este app:
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Figura 10 - Tela Inicial do app Guia de rodas
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Fonte: https://www.guiaderodas.com/

Figura 11 - Tela Principal app Guia de rodas
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Fonte: https://www.guiaderodas.com/




6.3. Livrit

LIVRIT é um app para cidade do Rio de Janeiro onde 0 mesmo mapeia todo o centro

da cidade mostra os pontos criticos em acessibilidade ele também precisa da ajuda das

pessoas para que o mesmo funcione com o cadastro destes pontos. O mesmo ja tem uma

versdo para android, mas que ndo foi encontrada no Google Playstores e terd em breve uma

versdo para Iphone de acordo com o site do aplicativo.
Abaixo algumas telas retiradas do site do App:

Figura 12 - Tela para adicionar um local ou obstaculo

Tela para adicionar um
local ou obstaculo
Esta é para o cadastro do

local para o mesmo ter

confiancga €  necessario

enviar uma foto do local.

Fonte: http://livrit.com.br

Figura 13 - Tela principal app Livrit

i . Tela principal

Nesta tela tem um mapa
onde mostra os pontos de
perigo para um cadeirante,
por exemplo e também
lugares com

acessibilidade.

Fonte: http://livrit.com.br/
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7. PROJETO

7.1. Hardware

Para a realizacdo deste projeto foi usado um notebook pessoal com as seguintes

configuracdes: Processador: intel core i5, Memoria: de 4 GB, HD: 1000 GB.

7.2 .Desenvolvimento

A criacdo do aplicativo foi iniciada com o desenvolvimento do front-end do app
utilizando uma estrutura ja iniciada pelo lonic 3, usando scss, angular e outros, para que o
sistema tenha sua identidade, também foi desenvolvida uma logo com o nome do aplicativo
para que a identidade visual do mesmo tornasse ainda mais consolidada.

Apos foi realizado o back-end onde foi realizada a comunica¢do com o banco de dados
firebase Database, também foi utilizado a linguagem typeScript para realizagdo de outras
fungdes existentes no aplicativo.

O aplicativo foi realizado entre os meses de Agosto e Novembro de 2017, para
organizacdo das etapas para que tudo seja entregue na data estipulada foi utilizado a
ferramenta TRELLO que serve para organizar desde tarefas diarias a uma equipe de
desenvolvimento de software. (TRELLO, 2017)

7.3 Pré — Requisitos

Os pré-requisitos para a instalacdo do aplicativo sera possuir um celular, com sistema
android. Também é a necessidade de um espaco na memdria do dispositivo, onde sera

armazenado o préprio aplicativo.

7.4. Diagramas de UML

UML ¢ sigla para linguagem de modelo unificado de acordo com RAMOS “é uma
linguagem que serve para especificar, construir, visualizar e documentar os artefatos de um
sistema de software” (Ramos, 2006, p.8). A UML ¢ dividida de acordo com a OMG em 15
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tipos de diagramas, neste projeto foi usado alguns deste para exemplificar melhor a

modelagem do aplicativo.

7.4.1. Diagrama de atividade

Os diagramas estdo divididos entre diagramas estruturais e comportamentais sendo
que o diagrama de atividade esta entre 0s comportamentais, pois 0 mesmo mostra as
atividades de um determinado sistema ou algoritmo. De acordo com GUEDES “uma atividade
é composta de um conjunto de acBes, ou seja, 0S passos necessarios para que a atividade seja
concluida.” (Guedes, 2014, p.134)

Abaixo esta a modelagem do diagrama de atividade do aplicativo para cadeirantes

YOU CAN exemplificando melhor o comportamento de suas atividades realizadas pelo app.

Figura 14 - Diagrama de atividade

r
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X
{ﬁ‘S.:lﬁ‘&"Fl:ll . TELA PRINCIFLL
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PONTE B [ Powmoa | BEL HiR ROTA o MM
) —-
L]
CALCULAR MELHCH ROTA
- 1
CADASTRO DE PONTCS RELATORG

| l-.
BFDRAMAR DADOS DO CADASTRD

i
SERLVAR T ADAS TR

Fonte: Autor
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Acima estd o diagrama de atividade do aplicativo, demonstrando todas as atividade
gue o mesmo faz, como salvar pontos de acessibilidade, gerenciar as rotas e entre outros visto

no diagrama.

7.4.2. Diagrama de caso de uso

Um dos principais diagramas o caso de uso € a visao do usuario no sistema, mostrando
suas funcionalidades. De acordo com FURTADO “A modelagem de caso de uso ¢ uma
técnica utilizada para descrever a funcionalidade de um sistema através de atores que
interagem” (Furtado, 2002, p.54). O que FURTADO quis dizer sendo atores € 0s usuérios do
determinado sistema.

Foi utilizado o digrama de caso de uso neste projeto obviamente para demonstrar da
visdo do usuario no caso o cadeirante 0 que o sistema propde a ele a fazer para 0 mesmo

poder utilizar este aplicativo.

Figura 15 - Diagrama de caso de uso

YOU CAN

Cadastrar no sistema
Cadastrar ponto de acessibilidade

-

Fonecimento do local desejado

I

Avaliar ponto de acessibilidade

Selecionar relatorio

4
"“ii

Usuério \

Fonte: Autor
Acima estd o diagrama de caso de uso, onde o ator deste € o usuario, que farad
cadastros de pontos, 0 seu proprio cadastro no sistema, avaliacdo de acessibilidade e verificara

os relatorios.
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7.4.3. Diagrama de classe

O diagrama de classe € um dos mais conhecidos esta entre os diagramas de estrutura
em UML o mesmo € representacdo da estrutura e relacBes das classes que servem de modelo
para objetos. De acordo com LOBO “as classes do sistema representam um modelo logico das
estruturas abstratas do software, ou seja, de tudo que sera realizado no sistema.” (Lobo, 2009,
p.53)

Abaixo segue o diagrama de classe do aplicativo para cadeirantes YOU CAN:

Figura 16 - Diagrama de classe

Cad Usuario Login AEA. POMTG
o ] wE LA
SEMAL = +PONTO_ACESSIVEL
+SENHA - +D LOGIN +PONTO MACESSIVEL
«I0_LUSUARID +N POSSUI
e
MENLU
|
RELATORIO
ROTA +NOME
HONTO A +|D_RELATORIO
+PONTO B
+ID_ROTA
CAD_PONTO
+LOCAL
+DESCRICA
+FOTO
+|D_PONTO

Fonte: Autor

Acima esta o diagrama de classe do aplicativo demonstrando todas as classes que o
mesmo precisa, por exemplo, a classe cadastro de pontos a mesma é responsavel por mostrar

todos os atributos desta classe.
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7.5. OOHDM

O OOHDM é uma modelagem para aplicacdes web, desenvolvido para padronizar

modelo para web, um dos diagramas desta modelagem é o navegacional que sera feito neste

projeto.

7.5.1. Diagrama navegacional

O modelo navegacional mostra todas as possibilidades de navegacdo no aplicativo.

Nesta etapa entra a nocdo de navegacdo € uma caracteristica particular de aplicacdes

hipermidia. A navegagdo é uma forma como o usudrio ira interagir com a aplicacao.

Abaixo segue o diagrama navegacional do aplicativo para cadeirantes:

Figura 17 - Diagrama de atividade

Cadastro | Mapa de
Usuério "_| - pontos
|
*
Pagina . e
& hen Relatdrio
Inicial " onu ’{
_ ,| | Pontos nao Pantos
Infarmar acessiveis acessiveis
rota l
: [ Cadastro pontos
Visualizar acessibilidade
mealhor rota
|
I T
FPontos ndo Fonlos
ACessivels “® acessiveis

Fonte: Autor

O digrama navegacional mostrando na figura 18, mostra todas as opgdes que 0 usuario

vai ter para navegar no aplicativo para cadeirantes YOU CAN.
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8.TELAS DO SISTEMA

Abaixo segue as telas do aplicativo YOU CAN para melhor entendimento deste projeto.

Figura 18 - Tela Login You Can

Y—au can

Vo2 pode chegar aonde quiser.

Tela inicial
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login do para acessar o

aplicativo, como
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LOGIN
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CADASTRAR

do tem cadastro? Digite um e-mail valido e uma
senha com 6 carateres e clique em cadastrar

1.3

Fonte: Autor
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Figura 19 - Tela Gerencia de rota You Can
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Fonte: Autor

Figura 20 - Tela Cadastro de Ponto You Can

Cadastre somente pontos reais!

Acessivel

ADICIONAR FOTO

Fonte: Autor
Figura 21 - Tela Cadastro de Ponto You Can

Tela gerencia a rota
Nesta tela o usuario pode
gerar uma rota a partir dos
pontos ja cadastrados com
acessibilidade. O aplicativo
utiliza a localizacdo do

usuario como ponto inicial.

Tela Ponto
Nesta tela € possivel cadastrar
um ponto com acessibilidade
ou ndo, basta o0 usuario
preencher corretamente  0s
campos solicitados e adicionar
uma foto do local. Para
cadastrar € necessario estar no
local pois o aplicativo utiliza
localizacdo do usuario para

marcar o ponto.
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Figura 22 - Tela Sobre You Can

7 1
YQucan

You Can € um aplicativo voltado para
cadeirantes da cidade de Lages, o mesmo
tem o objetivo de auxiliar os deficiéntes na
sua locomogdo pelas ruas da cidade. Este
aplicativo foi criado como trabalho de
conclusdo de curso da aluna Caroline
Moaraes Coelho em Ciéncia .da
Computagao.

Fonte: Autor

Figura 23 - Tela Menu

Home
Pontos
Relatorios 1
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para
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Fonte: Autor

Tela Sobre
Nesta tela & informacGes
do que é o aplicativo e de

quem realizou o projeto.

Tela Menu
Nesta tela abre o menu de

navegacao pelo aplicativo.
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9. RESULTADOS

Nesta etapa sera abordado os resultados obtidos neste projeto, foi realizado a
implantacdo do mesmo na associacdo serrana de deficientes fisicos, onde 0s mesmo
conhecerdo o aplicativo e expuseram sua opinido sobre o aplicativo.

Foi utilizado o método de anélise de conteldo para obter melhores resultados neste
projeto, onde os cadeirantes responderam um questionario sobre o aplicativo, assim pode se

ter ndo de como foi aceitacdo dos cadeirantes.
9.1 Implantagédo

A implantacdo do aplicativo You Can foi realizada na associacdo serrana de
deficientes fisicos, localizada na Rua Leontino Ribeiro, n 144, Bairro Bates, onde a presidente
da associagdo Vania autorizou a realizacdo do projeto com os cadeirantes que participam da

associacgéo.
9.1.1 Associagdo Serrana dos Deficientes Fisicos (ASDF)

Associacdo Serrana dos Deficientes Fisicos foi fundada em 31 de maio de 1995, a
mesma tem como foco a inclusdo social dos deficientes, todos os dias de segunda-feira a
quinta-feira sdo realizadas atividades de inclusdo e bem-estar destas pessoas.

Na associagao os deficientes podem ficar o dia todo realizando atividades como aulas,
palestras, atividades em grupo, fisioterapia entre outras atividades.

Abaixo estdo algumas imagens da estrutura e atividades realizadas com os deficientes:
Figura 24 - Logo da ASDF

HsdF

ASSOCIACAO SERRANA DOS DEFICIENTES FiSICOS
Fonte: http://associacaoserranadf.blogspot.com.br/
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Acima temos a logo da associacdo que ja existe desde 1995 e ajuda deficientes todos
os dias, além de todas as atividades, eles tém direito a varias refeicGes neste local, que

também auxilia os deficientes mais carentes.

Figura 25 - Estrutura da ASDF

|

1

|

(o8,

Fonte: http://associacaoserranadf.blogspot.com.br/

A acima esta a fachada da associacdo, a mesma conta com uma estrutura de uma sala
para secretaria, salas de aula, sala de fisioterapia, refeitério e um amplo pétio com cobertura

para atender os deficientes.

Figura 26 - Péatio da ASDF
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Acima temos uma foto do patio ASDF onde geralmente os deficientes podem

conversar e realizar diversas atividades.

Figura 27 - Atividades realizadas na ASDF
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Fonte: http://associaosranIspot.com.br/

Acima uma foto de uma das atividades realizadas pelos deficientes, na foto se tem o
exemplo de uma senhora cadeirante fazendo croché esta é uma das atividades ofertadas para
0s que tem habilidades para esta atividade.

Pode-se ver que a associacao realiza um projeto importante na comunidade acolhendo
estes deficientes e ajudando os mesmo a terem uma incluséo social e bem-estar e auxiliando
também a familia destas pessoas, pois muitos ndo tem autonomia e na ASDF eles tém a
oportunidade de realizar fisioterapia de forma gratuita o que ajuda 0s mesmos ter uma

evolucdo gratificante ndo s6 para eles mas para a familia e comunidade.

9.1.2 Realizacéo do questionario

Foi realizado um questionario com os cadeirantes que frequentam a associag¢éo sobre o
aplicativo e acessibilidade na cidade de Lages. Onde os mesmos responderam trés perguntas
de multipla escolha e duas de dissertagéo.

Assim obtemos uma analise de contetido sob este questionario. Abaixo esta os graficos

obtidos com as respostas das trés perguntas de multipla escolha.
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Figura 28 - Pergunta 1

Pergunta 1

Em uma escala de 1 a 10, em que 1 € nada interessante e 10 é muito
18 respostas

20

15

10

5
1(5,6%) 1(5,6%)

0 | | |

interessante, o quanto vocé achou do aplicativo YOU CAN interessante?

0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%) 0(0%)  0(0%) 0 (0%)
| | i | | i

1 2 3 4 5 i} 7 g 9

Fonte: Autor

A pergunta um era para saber se 0s cadeirantes gostaram do aplicativo se 0 mesmo €

interessante. E obteve-se um resultado positivo onde de uma escala de 1 a 10 88,9% dos

cadeirantes escolheram como resposta 10, podendo consideraram que 0s mesmo gostaram da

ideia e pensam que sera importante para eles
Figura 29 - Pergunta 2

Pergunta 2

0 quanto o aplicativo YOU CAN pode ajudar um cadeirante na cidade de

Lages em uma escalade 14 10?

19 respostas

20

0 (?%] 0 (?%] 0 (?%] 0 (?%] 0 (?%] 0 (?%] 0 (?%] 0 (?%]
0
1 2 3 4 5 6 T 8

1(53%)

Fonte: Autor

A segunda pergunta seria se eles pensavam que o aplicativo iria ajudar na cidade de

Lages também em uma escala de 14 10 obteve-se 94,7 que escolheram 10 como resposta,
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mais uma vez pode se ver que todos os cadeirantes da pesquisa acreditam que o aplicativo tem

grande potencial de ajuda-los a se locomover na cidade de Lages.

Figura 30 - Pergunta 3

Pergunta 3

O aplicativo YOU CAN ¢ de facil entendimento? vocé consegue utilizar
ele sem muitas orientagoes?

19 respostas

@ Sim
@ Nio
O Talvez

Fonte: Autor
A terceira pergunta era sobre se o aplicativo era de facil entendimento, todos os
cadeirantes participaram de uma palestra explicativa sobre o aplicativo e receberam uma folha
com 0S primeiros passos.
Obteve-se 68,4% de respostas que o aplicativo é de facil entendimento, ou seja a
maioria entendeu o intuito do aplicativo e como usar para melhorar a sua qualidade de vida.
As outras duas perguntas foi aplicada a metodologia de analise de contetdo para poder

ter o resultado destas perguntas, sendo elas:

Figura 31 - Pergunta 4

Pergunta 4

Qual sua opinido sobre acessibilidade na cidade de Lages ?

Fonte: Autor

Com as respostas dos cadeirantes foi realizado um quadro dividido em categorias e

subcategorias:
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Quadro 2 - Relacéo das categorias estudadas e respectivas subcategorias

CATEGORIAS

SUBCATEGORIAS

Acessibilidade

1- Péssima

2- Muito Ruim

3- N&o tem acesso
4- Precisa melhorar

5- Pontos de acessibilidade

Mobilidade urbana

1- Calgadas
2- Buracos
3- Rampas
4- Locais
5- Ruas

Fonte: Autor

Quadro 3 - Conteudos selecionados par as categorias estudadas e respectivas

CATEGORIA

CONTEUDOS MODAIS

) QUANT.
(FREQUENCIA)

Acessibilidade

1- Péssima

2- Muito Ruim

3- Na&o tem acesso

N| w| o1 O

4- Precisa Melhorar

5- Pontos de

w

acessibilidade

Mobilidade Urbana

1- Calcadas

2- Buracos

3- Rampas

4- Locais

Ol Wl B W DN

5- Ruas

Fonte:

Autor

Com base nestes resultados, uma sintese dos contetdos obtidos foi realizada. O ultimo

quadro que apresenta os conteidos selecionados para cada categoria de andlise e respectivas

subcategorias:
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Quadro 4 - Sintese da analise de conteudo realizada para as categorias

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

CONTEUDOS

Acessibilidade

Péssima

[
1

A acessibilidade na cidade

de Lages € péssima.

2- Muito Ruim

E muito ruim, a situacio na

cidade sobre acessibilidade.

3- Na&o tem acesso

Muitos lugares que ndo tem

acesso.

4- Precisa Melhorar

E necessario grandes

melhorias na cidade.

5- Pontos de
acessibilidade

S&o poucos os pontos de
acessibilidade na cidade.

Mobilidade urbana

1- Calcadas Calgadas ruins.
Ha buracos que
2- Buracos ) o
impossibilitam a passagem.
3- Rampas N&o & rampas adequadas.
) N&o 4 locais adequados aos
4- Locais )
cadeirantes.
Ruas esburacadas e sem
5- Ruas rampas em locais

necessarios.

Fonte: Autor

Conforme visto nos quadros acimas pode-se concluir nesta analise que ha grandes

dificuldades de acessibilidade, é necessario varias mudancas na prépria cidade para que 0s

cadeirantes possam ter autonomia em sair de casa sem problemas e poder ir em

estabelecimentos comerciais e poderem entrar sem nenhum tipo de problema ou

constrangimento a eles.

E necessario principalmente mudancas em calcadas, rampas e retirar buracos que

atrapalham na locomocdo dos mesmos.

A segunda pergunta de dissertacdo é a seguinte:
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Figura 32 - Pergunta 5

Pergunta 5

Deixe sua opinido e sugestao de melhoria sobre o aplicativo YOU CAN.

Fonte: Autor

Com as respostas dos cadeirantes foi realizado um quadro dividido em categorias e

subcategorias

Quadro 5 - Relacdo das categorias estudadas e respectivas subcategorias — Perg. 2

CATEGORIA

SUBCATEGORIA

Acessibilidade

1- Rampas de loja
2- Calcadas
3- Pontos de comercio

Divulgacéo

1- Horario 6nibus

2- Falar comerciante

3- Divulgar nas midias sociais

Fonte: Autor

Quadro 6 - Conteldos selecionados par as categorias estudadas e respectivas — Perg. 2

CATEGORIA

CONTEUDOS MODAIS
(FREQUENCIA)

QUANT.

Acessibilidade

Rampas de loja

Calcadas

Pontos de comercio

Divulgacao

Horéario 6nibus

wW| N O O o

Falar comerciante

Divulgar nas midias

sociais

Fonte: Autor

Com base nestes resultados, uma sintese dos contetdos obtidos foi realizada. O ultimo

quadro que apresenta os contetidos selecionados para cada categoria de analise e respectivas

subcategorias:
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Quadro 7 - Sintese da analise de conteddo realizada para as categorias — Perg. 2
CATEGORIA SUBCATEGORIAS CONTEUDOS

Cadastrar lojas,

4- Rampas de loja
supermercados.
Acessibilidade 5- Calcadas Cadastrar calgadas.
_ Cadastrar os pontos
6- Pontos de comercio o
comerciais.
L Arrumar horario dos 6nibus
9- Horario 6nibus

para cadeirantes.

_ Falar do projeto com 0s
_ ) 10- Falar comerciante _
Divulgagdo comerciantes.

) ) Divulgar em redes sociais
11- Divulgar nas midias .
o como facebook, instagram e
sociais
outros..

Fonte: Autor

Nesta analise obteve-se o resultado que é necessario divulgar o aplicativo e conversar
com a populacdo principalmente os comerciantes para que o aplicativo funcione cada vez
mais. Os cadeirantes também pensam que é importante ter o horario dos énibus que tenham

acessibilidade para que os mesmos ndo tenham dificuldade de utilizar este meio de transporte.

9.2 Resultados Finais

O resultado final deste projeto é satisfatorio, pois o0s cadeirantes que sdo 0s principais
usuarios do aplicativo gostaram do projeto e estdo colocando em préatica no dia a dia, fazendo
que aos poucos aumente 0 numero de USUArios.

Os cadeirantes da associagdo ASDF onde foram realizados as pesquisas do projeto, e
0s mesmos gostaram do aplicativo e ja estdo mostrando suas ideias para melhorar. O
aplicativo sO estd obtendo sucesso porque os cadeirantes estdo se unindo para melhorar e
agregar cada vez mais pontos de acessibilidade.

Conforme os resultados da pesquisa aplicada obteve-se sucesso na realizacdo do app
You Can e ja estd sendo pensado em novas versdes ainda com mais funcionalidade para

abranger outras as necessidades de mobilidade urbana dos cadeirantes.
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ANEXO

Anexo 1 — Termo de aceite de projeto

TERMO DE ACEITE DE IMPLANTACAO DE PROJETO

NOME DO PROJETO
Aplicativo para cadeirantes YOU CAN
NOME DO GERENTE DE PROJETO
Caroline Moraes Cocelhg

ESCOPO DO PROJETO

Implantar na associgdio Lageana de defickentes fisicos o aplicativo You can, com objets

de melhorar a qualidade de vida dos cadeirantes da cidade de Lages
APROVACAO

COORD, DO CURSO DE CIECIA DA

h ASSINATURA
COMPUTACAO UNIFACVEST

% -

\

Mircio José Sembay

RESPONSAVEL PELA ASSOCIACAO

. SSIN
LAGEANA DE DECIENTES FISICOS ASSINATURA

Fonte: Autor
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Anexo 2: Questionario aplicado na ASFD

Aplicativo You Can

Ecté pesquisa é sobra o aplicafivo Youean, um app para cadeirantes da cidade de lages onde o

mesmo passibilita gue os usuérios cadastrem pontos de acessibilidade & obtenham rotas acessiveis

para chegar no lugar em que dessjam.

Pergunta 1: Em uma escala de 12 10, em que 1 & nada interezsants & 10 & muito
interessante, o guanto wocé achou do aplicativo Y OU CAN interessante?

Pergunta 2: O quento o aplicative YOU CAM pode sjudar um cadeirante na cidade de Lages
em uma escala de 18107

Pergunta 3: O aplicativa YOU CAN & de facil entendimenta? Vooé consegue utilizar el sem
muitas orientagies?

Sim

MNso

Talvez

Pergunta 4: Qual sua opinifio sobre scessibilidade na cidade de Lages?

Pergunta 5: Deixe sua opinifo e sugestio de melhoria sobre o aplicative YO CAN.

Fonte:

Autor
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Anexo 3: Folha explicativa do Aplicativo

You Can — Primeiros passos

3 |
YQucan :

D e

piss sen cataenat Sgre w0 cund Vb ¢ arua) Lager
fovare com ¢ canstermn o cSos oo catuarrar

1] ] [5]

4

1 - Quando n3o se tem um login 2inda basta digitar seu e-mall ¢ senha e chicar em cadastrar.

2 « Na caba de texto ¢ para digitar o local desejado onde quer ir. (Obs. O APLICATIVO UTIUZA A
LOCALIZACAD ATUAL ATE O PONTO ONDE QUER)

3 - Busca de pontos acessiveis: basta dighar o nome do local e ira buscar o ponto.

4. Cadastrar pontos acessivels: Basta dighar todos 0s dados que solkita gue o ponto serd cadastrada.

Fonte: Autor
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APENDICE

Apéndice 1 - Configuracéo do banco de dados Firebase

export const FIREBASE_CREDENTIALS ={
apikey: " |
authDomain: "you-can-project.firebaseapp.com”,
databaseURL.: "https://you-can-project.firebaseio.com”,
projectld: "you-can-project”,
storageBucket: "you-can-project.appspot.com”,
messagingSenderld: "941867890240"

}

Apéndice 2 — cddigo Login

import { Usuario } from "./../../models/usuario’;

import { HomePage } from ./../home/home’;

import { Component } from ‘@angular/core’;

import { lonicPage, NavController, NavParams } from ‘ionic-angular’;
import { AngularFireAuth } from "angularfire2/auth’;

import { AlertController } from ‘ionic-angular’;

@lonicPage()
@Component({
selector: 'page-login’,
templateUrl: 'login.html’,
by,

export class LoginPage {
usuario = {} as Usuario;

constructor(public navCtrl: NavController,
private afAuth: AngularFireAuth,
public navParams: NavParams,
public alertCtrl: AlertController ) {
}

async login(usuario:Usuario) {
try {
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const result = await this.afAuth.auth.signinWithEmail AndPassword(usuario.email,
usuario.password);
if (result) {
this.navCtrl.setRoot(HomePage);

¥

}
catch (e) {

let alert = this.alertCtrl.create({
title: 'E-mail invalido’,
subTitle: 'E necessario digitar um e-mail valido. Caso ainda ndo seja cadastrado digite o
e-mail e senha e clique em cadastrar’,
buttons: ['OK]
b
alert.present();
}
}
async cadastro (usuario: Usuario) {
try {
const result = await this.afAuth.auth.createUserWithEmail AndPassword(
usuario.email,
usuario.password
);
if (result) {
this.navCtrl.setRoot(HomePage);
}
} catch (e) {
let alert = this.alertCtrl.create({
title: 'E-mail invalido’,
subTitle: 'E necessario digitar um e-mail valido',
buttons: ['OK']
ok

alert.present();
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}

}
}
Apéndice 3: menu
import { Component, ViewChild } from '‘@angular/core’;
import { Nav, Platform } from ‘ionic-angular’;
import { StatusBar } from '@ionic-native/status-bar’,
import { SplashScreen } from '@ionic-native/splash-screen’;
import { HomePage } from '../pages/home/home’;
import {PontoPage} from "../pages/ponto/ponto™;
import {RelatorioPage} from "../pages/relatorio/relatorio™;
import {SobrePage} from "../pages/sobre/sobre";

import {LoginPage} from "../pages/login/login™;

@Component({

templateUrl: ‘app.html’
by,
export class MyApp {

@ViewChild(Nav) nav: Nav;

rootPage: any = LoginPage;

pages: Array<{title: string, component: any}>;

constructor(public platform: Platform, public statusBar: StatusBar, public
SplashScreen) {

this.initialize App();

this.pages = [
{ title: 'Home', component: HomePage },
{ title: 'Pontos', component: PontoPage },
{ title: 'Relatorios', component: RelatorioPage },
{ title: 'Sobre’, component: SobrePage }
I
}
initializeApp() {

splashScreen:
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this.platform.ready().then(() => {
/I Okay, so the platform is ready and our plugins are available.
// Here you can do any higher level native things you might need.
this.statusBar.styleDefault();
this.splashScreen.hide();

bk
}

openPage(page) {
// Reset the content nav to have just this page
// we wouldn't want the back button to show in this scenario

this.nav.setRoot(page.component);

¥
¥

Apéndice 4: Validacdo de campos

Aquivo.ts
this.formsModel = builder.group({
nomeLocal:[", Validators.required],
data:[", Validators.required],
tipoLocal:[", Validators.required],
descricao:[", Validators.required],
ok

}
Arquivo.html

<ion-header class="cabecalho" style="background-color:#006eca">
<ion-title>
<button menuToggle class="icone">
<ion-icon name="menu" class="icon" ></ion-icon>
</button>Ponto
</ion-title>
</ion-header>

<ion-content class="texto"><b>Cadastre somente pontos reais!</b></ion-content>
<ion-content style="margin-top:10%">
<form class="list" [formGroup]="formsModel" (ngSubmit)="salvar()">
<ion-item padding-horizontal>
<ion-label floating>Nome do Local</ion-label>
<ion-input formControlName="nomeLocal" type="text" [(hgModel)]="ponto.itemLocal"
></ion-input>
</ion-item>
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<ion-item>
<ion-label>Data</ion-label>
<ion-datetime formControlName="data" required displayFormat="MM/DD/YYYY"
[(ngModel)]="ponto.itemData"></ion-datetime>
<[ion-item>
<ion-item padding-horizontal>
<ion-label>Tipo de Local</ion-label>
<ion-select [(ngModel)]="ponto.itemTipo" formControlName="tipoLocal" >
<ion-option value="1">Acessivel</ion-option>
<ion-option value="2">N&o Acessivel</ion-option>
</ion-select>
<[ion-item>
<ion-item padding-horizontal>
<ion-label floating>Descricdo</ion-label>
<ion-input formControlName="descricao” type="text" name="nome"
[(ngModel)]="ponto.itemDesc" ></ion-input>
<[ion-item>
<div class="margin-buttom-ponto™ padding-horizontal>
<img src="{{base64Image}}">
<putton type="button" ion-button icon-left block (click)="abreCamera()">
Adicionar foto
</button>
<button [disabled]="!formsModel.valid"
ion-button block (click)="salvar()" type="button" ng-disabled="myForm.$invalid">
Salvar
</button>
</div>
</form>
</ion-content>

Apéndice 5: Criacdo da rota
import {Directive, Input} from ‘@angular/core’;
import {GoogleMapsAPIWrapper} from "@agm/core";

declare var google: any;

@Directive({
selector: 'google-map-directions’

b

export class MapDirecrionsDirective {
@Input() origin;
@Input() destination;
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constructor (private gmapsApi: GoogleMapsAPIWrapper) {}

updateDirections() {
this.gmapsApi.getNativeMap().then(map => {
var directionsService = new google.maps.DirectionsService;
var directionsDisplay = new google.maps.DirectionsRenderer;
directionsDisplay.setMap(map);
directionsService.route({
origin: {lat: this.origin.lattitude, Ing: this.origin.longitude},
destination: this.destination,
waypoints: [],
optimizeWaypoints: true,
travelMode: 'WALKING'
}, function(response, status) {
if (status ==="'0OK") {
directionsDisplay.setDirections(response);
}else {
window.alert('Directions request failed due to ' + status);
}
ok

b
}
}

Apéndice 6 — Auto complete do campo busca de enderego
this.mapsAPILoader.load().then(() => {

let autocomplete = new
google.maps.places.Autocomplete(document.getElementByld('txtHome").getElementsByTag
Name('input’)[0], {types: ["address"]});

google.maps.event.addListener(autocomplete, ‘place_changed', () => {

this.ngZone.run(() => {
/get the place result

let place: google.maps.places.PlaceResult = autocomplete.getPlace();
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[Iverify result
if (place.geometry === undefined || place.geometry ===
return;

¥

this.valor = autocomplete.getPlace().formatted_address;

b

bk
b;

null) {
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